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ATTACK 



• タワー (？) ォブ • キャビン 
キ《 と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 

c 巻 完結編 
ヤン ぺーン 版 大戦 略 n 

(かすた ま キッ卜 他） 

メニュー 画面 を 新しぐ して 内容 充実、 
今回 も 圧縮して 収録の ため 
ユーザー ディスク を 用意す るの だ/ 




好評 連載 

internationalization (国際化） 

ブりメ 倶楽部 

© 情報 満載 

〈ピンク ソックス プ レゼ ンッ全 解答、 8 耐 マルチ 

大阪 夏の陣、 大戦 略 n ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜 他〉' 

ゲーム 十字軍 

特別 付録 

スーパー 付議 W スク 

拿ファ ンダ厶 G AMES/ 『大 富豪』 『Another 
Land』 他 全 10 本き FM 音楽 館 Z オリジナル 
『ln China』、 GM 『スーパー 魂 斗羅』 他 全 5 曲 
き AV フォーラム/お 題 r 私の 家」 き 『ウォー 口 
ィ ド』 MAP エディ 夕 ^CGZ 表紙 CG 他 全 6 
点 秦パソ 通 天国/通信 ソフ卜 『RAETERM』 
•『MSXView』DA r SQUARE」#MIDI 演 
奏デ 一夕 （CM — 32L 用）/ オリジナル 『君の 笑 
顔』 他 全 3 曲 拿 クイズ S ォマケ ファイル ほか 



たんに ゲームで 遊 ふ' の も、 
自分で プログラム を 組む の 
も、 CG で イラ ス卜を 描く 
の も、 コンピュータ • ミュ 
一 ジック を 楽しむ の も、 G 
U I 環境で アプリ ケージ ョ 
ンを 操作す るの も、 みんな 
MSX 1 台で できる。 その 
すべて を フォロー する ディ 
スク • マガジンが ついて、 
たったの 980 円。 もちろん ゲ 
ー厶の 新作 情報 も 攻略 記 寧 
も バッチ リ。 たくさんの パ 
ヮー ユーザーから 寄せられ 
る 投稿 作品 を 満載して 今月 
も 本 S ディスク は 満杯 状態。 
我 こそ はと 思う お 方 は、 ぜ 
ひ 作品 を 投稿すべし./ 




Falcom 



SlvldLeASM 

エデ^ f タ アセンブラ 



MSX，MSX2 〜で、 Z-80 の マシン 語 プログラム を アセンブリ 
言語 を 使って 作成で きる、 エディタ アセンブラ 「SimpieASM」。 
徳間 書店 「MSXFAN」 8 月 号から 速 載 記事 も スター 卜 ！ 発売 
当時、 39,800 円の 所 を 何と 5,000 円。 
既 に TAKERU で し か 手に入 リ ません よ ！ MSX ュ 一 ザ 一 は 注目！ 



ェデ イタ アセンブラ は ソース プログラム を 編集す る 
エディタと 、ソース プログラム を マシン 語に 変換す る 
ァ セン フラ、 さらに マシン i 吾 プログラムの ための モ 
ニタ 機能 を 含みます。 エディタ は BASIC のス クリ— 
ン エティ タ 感覚で 取扱う ことが' でぎ ます。 文字列 検索、 
文字列 変換ち できます。 この エディタ アセンブラ は、 
オン メモリで 編集から 実行まで できます ので 効率よ 
く プログラムが 開発で きます。 



U のみで 発売 ク 



価格 ¥5，0001 



匪 対応 機種 ： MSX MSX2/2+turbo /? 
謹 企画/開発 ： コーラル 



フ ラサ ーェ葉 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 常 * 



通 IS 販冗 





迫り 来る ^ 魔 " の 波動 を 感じた 力、 



/ 



SORCERIAN SYSTEM SCENARIO Vol.3 



yramidriorcerian 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 

「戦国 ソ一 サリ アン」 に 続 《移植 シナリオ 

第 2 弾 / 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な き 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • / 



K5S^K ソ *»リ アン 



1. 血 ぬられた E 家の 秘 t 

2. 魔の ド僕 ガッシュの 陰謀 3. 心 を 失った 姫 >« 
4 • 嘆きの 神殿 5 , 魔 I： ギル , ；レ スの迷 ft' 




ト 「ビラ ミツ 
する に は. 



ーサ リア ン」 を フレイ 

-サリ アン j(¥6.800 



TAKERU て 発売中） か 必要て す。 
'に 》 国ソ一 サリ アン」 （¥4. 800) も W 
評 発売中./ 

113,5001 

国対 ： MSX2 »fc 画/制作 ： ティール ハイト 
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I ま I ま の GG コンテ;^ ト 今月から 梅 麿 cg も 入った そよ 

ゲーム 乍 ゲ一厶 デザイナーの 仕事 は 何でも屋さん 

ノ乂ソ p| パソ通 仲間で CD を 作つ ちゃった Z 
プリ メ俱楽 部 m コ Q ン じテ や スト 'ノ ミネ-卜 作品 発表， 

internationalization 鼪^ Engine 情報 第 2 弾 

IVH 1 ll = IS お 第 4 回 ★MIDI 拡張 已 ASIC の コマンド 

GT フォー ラ厶 八ード ディスク について 



園 賺關 美 『画 

□ pit) 月 発売 ソフト を 再 チェックと ュ一 ザ一 の 主張 

COMING SOON 

特別 企画 • ソフ卜 八 ウスから みんなへ 「クリスマスカード S 年賀状」 特集 

M S X 新作 発売 予定表 11 月 1 阳 現在の 情報 
今月の い 一し よ 一く 一 情報 

FAM ni IP 数千 人の Ore が 集まる パ ソケットと は？ 

投稿 応募 要項 (応募用紙 投稿 あ りが とう） 
読者 アンケート 掲載 ソフト ei 本 プレゼント 

新 連き 

19 同人 地下 工房 

j 同人 ソフ 卜って 何だろう 7 

loo 紙芝居 S 動画 教室 

「ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜」 から 独立./ 

特翻讓 

スー バー 付録 ディスク # IB 

くすべし やる〉 『自分で 絵 を 組み こめる とっかえ ジグソ 一 

(アレンジ 八'一 ジョン）. r 
『ザ • 夕ヮ— (？) ォブ • キャビン』 より 

< レギュラー〉/ ファン ダム • GAMES/ ファン ダム • サンプル プ 
ログ ラム/ FM 音楽 館/アル 甲/ 「ツール./」/ AV フォーラム/ MIDI 三 
度 笠/ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/ パソ通 天国/ MSX View/ あて ま 
しょ Q/MSX - DOS への 入口/ ォマケ 

スーノ \° 一 付録 ディスクの 使い方 



き スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 



Q03-3431-1627 e 

1 月 23 曰 発売 予定 ® 


媒 体 




o 


対応 機種 




0 


VRAM 


128K 


0 


セーブ 機能 


ディスク 


O 


価 格 


6,8QQR 


0 


ターボ R の 高速 モードに 対応 


0 



OP 続、 あるいは d ^ソフト ハウス。 麵入な どに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ユーザー サポート 用の 115#号 です。 €) この 本 を 作つ 
て いる 時点での 予定 競嚷, 帳 体と 音源/ K3 は R0 は！) は ディスク、;^ 

は MSX2 + から 才 ブシ ョ ン で 内蔵 さ れ るよう になった MSX - MUSK (通称 F 
M 音源） に义 肺 している こと を します。 また、 松 下職から 親に なって 
いる r F M ノ、" ック j も 同様です。 ディ ス ク の 後の^ は 何ネ诚 助、 を 未 してい 
ます。 0 対応 機種 Z その ソフ 卜の 仕様が MSX I で 動く タイフの もの は 
d3tS32/2+、MSX2 は EZ32/2 + 、 MSX 2 + でし か 動かない もの は 

専用、 ターボ r でし 力、 動力、 ない もの は rarei と 表記され ています。 o 

RAM, VRAMC0 容量/ MSX I (7X±» とき は、 RAM^ 量に よって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自^ 7)MSX をチ 1 ック する' JZ 要が あります。 MSX2 
IM の ほ と ん どの 機種 は VRAM 1 28 K なので、 あまり 関係 あ り ません。 O セ 
-7"M/ ゲーム を 途中で やめて も、 そこから ま た 始める ための セーブの 方 
^どこに する ことができる 力、 を 書いて います。 ゆ 汐ト として、 シ ユー ティン 
グ ゲームな どて"、 1^、 を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィ ニュー • & 
が ある き は そのこ と を 明記して あり ます。 Qim/ 消劑朋 り の メーカ ~f J 

の 希 mp 錦歸 です。 omm, 



暴 ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 言 5$ は、 ス一 ノ、 ま デ イス 
ク にす E 載の プロ グラ 厶ゃ データな どが 1}21 まさ れて 





LlJ) 

付 錄 

ディスク 


1 ス-パ- 付録 ディスクの 使い方 身 照 



像 記事 中の 価格表 記に ついて 

と くにこと わりの ない もの は、 すべて 禾 M きて 表記して います。 
鲁 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさ まのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から^ 81 の， 4 時から 6 時 
の 間、 下 I&7) 番号て 受けつ けて います。 なお、 ゲ一 ムの赌 や ヒント はいつ さいお 
答えして いません。 また 12 月 23 日〜 I 月 4 日まで Sim 部 は 冬 イ^と なります。 

s 03-3431-1627 



表紙 CG のことば MOCHIZ ホルスタイン 渡 辺 
着物の 資料 は 姉 あてに 届いた 「やまと」 と 「丸昌 」 の ふ り そ で 特集み 
たいな ャッ です。 いっしょ一 けんめ し祸 してた のに、 意外な ほど 身 
近に あった。 おわん は 学校の 図 #11 の 四季の；^ 里みたい な ャッ。 



※バックナンバーの 通 ffPJS 売のお 問い合わせ は徳 「籍店 販^^^ IUS03- 3433- 6231) まで。 なお、 1992 年 I 月 ttW 号 以前の MSX' FAN、 スーパ一 フロ コレの I と 3 は完元 こなり ました。 そ 
の ほか も德カ 沙 なくなって いますので お早めに お問い合わせく ださい。 また、 なるべく 発売 期間 中 か、 雄 さんへ 競 前に 予約す るな どして お買い求めに なること をお すすめし ます。 
※ r 美少女 ゲーム 」 「美少^: ソ フ ト 」 は 徳 「確 店ィ ンタ一 メ ディ ア^ t 封土の 登録商標です。 



98 版が 完成し、 よろ やく 全体 
像が 見えた 『キヤ ビパ 二」。 MS 
X 版の 発売 直前と いう ことで、 
今回 は ゲームの すべて を大々 的 
に 明かしち やおう。 

まず、 プレイヤーの 役 どころ 
だが、 ちょっと ばかり 設定が 変 
わった。 マイクロ キャビンに 遊 
びに 行く ので はなく、 秘密の ベ 
ール につつ まれた CAB I N の 
塔 （マイクロ キャビン のこと） へ 
潜入し、 数々 の 謎 を 解き明かし 
ていく の だ。 



ゲーム は 某 駅に 着いた ところ 
から 始まる。 そこで ピ クシ 一が 
声をかけて くれる ぞ。 地元つ 子 
の 彼女の 案内で マイ クロ キヤ ビ 
ンに 着く と、 あの、 伊藤さん が 
出迎えて くれる の だ。 

いったい マイクロ キャビンに 
何が 起さた のだろう か 7 「キ 
ャビパ 二』 は 八 一 ドボイ ルドな 
プロローグで 始まる AVG とな 
つたの だ。 しかし、 セーブ はな 
んと卜 ィレに 入って./ そのへ 
んは やっぱりお ちゃらけ。 



inn 一 *7 〜•• ある 手記より 



し' 月' 曰 

三 某 市に ある CAB 1 N の g を^れ た^は、 そ 
こで とんでもな いもの を 目 » してし まった， そう. あ 
の 曰 あの 時から ^の 中で 伺 かが 変わり 始めて いた。 
このような こと が 現 真に あつ て も A レ ^ のたろう か？ - 

いった t "雄 が あのよ う な こと を 目!/！ んた のか 

判らない 一 

^に は » らく その 答え は 導き出せまい。 この 151， も 
これが 最後の 1 ^一 ジ となろう。 
II む。 この 先 は キミ 自身の 目て »か めて 欲しい。 ここ 
で 何が 行われよ うとして いるの か？ 
ャッら は 何者な のか？ 

そ し て 我々 に m 伝えよ うとして い るの か 一 ？ 

ffiCc あと は キミの ft 叛と嶋 と §5 力) X« た。 キミ 
'ひきてる^ りの 力て、 この しろがねの 塔 を ^18 して 欲 
しい。 賴む • • • J 

〜 CAB I ！ ".I の 員の 孚 te よ り 

O 緊急^^ ： この 手 雷お 洚 #<7) ほったん だ。 プレイヤ 一は C A B I N の 塔に 潜入し、 何のた くら 
みが あるの か を 探し出せ./ とかつ こよく ハード ポィ ルドて 始まる の だ 

※ゲームの 画面 写真 はとく に 断りの ない 場合 はすべ て PC-98 版です 




4 



FAN SCOOP ザ • タワー ("？) ォブ • キャビン 




CAB I N の 塔の 各 フロア を 
歩き回りながら、 スタッフの 人 
たちと 話して みょう。 移動 手段 
は 右に 示した 3 とおり。 なかに 
は 何回 か 話して みないと、 展開 
しない こと も あるから ね。 それ 
にしても ユニークな 人が 多い/ 



入口て" ヒデさん に 会う と、 
まず 通される のが 1 階。 整 
然と した オフィスで みんな 
仕事 をして いる そ。 話し か 
ける と 「今、 忙しい から」 な 



C A B I N の 塔の 各隨の 紹介 



？?? ？?? ？ 



9 4 ？ 




んて いわれたり、 いきなり 
英語て f 舌され たり、 「ガ ガガ 
ガ …… 」 （コピー 機に 話し か 
けた 場合） と、 ヮケ がわから 
なくなったり、 ようするに 
仕事中に おじ やます る わけ 
だから、 反応 だってい ろい 
ろな の だ。 この なかには 雷 舌 
すたび に 違う こと をい う 人 
もい るので、 そういう 人 は 
チェック。 何度も 話しかけ 
てみ ると 展開が 変わ る 力、 も。 



ちなみに ヒデさん と は 伊藤 
さんの こと。 何よ り も 
ィ ヤー」 が 鶴 だ。 




o 奥に デンと 構えて いらっしゃ るの 力、' 田 中部 良 
かし 強力な 桔界が あるた めに 奥ま で 入れない 



2 階から 上の フロア は 開発 
室。 ここに は CG を 見せて 
くれる Ai^' いたり、 マイク 
口 キャビンの 歴史 を 話して 
くれる 人 だってい る。 なか 
れ G 




でも 中津 さん は ^ 幻影 都市 
II』 の シナリオ を 見せて くれ 
るぞ。 でも 発売日な ど、 都 
合の 悪い こと を 聞 〈と、 テ 
レポートして 逃げて しまう < 



輩麵 




闋 



• だらけで 圧倒され る 部 
屋。 今までの ゲームの 音楽 
は 全部 ここて 制作され たの 
かも しれない。 この 階に い 
る 瓜田 （うりた） さんと 話 を 
すると、 なつかしい ゲーム 
ミュージックが いろいろ 詰 

まった CD を 聞かせて もら 
え る の だ （ 7 ページに 掲載の 
CD プレイヤー 参照)。 あ 
と、 右側に も 部屋が あるの 
で 見逃さない ように。 



楽器が いっぱい 




： も 音楽 霧の 部屋 



上 



いちばんお 楽しみが 多い の 
が、 この 3 P 皆 だ。 「おしやべ 
り フレイち やん」 や 「く るせ 

ユーザー サ ポー 卜 
はこ ちらです 



いだ あ」、 r 燃えろ/ぶつち 
ぎり カーレース」 の 3 本 もの 
ミニ ゲームが' 遊べる わ、 「わ 
たし はこう して マイクロ キ 
ャ ビンに 入った」 という、 就 
職 サクセスストーリー を 聞 
く ことが' できる わ、 CG も 
見せて もらえる わと 盛り だ 
く さん。 また、 みんなが い 
ちばんお 世話になる、 ユー 
ザ 一 サポート 係 もこ こに あ 
る。 それに 冷 ^ の 中 を 見 
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人形が しゃべった 
掃除機が しゃべった 

~ ^ ^ _ ^ < ~ -\ ^^V^ 

© この 階 はいちばん イベントが 多い 
のた'。 あの人 形が フレイ 

る こと だってで きる し、 掃 
胃と しゃべる （/) こと ま 
でで きて しまう の だ。 サー 
ヒス^, さゾ こねら 




o 質問 したら テ レポ 一 ト し て 逃 
げられ ちゃった。 お 一い 



屋上 は エレ ベータて" 行く こ 
と がで き な し 、のて 階段 を 使 
おう。 スタッフの 新田さん 
がいる ぞ。 クラ リネッ 卜の 




o 階段 を 止 力く つて 出て きたと ころ 



練習 をして いた 彼 は、 演奏 
を 聞く かどう かの 選択 をせ 
まって く る。 聞く と キミの 
耳 はとん?^ つてき て …… 。 




G ふたん みんな か 関係 

ある セ クシ n 






G 何 をして いるの かと 思った 

ら、 クラ リネットの 練習 




D A 3 J N ^ 



にビ 
メユ 



J- よ 



『キヤ ビパ 二」 に 入って いる ミ 

二 ゲーム は、 なんと 7 種類。 A 
VG あり、 パズル あり、 シ ユー 
ティング ありと、 タイプ もい ろ 
いろな ものが あるので、 ここに 
紹介しょう。 

しかし、 この ミニ ゲーム はい 
つで も どこでも 自由に 遊べる と 
いう わけで はない。 CAB I N 
の 塔 内に いる スタッフと 話 をし 
て 「いいよ」 という 許可 を 得ない 
と、 それぞれの ゲーム を プレイ 
する ことが でさない の だ。 でも、 
『キヤ ビパ 二」 本 編 を 最後まで 終 
わらせる と、 ソフ卜 起動時に ミ 



ま 



— ^ G ただの 人形て 1 まない。 話 

■ しかける と キミと おしやべ 



二 ゲームの メニュー 
が 表示され、 自由に 
遊べる ょラ になる。 

このな かで とくに 
目新し いのは 「くるせ いだ あ」 と 
「真 GoGo ピ クシ 一」。 楽しい 
グラフィック を 見て ほしい。 ゲ 
ー厶 によって は 2 人 プレイが 可 
能な ちの も あるので、 独立した 
ゲームと いう 感覚で 遊べち やう 
かもね。 

じつ をい うと、 スタッフの 人 
たちと 話 をす る ことによって 楽 
しめる の は、 ゲーム だけで はな 
いの だ。 たとえば、 この ページ 



前 C7>§" で 紹介した, 
と 少し 変わった。 フレ 
ィの 顔に 注目。 この 写 
真の 人形 を 見たら、 ぜ 
ひ 話しかけよう。 




の 左右 を 飾って いる CG。 いう 
なれば ォマケ 的な ちので は ある 
が、 これ も 話 をした ことによ つ 
て 見せて もらえる ようになる。 



また、 「幻影 都市 II」 の シナリオ 
を 見せて くれる 中津 さんの よう 
に、 おもしろい 話 をドッ プリと 
して くれる 人 もい るぞ。 




1 人 プレイ だけで はなく、 2 人 プレイの 対 
戦 もで きる。 5 胃の コースの グラフ イツ 

ク はとても キ レイた ' 0 Wti* 、'つくよう なの 

で、 iife にはちよ つと 慣： ^、'いるか も。 



fjTffiWL ，や 

oft 初に 出る タイトル ma さ 
あ、 飛ばす ぞ 一つ 






さらわれた 村の 娘 を 救 
出す るた めに ラ トクが 

活躍す る AVG。 今 ま 

での 「サ ーク』 とは^ t 
いで、 キレた ノリに な 
つてい る。 

2 頭 身の ラ卜ク 圔 



表示 だ 



Xm 



形 あ 
な 3 



★MSX の 翳 発 も饞々 と 進んで し 1 る ★ 



98 版が 発売 されれば、 MSX 
版 だっても うじき だ。 右の 絵 は 
現在 開発 途中の ミニ ゲームの 
「パズル」 と 「ラ 卜ク はわた しの 
モノよ/」。 とくに 対戦 モードが 
ある 後者 は、 友達と ワイ ワイ 楽 
しめる こと 間違いな し。 パズル 
は 今月の 付録 ディ スクに 体験 版 
(絵の 違う アレンジ バージョン） 
として 収録して いるので ひと あ 
し 早く 楽しめる そ/ 




O 「とっかえ ジグソ — 」 の 完成 既 グラフ イツ: 

ん、 も グー。 むしろ M S X 版の ほ う が I 



o- 】 ちら は 「ラト ク はわた しの モノよ！」 の 画面. まだ 遊 

ベる サン ブル は 届いて ない が、 かな リ 期待で きそう 





© ある 人と 話 をす ると 見せて もらえる 才 マケ CG 
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FAN SCOOP ザ • タワー C?) ォブ 'キャビン 




大 盛況の ィ ベン 卜、 残す は 13 日 （日) の 広 島 だけ/ 



11 月 14 日の 名 古 星から スタートした マイクロ キヤ ビ 
ンの新 乍 ゲーム ィ ベン ト も、 残す は 12 月 13 日の 広 島の 
みとな つた。 どの^ i ものき なみ フル ハウスの:^ 況 
で、 とくに 名 古屋は マイクロ キャビンの 地元と いう こ 
とも あり、 そ (7« り ±i) 、'りょう はそうと うな もの だつ 
た。^ i でのい ちばん 人気 は、 もちろん 辦 『キヤ ビバ 
二』 のお 披露目。 だけど、 それ mi に 好評な のが'、 マイ 
クロ キャビンの スタッフとの スキンシップ だ。 とくに 
最後の 広 島 は、 マイクロ キャビン 以外の ソフト ハウス 
もく るそう で、 また アツ〜 ィ 1 曰と なりそう。 
•12 月 13 日 （日) 広 島 'COM City 呌 瞻 時間 は 10: 00~ 




17:00、 間い 合わせ は O0B2 - 248-4343、 マイクロ キヤ ビ Q 集まった みんなと 「フ アイ ヤー!!」. 大臥は 元気 やねえ、 O たくさんの 人が 集まった イベント。 M 内 は 熱気で アツ 

ン プログラマの フ k 井さん も 出演 予定。 ホン マ …… (II 月 22 日、 大阪 J &P テク ノ ランドより） ィ アツイ （II 月 14 曰、 名古屋 エイデン テク ノ より） 



パス ル 



1 5^ くズル と ジグソ 一' 、'ズ ルの 2 ■ が あ る 。 
ジグソーパズルの ほう は、 とっかえ ジグソ 一 
といって、 動かしたい ピース を 2 つ とそ 
れぞれ の 場 聯 、'入: わ ると いう タイ プだ。 

さジ: グゾ —パスつ ^7)0^ 
二の ように 似 かよった 色 
：)《 多い とけつこう^ 





まわ 3 つ 



タイトル を 見た だけで 吹 き 出して しまう アクション ゲ- 
ム。 おな じみの フ レイ と ピ クシ 一が ス ト n よろしく 關っ て 

てし まう。 もちろん 2 人での 対戦 プレイ も 可能 だ。 







ラ卜ク は 

わたしの モノよ/ プ 



06 ぺ I ジの ものと 同様に、 これ も 才マケ CG だ 





【ィ ベン 卜 追加 情報】 93 年 1 月の ィ ベン 卜 も 決定。 1 月 6 曰 （水)〜 7 曰 （木) が大阪 • JSP テク ノ ランド （》06-634-1 巴 1)。 9 曰 （土)〜 10 曰 （曰） が 名 古屋' エイ 

デン テク ノ （S052-58 卜 1241) で、 開催 時間 や 内容に ついては まだ 未定。 なお 大阪は マイクロ キャビンの 永 井さん が、 名 古 履へ は 新田さん と 末 永さん が 参加す 
ると いうから 楽しい ィ ベン 卜になる こと まちがい なし。 93 年 も、 お 正月から 「フ アイ ャ一」 だ〃 




ジャ タラン 族 ジャム 力 






発売中 



S045-561-6861 

12 月 10 曰 発表 予定 



「媒 体 




媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


対応 機種 


CS32/2+ 


！ VRAM 


128K 


VRAM 


128K 


，セ-ブ 機能 


内蔵 SRAM/PAC 


セーブ 機能 


ディスク 


も 価 格 


1 1,800 円 


価 格 


9,800 円 


CD 付き は 14.200 円 
ターボ R の S 速 モードに 対応 


CD 付き は 12. 200 円 
ターボ R の S 速 モードに 対応 



覇権 を争ラ 4 英雄 

たいて L 、の 人 は 主人公で あ る テム ジン を 塔に こ とと 思う 力、'、 あえて 史 
実で は 敗れた 他の で プレイ して、 果たせぬ 夢 を 実現させる の も S 
LG の ダイ ゴ^ と く に 渋い ジャム 力 あたり はお ススメ だ そ、。 



モン ゴ〗 レ族 5 1 厶 ジン 




シナリオ 1 はい わば 元朝 秘史 
の 入門 者 用 シナリオ。 とはいつ 
てち、 世界 編との 違い は 文化圏 
の 特色がない く らいで ゲーム シ 

ステ厶 は そのまま。 また、 4 本 
目の シナリオ である ユーザー シ 
ナ リオ はこれ をク リア しないと 
遊べない ので、 上級 者と いえ ど 
も かならず みんな プレイす る こ 
とになる はず だ。 

この 元朝 秘史で は モンゴル 編 
でも テム ジン 以外の 群雄で プレ 
ィ できる ょラ になった。 無名の 
英雄 を 世界に 翔び たたせ るの は 
なかなかの 快感 だぞ。 



: v '2 つ ：ま鬭 



o ゥヮサ の ユーザ 一シナリオ。 モンゴルに ジ 
ャ厶 力が いるの も 二の シナリオ ならでは 

でもね、 もともと モンゴルの 
国名 は 偉大なる 覇者 テム ジンの 
出身 族 名 をと つた ものな ので、 
も し 他の 部族が 統一 していたら 
国名が 変わって いたん じ やない 
かな 一。 



れ G 





0 こ 存じ チン ギス 'ハーン。 胃 匕 もされて 

世界中に ブ" ~ 厶を卷 き 起こ した 



o テム ジ ンの 最良の 盟友 (ァ ン ダ) であ り 最 
大の ライハ' ル。 テム ジン キ了 倒に:^ ii を 賭した 




O テム ジンの 父と アン ダて テ厶ジ ン と (i^s 力 
M 係に あつたが、 のち 争^胃 



O モン コリ K7) 西に を 誇った 力 《 、 テム ジン 
に 攻め られ ると あっけなく 敗れた 
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齢 

年 



川 c B c C 

力 治 翻攆カ 

体 政 戦 指 魅 



3 

齢 

年 



u B B B B 

力 治 H 揮 力 

体 政 戦 指 魅 
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FAN SCOOP 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 



SUB^J 級 者 向け^ りレ斗シ 




ダヤン • 八 ーンの 強み は 最初 
から 日 国 持って いる こと。 しか 
もどち らも 国力， 部隊 数 は 十分。 

そして 1 4 国 は 商人の 根拠地な の 
で 商売 もしゃす い。 唯一の 悩み 
は 将軍が すくない ことぐ らい。 
そのため、 いかに 優秀な 人材 を 
手に入れ るかが ポ イン 卜と なる。 
まず は 将軍お 擢。 14 国に 眠る 
夕 夕 卜 ンガは 政治力 • 魅力が B 
と 使える ので、 12 国の 政治 顧問 
に 任命しょう。 その 際、 軍事 国 
の 指示 を 与えて おく こと。 




自国の 軍隊 を 訓練した のち、 
全軍 を 挙げて 13 国に 出撃。 何も 
自ら 出陣す るまで もない。 猛将 
ケクセ ゥサプ ラクに 任せれば 見 
事に 勝利 を 収めて くれる だろう 

14 国 を 生産 国と したら 国力 ァ 
ップに 努め、 部隊 を 徴兵して 前 
線に 送り こもう。 あと は 優秀な 
人材 を 配下に 加えて 適材適所 に 
活用し、 こまめに 属国に 指示 を 
与えて やれば、 自分が 動かない 
でも 勝手に 国 を 広げて くれる。 
ああ、 ラク でい いな あ。 
W7 



編 铲 」 



入 え " 矚， 



【お ださい 
崎 編 J です L 



iBI&Sg 纏, 

n ノ；、 せ » 




CW^i^ の あと、 ゴリ 'ス ペチ を *11、 タタ 
トン ガを 属国の 政;^ II 問に 



O 本当に 王た る 者 は 自分て STiIE など はしない。 O 商人の 皿 地と いう 利点 を 生かし^ を。 儲 O あまった 時間 は Jln^ を 得る ために 才 ルドが よ 
STF に 1ii± ても^ M なの だ けた 金で 軍備 を 整えよう し、。 もはや 余裕しゃくしゃく 



戦略 ポ イン 卜 I 住民 配 分 



元朝 秘史で は、 国力 アップの コ 
マンドがない ため、 内政 はすべ て 
二の^ 配分に かかって いる。 

まず 最も 重視した いのが" BJ 造り。 
紘' 斉カは 直接 金 収入に 結びつ く の 
で 最低 40% は 配分したい。 

モ ン ゴル 編で は 農業 力 は 上が り 
に く いので、 農産 品 作り に は それ 
ほど^ を さく' ぶ要 はない。 




O 特産品 作り は モン ゴリ ほで は繊 してい 
いだろう 



戦略 ポ イン 卜 



同時に いくつもの 国 を 相手に す 
る こと は 戦略上 得策で はない。 な 
るべ く 敵 をす 〈なく したい もの だ。 

そこで、 相手からの 同盟の 申し 
出に はなるべく 応じる ようにした 
い。 ただ、 1 度 結んだ 同盟 は赚 
する ことができな いので、 のちの 
ち 足カセ になら ないよう、 あまり 
長い 年数の 場合 は 生 意す る こと。 




O こっちから 同 ま 
の 高い 者 を 選び/: 





シナ 武将 テー 


f 元朝 秘史で は、 能力 値 は ABCDE の 5 段階で 表される （A が 最も 高い )。 ここに 並べた 武将た ち は ぜひとも 配下 
に加えたい 優秀な 者ば かり。 戦後 処理で 見つからなかった 場合、 忘れずに 将軍 抜擢 をしょう 



耶琿阿 海 4 国 在野 



チラウ ン 1 国 将軍 



厶 カリ S 国 在野 



クイ ル ダル B 国 在野 



ポオ ルチユ 1 国 政治 顧問 



ジ: cj レメ 1 国 将軍 

1^ 体力〗 4 

政治 C 

戦闘 已 

指揮 A 
^ 魅力 已 

スブ 夕ィ 曰 国 在野 




9 B c A C 

力 治 闘 揮 力 

体 政 戦 指 魅 




tfH D A c B 

力 治 闘 揮 力 

体 政 戦 指 魅 




力 治 闘 

体 政 戦 



揮 力 

指 魅 




^已 已已已 

力 治 闘 揮 力 

体 政 戦 指 魅 



纖 



M □ A 已已 

野 力 治 闘 揮 力 

^ 体 政 戦 指 魅 




力 治 闘 揮 力 

体 政 戦 指 魅 




已已 B C 

力 治 闘 揮 力 

体 政 戦 指 魅 



SLG 中級 者 向け 



ジャム 力の場 合、 国力 は 一流 
で 部隊 数 も 多い。 とはいえ、 酉 己 
下の 将軍 は 無能な 弟が 1 人 だけ 
だし、 子供 もい ない。 后で ある 
二 ドン は 愛情 薄く、 ォ ルド 成功 
は 至難の わざ。 まず は 人材と 后 
を 手に入れる のが 急務と なる。 

幸いに も 6 国 は 在野の 人材の 
宝庫。 まず 将軍 抜擢 をして、 名 
将厶 カリ • 勇将 クイ ル ダル • ジ 
ュルチ ダイ を 配下に 加えよう。 




mm 




そして 后 を 奪うた めさつ そく 
戦争。 侵攻 ルー 卜 はいくつ か考 
えられる が、 どろせ なら 一気に 
1 国に 攻め こみ、 まだ 弱い うち 
に テム ジン を 叩いて しまいたい。 
テム ジン 自身が 強いた めかん た 
んに はいかな いが、 すこしずつ 

部隊 をつ ふ' していき、 2、 3 回 
遠征 を 繰 り 返せば かな ら ず 勝て 
る。 優秀な 人材 や 愛情 深い 后が 
手に入り、 後が ラク になる。 

u 




戦略 マップ 



o^i? から 名将 厶 カリ を 発 見 

lIFn うに 任じて 傲 いても らおう 



つ そく 政治 O^i 敏 テム ジン を擎 破， テム ジンの 勢力 を 吸 
収 してし まえば、 もはや 怖い もの はない 



戦略 ポ イン 卜 




軍 


1 - ] 



軍備と いっても、 ただ 部隊 数が 
多ければ いいと いう もの じ やない。 
重要な の は 部隊の ■ モンゴル 
編で は 他の 弱い 部隊 は 無視 し て蒹 
古 騎兵 だけ を 徴兵しょう。 戦闘お 
よ ひ^^^ に も ^^'かか る ので 
少数精鋭で いきたい。 

また、 訓鹏は 漏 力、 3^ 
は i!5 巨 » 撃に 影響す るので、 遠 
征 前にで きる かぎり アップ を。 




o モ ン ゴル 編で は 最強の 蒙 胡 娘 だ ( ナをそ 

ろえ よう,. 厶 ダな 部隊 は一 切し 、ら ない 




戦略 ポ イン 卜 



戦争の 際 は 敵の 第 1 軍団 だけ を 
狙う のが セォ リ 一。 他の 軍団に 当 
たらない ように 進軍 ルート をう ま 

く 考えよう。 とくに^に は！^ 
ぶっかって は ダメ。 織^^ 混乱 
して一 方 的に 叩かれて しまう ぞ。 
戦關 時の ボイ ン ト は、 各 部隊の 
減った 兵力 は その 部^^お 烕さ え 
していなければ、 戦争が 終わって 
メイン マツ プに戻 る と 完全に 舌 
する こと。 よって 自分の 部隊 は 何 
があって も 生き残る ようにし なけ 
れ ばな ら ない。 たとえ 兵力 1 ま で 
減った と しても お成さえ しな けれ 
ば 被害 0 と 同じな のた'。 逆にい え 
ば、 敵の 部隊 は 1 つ 1 つ 確実に つ 
ぶして いく d ^が ある。 たとえ 1 
度の 遠征で 勝て なくても つ ぎに 戦 
う ときには かなり 有利になる ぞ。 




Of 犬 兵に 会う と:^ W が 混乱して し ま ' 

自然に 回復す る ま で反擊 すらで き ない 





シナ 后 一！! 表 a 


Y 天下 を 得る ために は 血縁の 力が 必須。 そして その 血縁 を 産み出す ために 愛情 深い 后が 重要と なって くる。 ここで 
は モンゴル 編の すべての 后に ついて 攻略の しゃす さ (難易度） と 特出して いる 性格 を 載せて おいた 



1 国 ボル テ 
難易度 1 利発 



2 国 イエス ィ 
難易度 1 見識 



2 国 イエス ゲン 
難易度 1 利発 



3 国 カル チュ 
難易度 2 見識 



4 国 タマ チヤ 
難易度 3 気丈 



5 国 カダ アン 
難易度 1 利発 



B 国 二 ドン 
難易度 2 気丈 




7 国 ァ ラン 
難易度 1 利発 



8 国 クラン 
難易度 1 気丈 



S 国 ゴ 1 J ジン 
難易度 2 魅力 



10 国 ボ卜 クイ 
難易度 2 見識 



11 国 ソチ 
難易度 £ 利発 



13 国 ラッチ 
難易度 1 



14 国 厶ァ ルン 
難易度 2 気丈 
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FAN SCOOP 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 



シナリオ 1 地域 チー S 



自分の 手で 直接的な 内政が 行えない 元朝 秘史に おいて は 早い うちに 豊かな 国 を 手に入れる のが 統一への 近道。 経 
済 力 • 農産 力の ほかに 人口に も 注目しょう。 人口が 多ければ 相対的に 収入が 増え、 国力の アップ もはやい 



Na 


地域 名 


部族 名 


領主 


人口 


モラル 


金 


食糧 


経済力 


農産 力 


部隊 数 


1 


オノン 河流 域 


モンゴル 族 


テム ジン 


2900 


99 


369 


1320 


10 


12 


6 


E 


ケル レン 河流 域 


タタ ル族 


メグ ジン セ ウル 卜 


P150 


45 


193 


1335 


15 


7 


8 


3 
4 


興 安 嶺西麓 


オン ギラ卜 族 


ディ ，セ チェン 


2020 


58 


315 


1509 


19 






内 モンゴル 


オング ッ卜族 


ァラ クシ ュ 


1990 


51 


686 


1154 


18 


8 


8 


5 


ャブ ロノ ィ山麗 


タイ チウ 卜 族 


タルク ダイ 


1730 


56 


103 


1051 


10 


13 




6 


ゴ ルゴ ナク 河原 


ジャダ ラン 族 


ジャム 力 


3050 


88 


543 


1967 


26 


21 


8 


7 


\ ^一 ラ河 流域 


ケ レイ 卜 族 


卜ォ リル • 八ーン 


3280 


57 


700 


匿 


23 


47 


10 


8 


バイカル湖 東岸 


メル キ卜族 


卜 ク卜ァ • べキ 


2260 


44 


180 


1184 


20 


8 




9 


セ レンゲ 河流 域 


ジ エルキン 族 


サ チヤ • べキ 


1900 


48 


237 


1066 


15 




6 


10 


シベリア 南部 


卜 マツ 卜 族 


ダ イド フル 


2010 


40 


113 


999 




17 


8 


11 


バイカル湖 西岸 | オイラー 卜 族 


クドカ *べキ 




51 


237 


1324 


17 


8 




12 


八ン ガイ 山麓 


ナイ マン 族 


ブ イルク • 八ーン 


3250 


53 


444 


2078 


34 


30 




13 


ェニ セィ河 上流 


キル ギス族 


チ 厶スィ 


3590 


47 


155 


1574 


16 


9 




14 


アルタイ 山麓 


ナイ マン 族 


ダヤン • 八ーン 


4050 45 


888 


2867 


40 


46 


10 
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人口 1W\ 






O さっそく, に 攻め こみ、 I に 略装 
に 略装 3、 4 がなくて 5 に 略奪 



O すると^ * の 金と^ i 力 手に入り、 狂喜 
これで ^ を 徴兵しょう 



O 国力 力せ る 最初のう ち は 同盟 を 結んで、 
なるべく 敵の 脅威 を 減らそう 



戦略 ポ イン 卜 I 城 攻め 




r 丽腸 m 醫翻而 m 



のちに は モンゴルの 覇者と な 
る テム ジン もこの 当時 はま だ 弱 
小勢 力で しかない。 下の 地域 デ 
一夕 を 見て もらえば わかる が、 
周辺の 国に 比べて 国力 も 低 けれ 
ば、 部隊 数 もす くない。 ただ 血 
縁お よび 将軍に は 恵まれて いる 
ので、 人の 和 を 利して 史実 どお 
り 統一 をめ ざそう。 

まず は 徴兵して 部隊 数 を 増や 
す ことが 急務 だが、 全然 金が 足 
りない。 かとい つてた まるまで 
悠長に 待って いたら 敵に 攻め 
こまれて ジ • エンド。 

そこで 起死回生の 策と して 略 
奪 をす るの だ。 敵国に 自ら 遠征 
して （1 部隊 だけで 十分)、 城 や 
街で 補給 コマンド を 行う と金と 




食糧 を 奪う ことができる。 しか 
も 敵の 国力 を 落とす こと もで き 
て 一石二鳥。 
そラ して 奪った 金で 軍備 を 整 
え 精鋭 部隊 を 率いて 再び 攻め こ 

めば、 戦闘力 A を ほこる テ厶ジ 
ン のこと、 草原 を薙 ぐごと く 敵 
を 平らげる ことができ るだろう。 

ただし、 略奪 を 行った 国はモ 
ラルが 著しく 下がって いるので、 
攻め 取った あと は 施し をし ない 
と 内乱が 起こって ヒドィ 目にあ 
うそ。 

また、 序盤 を 乗り切る のに 時 
間が かかる と、 ただでさえ 強い 
西の ダヤン • 八ーン がかな り 強 
大 になって 手が つけられ なくな 
る。 迅速な プレイ を 心がけよう。 




また、 「四駿 四狗」 と 呼ばれる 
史実に おいて テム ジンの 覇業に 
大きく 貢献した 8 人の 名将 • 勇 
将 （9 ページの 表の ラち、 クイ ル 



ダル' 耶律阿 海 をの ぞく 8 人) を 
ぜひとも 配下に 加えてから 世界 
編に のぞみたい。 人材 を 得る も 
のが 勝利 をつ かむ の だ。 



城に こもる 敵 は 城壁のお かげ 
て坊御 力が 萬く、 倒す のが 一 苦 

労。 だが、 憩巨»^<7) できる 
部隊で あれば ラクに 勝てる。 

敵 は 城壁の そばまで 進んで く 
ると、 その 場で じっと^して 
るの を 利用して、 各 部隊 を 弓が 
届く ギリ ギリ の 一歩 手前に 布陣 
し、 自分の 番 になったら 一歩 前 
進して 弓て攻 擎し、 ■ 力 がな 
くなる ま えに 一歩 だけ 後退す る。 
これ を 弓矢の 続く かぎり 繰り返 
し、 矢が' 尽きたら 残り ターン か' 
な くなる ま で ひた す ら^す る 。 
1 度 戦闘が 終わって、 再び 戦關 

モードに 入る と、 弓矢が m>' 舌し 
ている のて 翁 り 返せば 一兵 も 失 
わずに 勝てる。 




戦略 マップ 



② め.、 ノ I； — 




これ もまた 好 f] の 順が ベスト。 
人材 ' 后と も かなり ィ 務 な もの 力、' : 




！ C 



？ー 

ノ 



/ 伐 



ュ 



？ 、- 

一. 一. 




ザ *攻賠〖 八ャテ S リリアンの 章 





海 図 A 

仲間の-; を 示した'; m 真ん中 
のでつ かい 島が ザィ ァス大 i x 印が 海賊 



讓 M て く0) 印が ノ 


ゝャテ たちの m だ。 






„ 聽， 


メ、 m 


I： ゾ 'ふ r ' 




せ" 



^ .» ' JT '-扇 



対応 機種 



©x8ia| 



CS32/2+ 



VRAM 



128K 



セーブ 機能 



ディスク 



価 格 



8, 800 円 



上巻で 八 ャテと リリアン は、 
なんだかんだ いって 結局い つし 
よに 旅する ことにな り、 八ャテ 
の 仲間の 住む 海賊の アジ 卜 に 戻 
つて 暮らして いた。 

八 ャテの 当面の 目的 は 海賊の 
頭領 ジャックとの 約束 を 果たす 
こと。 彼 は 死ぬ 間際に 自分の 娘 
リリアン を 探し出して、 彼女と 
結婚して ほしいと いい 残した の 
だ。 この 約束 を 守る ため、 八ャ 
テは リリアン を 探して キ プロス 
中 を 旅する ことにし たの だ。 

知っての とおり、 リリアン は 
すぐそば にいる。 しかし、 リリ 
アン は 八 ャテに 自分 は 「リサ」 と 
いう 名前 だと 偽って いるの だ。 
そうと も 知らないお マヌ な八ャ 
テ。 ところで リリアン はとい ろ 
とじつ はこの こと を 承知で 八ャ 
テ について きたの だ。 父親 を 殺 
した 憎き 八ャテ （これ は リリア 
ンの 誤解なん だけど） といつ し 
よ に 旅する ことなん てした く な 
いはず なのに、 上巻の 最後で リ 

12 



リア ンは八 ャテに 「私 は 初恋の 
人 を 探す し、 あんた は リリアン 
て 子 を 探す。 同じ 人探し をす る 
ならいつ しょに さがし まし 
よ 7」 つて ことで いっしょに 旅 
する ことにな つち やつたん だよ 
ね。 いっしょ にいれば 父親の か 
たき 討ちが しやすいって ことで 
こラ したみたい だけど、 いつで 
も 八 ャテを 殺せる 状況な のに、 
やろうと しないの はどう やら リ 



リ アンが 八 ャテに 惚れ はじめた 
ようなん だな、 これが。 まった 
く 素直 じ やな いんだから。 

さて、 この 2 人 は プラズマと 
厶サシ という 仲間 を つれて、 ほ 
かの 海賊船の 見回 り にで かける 
ことにな つた。 海図 A をた より 



に 7 隻の船 を 訪れて いくんだ け 
ど、 なんだか 様子が ヘン だぞ、 
ゲ ゲッ、 どろな つてんだ./ 




o うわ〜、 これ はどうな つて るんだ./ 仲間 
がみん な やられて いる じ やない か。 最初に 話 
しかけた 者から 潮它室 な カギを 見:^ けられる 




BJJ O ハヤ テの兄 黄 分に あたる ム サシ。 左目に し 

S- ている § がなん と. らしいで はない か。 

アンと ハヤ テ の 仲 を 心配し ている 





■ 

Q いかにも あぶなそう な 感じ の 漂、 1貌 のブ 

ラズ マ。 こ こぞと いうと きに、 彼の バカカ は 

とても 頼りになる。 ォ ツムの ほう は …… 




FAN ATTACK ブライ 下巻 完 IS 讓 




仲間の 海賊船 を 見つけて 乗り 
込んで みると、 何者かに 荒らさ 
れた 形跡が 残って いる。 乗組員 
たち は 死傷して、 あちらこちら 
に 倒れて いる。 その ひとり を 見 
ると カギを 持って いた。 これで 
操舵室 を 開けて みると、 イカの 
化け物み たいな ャッが 潜んで い 
た。 こいつ をブッ 倒せ./ 

残念な ことに ほかの すべての 
船 も 荒らされ ていた。 そこにい 
た 化け物 を 全部 倒して、 アジ 卜 
に 戻って みると、 ここ も 荒らさ 
れ ている。 いったい 誰が ？ ま 
だ 息の ある 人間から 事情 を 聞く 
と 何者かが 彼に 海図 已を 渡し、 
八 ャテに 来る ようにい つたの だ 
という。 どうやら そいつが 親玉 
のよう だ。 アジ 卜に いる 化け物 

を 全部 倒したら、 海図 已の x 印 



の 地点へ 行って みょう。 ここ は 
ザ ィァス 大陸の 上のと ころ。 凍 
つた ギバ島 を 目安に していく と 
わかりやすい。 地図と 実際の 海 
岸 線と は 地形が 違う ので 少々 迷 
ラ かもしれ ないから、 十分 注意 



海 図 



B 



ナゾの 男 力 残して いった;' 観 この x 印の 
ところへ こいとい うこと 力、。 これは^ i: に 
ハヤ テ たち を 誘い出そうと しているな。 




して 進む ように。 

印の 地点に 着く と、 船が どん 
どん 空に 舞い上がつ ていく。 船 
の 着いた ところ は 八 ャテが 苦手 
な 雲の上。 おや 7 ここ は見覚 
え あると ころの よう だけど …… 。 



海図 B の 印の 地点に 到着 
すると、 ハヤ テ たちの 船 
は 何 かの 力て "上へ 上へ と 
持ち上げられて、 着いた 

ところ は 雲の ±o ハヤ テ 

は 高所 恐 胃の ようで、 
なにやら 怖がって いるが、 
端 まて 行っても 落ちる こ 

と はない。 この 雲 は 2 層 
構造に なって いて、 下の 
雲に 降り るに は、 上の 雲 
の 両端に ある 穴から 飛び 
下り れ ばいけ る。 



そうか、 ここ は サイ モンの いた 
ところ か。 おそるおそる 雲の上 
を 歩いて いくと、 なんとも まあ 
グロテスクな 城が 見えて きた。 
これ は サイ モンの 城 か？ 5 しか 
し、 気味が 悪い な あ。 

二から 




城の 中に 入る とすぐ に 八ャテ 
と プラズマが 落とし穴に 落ちて 
しまう。 ここで リリアンが 弱い 
とお 話に ならない ので レベル ァ 
ップ をして おく こと。 厶サシ と 

2 人で 上に 登って いくと サイ モ 

ン がいた。 しかし、 まったく 歯 
が 立たない。 八 ャテが 来る の を 
待つ ことになる。 

地下に 落とされた 八ャ テとプ 
ラズマ は、 その 怪力で 壁 を ふ' ち 
や^る ことに 成功して、 見事に 
抜け出す ことができた。 回復の 
術が 使えない ので 戦闘 はなる ベ 
く 避ける こと。 最上 階で サイ モ 
ンと 対決 だ。 が、 しかし、 八ャ 
テの 力で も 歯が立たない。 その 
とさ、 邪鬼 丸が 現れた./ 



何とも グロテスクな 城に 入る といき 
なり 落と し 穴で 手荒い ■ をして く 
れる。 これが サイ モンの 天, だ。 
敵と が 萬く、 リリアンた 
ち はかなり 手 こずる ことだろう。 最 
^離で 上まで 登る こと。 ある 禾 M 
強 〈なって いるならば、 ここで レべ 
ル アップす るの もい いだろう。 




o ああつ、 落ちる 
マ はいきな り 落と し 穴に はまって しまう 



モン!？ 邪鬼 丸 登場/ 

鑿-一' . i 

，金； 





go 久々 の 文洒を 果たした 邪鬼 丸と ハヤ テ。 しかし、 

テは 邪鬼 丸に 対する 怒りが |§ 発して しまう 



自ら を サイ ボー グイ 匕して 生き 延びて き 

た。 そ (7)^ はとても 以前の 面影 はな 

い。 1 雜も ゆがんで しまって いる 




回^ 7 = 胁 © 眉 ■ 




ザ • 攻踣 〖 ロマー/ レ S 八ージ i レの章 






14 



アル ベルトの 店で 

カウンターの 奥に 飾られて いる 
鎧 は、 まぎれ もな くキ プロス 王 
家の 三銃士 ダニエルの もの。 ソ 
フィ という 名前 はう わごと でい 
つていた 光の' M をた く された 
ロバの 名前から ついた。 



マン 卜スと 対決/ 

上卷 にも 登場した マン トス。 今 
回 は 戦わず してやり すごす こと 
はでき ないよう だ。 マン トスと 
戦う の は ソフィ こと ダニエル。 
負けない ようにし つかりと レべ 
ル アップ をして おくよう に。 



ベ ルンバ 島に ある 自分の 屋敷 
に 戻って きて 平穏に 暮らして い 
る 口 マール。 婚約者の シ ヤロン、 
弟の ピエール、 そして 忠実に 仕 
えて く れる 執事 や 女中 頭に 囲ま 
れて、 何 不自由の ない 生活。 し 
かし、 口 マールに とって この あ 
まりに も 平穏な 生活 は、 退屈 以 
外の 何物で もなかった。 

そんな ある 曰、 従兄 アルベル 
卜から、 ギバ 島で 自分の 店 を 出 
したと いう 手紙が 届いた。 退屈 
で 外に 出たくて ゥ ズゥズ してい 
た 口 マールに とって、 これなら 
シ ヤロンた ちに 心配 を かけずに 



外へ 出られる、 そう 考えた。 そ 
の 気持ち を 察した シ ヤロン も 許 
し を くれる。 家の 者に あいさつ 
を 済ませ、 いざ 出発./ 途中で 
影の 旅団の バージルが 現れ、 い 
つし よに ギバ 島へ 行く。 

アルベル 卜の 店に 着く と 意外 
な 人物に 出会った。 彼の 名前 は 
ゾフィ。 しかし、 店の なかに 飾 
つてあった 鎧と 紋章から キ プロ 
ス 王家の 三 銃士、 ダニエル だと 
わかった。 記憶が なくなつ てい 
るた め 自分が 誰か、 わからな か 
つたの だ。 口 マール は 彼 を つれ 
て 屋敷に もどる ことにした。 





osff をな くして 倒れて いたと- 】 ろをァ 

ルペルトが 助けた のだった 




O 彼の 正体 を 知った とき、 ソフィ は ダ- 

ェ ル としての 記憶 を 取り 炭す 





1F は リビング や 食堂、 ピエ I ルの 部屋 や § の 

部屋な どが ある。 従兄の アル ベルトの ところへ 出 

発する ときに、 屋？ S? を あいさつまわり しなくて 

はならず、 これが 結構 めん どくさい。 これ を 見て 

1.S 行った ところ を チェ ック してお こう。 



FAN ATTACK ブライ 下巻 完結 讓 



^fe ff 羅き 



國 




ほ とん どの ナゾ が 解 さ 明 か さ 
れる のが この 章。 再び 八 玉の 勇 
士 たちが 集まる の だ。 

まず 最初に 登場す るの がァレ 
ックと クー ク。 ふたり は ザィァ 
ス 大陸に ある サルァ 湖に きてい 
た。 水 獣 城に ある 冥界の 剣 を 手 
に 入れる ためだ。 この 水 獣 城と 
いえば 左 京 だ。 あの まま 脱出で 
きないで いる。 そこへ やって き 
たァ レックと クー ク。 この ふた 
りで は 左 京 を 助け出す ことが で 
さなかつ たの だが、 邪鬼 丸が 現 
れて 助け出す のだった。 その あ 



と 左 京、 ァ レック、 クー クは 6000 
年 前に 飛ばされた。 八ャ テとリ 
リア ンを 探す ために。 

飛ばされた 先の 山から 降りよ 
うとす ると、 ゴン ザと マイ マイ 
に 出会 ラ。 マイ マイが 砂漠の ピ 
ラ ミツ ドが怪 しいと いうので、 
行く ことにする。 そこで ロマー 
ルに 出会える の だが …… 。 

八 ャテと リリアン は リスクと 
ダールが 戦って いる ラガン テ山 
で 会える。 光と 闇の 戦い を 阻止 
して、 いよいよ ビドーと 決着 を 
つける こと だけになる。 




o これ は ビラ ミ ッ ドの 中で 出て くる。 通って い 
い 石と ダメ な 石が ある。 通って いいの は 「眠し 、 j 

とき だけ。 かる？ 辞 害 引けよ 



0实火 元 空間で 待ち構え ていた ビ ドーと 七獣将 
のうちの 5 Ac 再び ビ ドー と 針决 する こ と にな 
つた ハヤ テ たち。 これが 最後の 戦いだ. z 



次 5、 
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ここ はいった いど こなんだ。 

同じ キプ ロスと はいっても 6000 

年 も 前で は 見当 もっかない。 ま 
わ り を 見る と 女の子が 倒れて し 、 
るで はない か。 意識が もうろう 
とした 子 を 助けて つれてい くと、 
さらに 先にち う ひとり 女の子が 



倒れて いる。 今度 は 意識 を 取り 
戻して くれた。 ここで 助けた 女 
の 子が ラー フと テリス だ。 

6000 年 前の キプ ロスと いえば 

光と 闇の 戦いの 真っ最中。 光 側 
である 口 マールと 闇 側で ある バ 
ージル がいつ しょに いる ことに 



ひどく 驚く ラー フと テリス。 ど 

うやら 本当に 6000 年 前に 飛ばさ 
れ たよう だ。 そういえば さき ほ 



どの ガ ス 口 の 側近 ふた り も 彼女 
らと 同じ 名前 をして いたよう な 
気がす るんだ けど 7 



BOOO 年 前の キ プロス 




o なんて こった./ ちょっと 出かけて いるす 
きに こんな ことにな つてし まう なんて 



く 島に 着いて 帰り道に 
屋敷の ほう をみ ると、 どうも 様 
子が ヘン だ。 なんと 屋敷が 燃え 
ている ではない か./ 屋敷に 着 
くと 誰の 姿 も 見えない。 シャロ 
ンゃ ピエール、 ほかの みんな は 
どろした のだろう か ？ 家中 を 
探し回る 口 マール。 いっこうに 
見つからな いので、 ダニエルと 
ふたてに 分かれて 探す ことにし 
た。 ダニエルが 庭に あいている 
穴 を のぞき 込む と、 そこから な 
んと マン 卜スが 現れた。 ここで 



ダニエルと マン 卜スの 一騎討ち 
が 繰り広げられる。 上巻で かん 
たんに 八 玉の 神器 を 渡して くれ 
た その わけ は、 マン 卜スの 正体 
を 知れば 明らかになる./ 
一方、 口 マールた ち は 屋敷 を 
焼 さ 払った 犯人、 火獣将 ガス 口 
と 出会う。 シ ヤロン や ピエール 
を どこへ やつたん だ。 そんな こ 
と を 問い詰める 間もなく、 ロマ 
ールと バージル は ガス 口によ つ 

て 6000 年 前の キプ ロスに 飛ばさ 
れて しまう のだった。 



WANTED 



O ダコゥ 山の TUi で ナイン テールに 出会う。 このと きすで に 左 京の^ 入、 かえで co^ が ある。 こ 
の 茶色い 岩が それ。 600阵 も 前から あるなん て …… 。 さす 力く に W 共 はま だいない よう だ 



/ o 屋敷に 火 をつ けた 犯人が 初 登場の ガス 口。 

/2 何の 目的で こんな こと を。 すべて は 最後に わ 



O 口 マ I. ル たちが^ S された 6000 年舶の 

キ ブロスで 倒れて いた 女の子。 火^と いう 

火 術 つ ~ 〗 とがで きる 




助けた ふたりの 女性 



G ラ I フと司 じょ、 つに ほれ て い たと - J ろ を & 

けられた？？ < も 火 林と いう 術 I える。 ラ 

I フ とともに 光と W の 戦い に^ g して いた 




※漢字 ROM^ 版 は 通信販売 のみで 扱つ ています。 15, 244 円 (定価 + 消費税 

分） を 現金書留で、 下の 宛て先まで 送って ください。 激斗 は 無料です。 

亍 5 1 OHSii 四 曰 mm 安島 2-9-12 ^it 会 fet マイ クロ キヤ ビン 通信販売 係 



媒 体 | [S)X7E 


対応 機種 




VRAM 


18QK 


tz —ブ 機能 


PAC/ ディスク 


価 格 


14,800 円 


賢. 漢字 AOM マウス fltt 
ター ポ R の 83 モードに flJC 



, f ，：ユ ， 

iB9 



プ 1 J メカ ル卜 クイズ だ〃 



クイズに 答えて プ レゼ ン卜を 

もらつ ちゃおう ！ 私さ さやが 
考えた 難問 10 問の すべてに 正解 
した 人に はプ レゼ ン 卜が 待って 
いる。 ちょっと 難しい かも じれ 
ない けど、 プ リメが 好きな 人な 
ら 答えられる 八ズ。 がんばって 
おくれ。 次の ページの イラ ス卜 
コンテ ス 卜に もドシ ドシ 応募し 
てきて ね。 待って るよ ！ 



Question. 



これ も 調べれば わかるな。 武 
關 会に 登場す る 「キラー • コヮ 
ルス キー」 の 称号 はなんだ つ 
たけ？ 



1 . 剣士 

2. 拳士 

3. 闘士 



Question. 



1 666 年のと き、 ミスコンに 登 
場す る 「クレ ミス' フエ ミニ 
ィ j は 何歳でしょう？ これ 
も 調べ り やわ かるね。 

1. 19 歳 

霤 18 歲 
3. 17 歲 



Question. 



武者修行 中に 登場す る 最強？ 
の モンスター 「ドラゴン」 を 

倒した ときに 得られる GOL 
D はいく ら でしよう。 

1. $150 

2. $200 

3. $250 



Question. 



運命の 日 をむ かえた とき 謂 面 
がまった くの ゼロで、 気品が 
いちばん 高い 娘の 将来 は 何に 
なる かな？ 

1. 売春婦 

曇 高級 娼婦 

3. 下級 貴族 



Question. 



娘 は 衣替え をす る けれど、 そ 

のなかで 13 歳の 秋のと きに 
着て いる 服の 色 は 何 色 だつ た 
かな ？ 

1 . オレンジ 

2. グリーン 

3. イェロー 



■ 



Question. 



ミスコンに 登場す る 「ハ 。ルセ 
ァ，ァ ドン ゼス」 の 血液型と 星 
座の 組み合わせで 正 しい もの 
は どれでしょう ？ 

1. おひつじ 座 *0 型 

2. おうし 座 • A 型 

3. かに 座 • 已型 



■ ■ 



Question, 



娘が いきなり r とうち やん」 
と 呼んで きました。 原因と し 
て 考えられ るの は 次のう ち ど 
れ でしよ う。 

1. 気品が 低い とき 

2. 知力が 低い とき 

3. 色気が 低い とさ 



Question. 



さあ、 調べて みょう。 武者 修 
行中に 出て く る モンスター 
r おいはぎ」 のヒッ ト ポイント 
はいくつ？ 

1. no 

2. 1P0 

3. 130 



Question. 



これ はかん たん。 ズ バリ./ 

プリ ンセス メーカー MSX 版 
の 発売日 はいつ だった でしよ 

1. 5 月 8 曰 

2. 5 月 14 曰 

3. 5 月 2D 日 



Question. 



瞧 678、 体力 382、 腕力 428、 
知力 3 2 6 で、 ほかが これより 
ィ £ いとき に 運命の 日 を むか え 
たら 娘の 将来 は 何になる ？ 

1. 近衛 隊長 

2. 将軍 

3. 近衛の 騎士 



hL、 



方 法 



官製 ハガキ に 問題〗〜 10 まで 
の 答えと、 き • 氏名 '年齢' 
電話番号 を 明記の 上、 「プリ メカ 
ルト クイズ」 係まで 。あて 先 は 下 
の 会議室の ところに 害いて あり 
ます。 Jim 者の 中から^ ii で 1 

名に プ リメの CD、 4 名に ディ 
スク ホルダー を、 10 名に M ファ 
ン メモ 帳 を プレゼント だ！ 



Dr. ささやの 



今月 はいかが だった か: tec とこ 

ろで、 十字軍の 下僕 *フ アジ 一 鈴 
木と 協議して、 楽し 〈雑談で きる 
「お茶 会」 な る もの を やる こ とに し 

た。 12 月 19 日 （土） に 行われる 「M 
フェス」 の あとに やろう と 思って 
いる。 そういう 関係て 参加 資格 は 
お 的に 当 コーナー ，者。 これ 



以外の 人で 参加したい 人 は 「お茶 
会， ささや」 係まで。 

ここで 注意が' ある。 カルト クイ 
ズ あての ハガ キとコ ン テス ト あて 
の ハガキ は 別にして ほしいんだ。 

めんどう だけ どお 願レ 、： ^ 締め切 

り は 12 月 31 曰、 ^は 3 月 号。 も 
ち ろん 鶴 作品 も随 g 集中 だ。 

キミの 年齢 を 必ず 害いて: tao 

TIMMSX- FAN 瞧部 

「プリ メ f 鷗都」 係 



に 回 

^ ラ リ，， 

一 二に 



二/ 

テ， 



1 ぺ I ジ 全部 を 埋め 尽くした M ファン 始まって 以来、 初の イラ ス卜 

コンテ ス卜。 このまま じゃィ ラス 卜 コ| ナ I になつ ちゃう ぞ、 とい 

う 周囲の 声に は 耳 を かさない。 わが 倶楽部 は 突っ走る の だ H 



^ 二 n 



E5H5 ョ 2 



ゲ 

J?* o なぜか この コ| ナ I に 送られて きた フ 

I ス アン ダムの ゲ I 厶ー. デル ビン ダス」 のィ 




イラ ス卜コ ン テス 卜 • ノ ミネ 一 卜 作品 発表 
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★ エントリー Nq21 埼玉県 • 小 田 有紀さ ん • 20 歳 



灣 j 


， 

やき x-.r^^ 


★ ェン 卜リ： 隱 


埼玉県 'Zin くん • 18 歳 



応募 方 法 

投票 は キミ 力 <m に 入った イラスト 
を 必ず 3 つ 選んで、 その 番号と、 
住所 • 氏名 • 年齢 を 害いて 左べ 一 
ジの 会議室に 害いて ある あて 先 ま 
で 送って ほしい。 応募者の 中から 

抽選で 1 0 名に M ファン グ ッ ズ を 
プレゼント だ。 



刚瞧 爾薩 




★ エントリ一 Na22 栃木県. ぷ るるん さん '21 歲 



- ちゃ ケア、 ャィ, ル h4i へ"、， 



八 



タメ 



★ ェン卜 リー Nd4 
福岡県' 泉智成 くん' ？歳 



★ ェン卜 リー NQ14 
大阪府 •！ 亜さん • 16 歳 






V 暴^ 

★ ェン卜 リー Nal8 
大阪府' ちづかの 弟 くん' 



15 歳 



★ エントリー NQ23 長崎県' 問 間 尻 男 くん'？ 歳 



. .... ^J..M >!LI\ 、 



ダ 



—お^: なリ i し^ > 




ト象… 






け 



曜笑 しいお になる- 




^it 幾: 




この 時期、 お年玉で 大戦 略 を 
買う 人、 クリスマスに サン 夕 さ 
んに ちらう 人、 なま はげが やつ 
てきて 置いて つた 人なん かがい 
て、 ますます 大 戦略家 人口 は 増 



加して いるよう である。 

もうす でに 『キャンペーン 版 
大戦 略 n』 は 骨まで しゃふ' りつ 
くして しまった 人に とって、 気 
になる の は 前から 発売 予定表に 



ある 『かすた まキッ 卜』。 これ は 
どんな ものに な るんだろう。 そ 
こで 我らが 大戦 略 取材班 (おさ 
だ 他 0 名） は、 マイクロ キャビン 
の三曽 田さん に 取材 を こころみ 



た。 以下 は その コメン 卜で ある。 
「いや あ 、『タワー ォブ キャビン』 
がい そがし くて、 何も 決まって 

な いんです よ」。 e> —ん、 こいつ 
はまい つたね。 



コンテ ス卜 入賞の マップ や ュニッ 卜で あそべる 



現在 決まって いるの は、 その 
名前 『かすた まキッ 卜』 と、 内容 
の 一部 だけなん だそラ で、 その 
一部と いうの は、 「コンテ ス卜入 
賞の マップと ュニッ 卜 を 入れ 
る」 という こと。 11 月 号 を 見て マ 
ップ をつ くつち やった なんて 人 
はいない と 思う けど、 発売まで 
しばらく 待と ろ。 

m 



さらに、 特別 賞に 輝いた 植田 
慈郎の 作品 「植 田慈郎 マップ コ 
レ クシ ヨン」 なんての も あるか 
もしれ ない。 たぶんな いけど。 

さらに その マップの 上で、 ュ 
ニッ卜 コンテ ス卜 にやって きた 
へんな ュニッ 卜た ちが とびまわ 

る。 といっても 2 種類し かない 
からな あ… まかに も 11 月 情 



報 号で 紹介した 「スーパー 中国 
軍」 や、 マイクロ キャビンが 作つ 
た オリジナルの ュニッ 卜 も 入る 
かもしれ ない。 そうすると、 人 

民兵 ターボ R 対 エルフの 娘なん 
て 対戦 もで きる かも。 編集部 作 
の ほかの ュニッ 卜 （紅の 豚と か 
セー ラー ムーンと か） は、 入らな 
いだろう な。 た ふ' ん。 



暴 





o コンテスト 入赏 マップた ち。 
ジナル の マップ も 入る かも ？ 



よりて ごわい キャンペーン シナリオが キミの 挑戦 を 待つ 



もう 1 つの 情報 は、 「あたらし 
い キャンペーン ゲームの シナリ 
ォが 2 本く らい 入る」 という こ 
とだ。 でも、 くわしい 内容 は、 
やっぱり 決まって いないら しい 
ほかに も、 『□□ 倶楽部』 や 『グ 
ラ フサ ウルス』 がなくても グラ 
« — . 



フィックの 描き かえが できる 
『強化 版 ュニッ 卜 エディ 夕』、 ゲ 
ー厶 中の 已 GM の 新曲な ど を 計 
画 中 だ そろ だ。 想像 だけど。 

だけど、 まだ 『かすた まキッ 
卜』 の 内容 は ほとんど 決まって 
いない。 という こと は、 いま 何 



miimii Mta jL 凰 itM 舊 



g|QffD p] an ^J^j m^jaj] (g， axsjol m: 
I 酒保 しゅほ J ガード 下 〜『かすた まキッ 卜 



かいい アイデアが あれば、 それ 
を 使って もらえる という ことな 
んだ。 

そう 聞いて ニヤ リ とした 人 は、 
さっそく 下の 「酒保 I ガー ド 下」 
を 見て 八ガキ をお くって./ 善 
は 急げ だ。 




★ 例の 植田 慈郎か らちよ つと せ 
I つない おたよりが 届いた。 

実は ioo«dU± の マツ 
I プを 応募す る 予定だった のです 

| が、 先日 （8 月 29 日） に 祖母が 旅 
{ 行 先で 足 を 骨折 し て ■ してし 
| まい、 毎日 病院に いって 看病 を 



する はめに なりました ので、 残 
念ながら 残り の マップの 作成 や、 
プリ メの 最強の 娘 コンテ ス 卜に 
応凑 する 時間が な くな つてし ま 
いま した。 今年 は 受験です が、 
どうしても 残り 27 枚 を 作りた く 
て …… (後略)。」 



PJMMMJI^MUMMMMM 

』 をつ くるの は キミ だ/〜 

~ a かせ る 話じゃありません 
か。 別に マップ はもら つても ど 
うに もなら ない けど、 もし これ 
が 気が かり で 受験 勉強 も 手に つ 
かない だったら、 送って く 
れても かまいません。 それじゃ。 
★ 『かすた まキッ ト』 の アイ テプ 



を 募集し ます。 キミの 考えた ナ 
イスな アイデア を 害いて、 

〒105 航 都 港 区 難 
4-10-7 TIM 
MSX • FAIMiiim 部 

「大 ァレ 」 係 まで。 
12 月末 日の 消印 有効です。 
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霤醒憶 鴨れ liKa^il, 



o- ) れは あらたな キャンべ I ン 

の マップの I 枚 か？ • じつは ポ 

ッ になった おさ だの 力作 



「同人 ソフ 卜の 紹介 コーナー 
を 作って くださし、」 という 八ガ 
キが 増えた 今 曰 このごろ、 つい 
に コーナーが できて しまった。 

最近 TAKE RU でもき かれる 
ようにな つたし、 はてさて、 同 
人ソフ 卜と はなん なんだろう 7 
同人と は、 同じ 趣味 を もった 
人の ことで、 同人 ソフ 卜と は 同 
じ 趣味 を もった 人た ち が 作 つ た 
ソフ卜 ウェアと いう こと だ。 で 
も、 ファン ダムに 投稿され る 
ゲームな ど は 同人 ソフ 卜と はい 
わない。 一般に は、 同人 ソフ卜 
サークルが 自分た ちの 作品 を ほ 
かの 人た ちに 見ても らう 目的で 
作る ソフ 卜の ことと かんがえて 



いいだろう。 

「ォ ホン、 ヮシは 同人 歴 30 年 
の ドクター • コーポ 一 じ や。 同 
人ソフ 卜の ことなら ヮシに まか 
せなさい。 ふお つ ふお つ ふお つ 
ラっ、 コホ コホ」 

「こんにちは。 チカです 。今日 
はパ ソケッ 卜の 搬入です。 ドク 
夕 一、 これす つ ごく 重いです よ。 
一体 何枚 あるんで すか 7」 
ドクター' コーポ 一 (以下 コ） ： 
「ほんの 1000 枚 じ や」 
チカ （以下 チ） ： 「1000 枚./ そ 

ん なに 売れません よ」 
コ ： 「心配ない。 ヮシの プロ クラ 
厶に お前の グラフィックが つけ 
ば、 そんじよ そこらの 市販 ソフ 



パソ ケッ卜 取材 レポ 



即売会つ てな〜 に 7 



即売会と は、 同人 ソフト サークル 
が 自分た ちの 作品 を もちより、 会場 
に 来た 人た ちに みても らう イベント 
だ。 湖 全国 あらゆる ところで おこ 
なわれ るパ ソケット (通称 パ ソケ） 

や、 夏と 冬の 年に 2 回、^: の 嘴 毎 

で おこなわれる コミック マーケット 
(通称 コミケット、 または コ ミケ） など 
が 代表的 だ。 

1 1 月 3 日 11 材 にいった パソケ 

ット は、 m: • 浅 草 橘の 棘 文:^ 




O パ ソケッ ト ク)~ 場面。 八、 つう は もっと 人力、' 多い。 



和 会館の 2 階と 3 階^って おこ 
なわれ;^ 開場 は 11 時 だとい うの 
に 10 時にはもう すでに 一般 入場の 
長 し 、行列が で きていた （午前 8 時 
前 は^に こない ように ： パソケ 
ッ ト ssO。 

サーク ルの 関係者 は ひとあし 早 
く 会場に ソフト ，材 の 搬入 をす ん 
自分た ちの スペースに ソフト をな 
ら ベたり、 目立つ よう H 板 をた て 
たりす お 会場に ハード を もちこん 
で デモ をす ると ころも 多 
い 。 MS X の サークル は、 
数 こそ 他 胃の サークル 
におよ ばない ものの、 か 
えって^^ されて いて、 
ハズレ （買って 後悔す る 
ような できの 悪い ソフ ト 
のこと） が 少ない。 パソ 
ケッ ト について は 「F A 
N CLIP」 の ページで も 
ふれて いるので、 ぜひと 
も 読んで ほしい。 




卜な ど 足元に もお よばん。 それ 
に、 お前が なんの ために セ 一 
ラー 服 を 着て さたと おもつ とる 
んじ や。 その かっこ ラで 売り子 
のお まえが コビ をうれば、 売り 
上げ 倍増 じ や」 

そんな わけで、 同人 ソフ卜 は 
おもに コミ ケッ卜 ゃパソ ケッ卜 
などの 即売会で 売買され る。 同 



人ソフ 卜の 値段 は 完全に サーク 
ルの 言い値 だし、 できの いい ソ 
フ 卜なら 値段が 高く て も 買う 人 
はいる。 つまり 同人 ソフ 卜で 金 
もうけが できて しまう。 だ け ど、 
同人 ソフ卜 は、 売り 買いが メイ 
ン ではなく、 ソフ卜 を 通じての 
売り手と 買い手の コミュニケ 一 
シ ヨンが 大事なん だ。 



私 は C5 して 同人 y フ 卜に 八 3 つ is 



は よん。 〇「c です。 〇「c は 
CG が 好きです。 見る の も 描く 
の も。 で、 パソ 通で 流れて いる 
CG を、 あれ もこれ もと 集めて 
いるう ちに、 パソケ や コミケ と 
いう ィ ベン 卜が あるの を 知り ま 
した。 行って みると ますます C 
G が 増えました。 もう やめられ 
ない ：-)。 

今度 は 自分た ちで も 作りたい 
と、 学校の 友達で 同じ CG 好き 
が 数人 集まって、 サークル を 作 



りました。 「あらかわ 研」 といい 
ます。 相場が 高くな つた 同人 ソ 
フ卜界 に暍を 入れるべく 発足し 
ました。 …… でしよ しょ 7 




O r あら か; bW j てィ 乍って いる ソフ 卜です-.': 



同人 ソフ卜 送って ねゥ 



さてさて、 同人 ソフトと は どんな も 
のか わかって いただけた でしよう 
力、？ 同人 ソフトと 一口に いっても、 
それにたず さわる 人 は いろんな 人 
がいます。 プロ をめ ざして 自分の 技 
術 をみ がくた めに やって いる 人、 自 
分 の 作品 が 売 れる こと 力 < '快感 でソ 
フト をつ くって いる 入、 なかには 统念 
ながら 金 (売 り 上 げ) が 目 的 で やつ 
ている 人 も 多くい ます 。もし いままで 
同人 ソフトお 口らなかった のなら、 
ちょっと この 世界 をの ぞいて みて く 
ださい。 けっこう おもしろいで すよ。 

同人 地下: では、 みなさんの 
の 作った 同人 ソフト をお 待ちして い 
ます。 ソフトに、 サークルの 代^ # 
の涵、 氏名、 電 1§# 号 錄 いた も 



の を 同封して、 
〒105 

東京都 港区繊 4 一 10~7 
T I M MSX • FAN 編集部 

「めざせ/ 同人の 星」 係 

まで 送って ください。 また、 意見 
^Mf^ も 同じ あて 先へ。 

コ ： 「売れた 売れた、 これ じ やから 
パ ソケッ ト はやめられん わい。 
ふお つ ふお つ」 

チ： 「は あ、 私なん か、 一日中 立 
ち つ ぱな し でっかれ ち やい ました」 
コ ： 「そんな あまつ たれた 根性で 
同人の 星に なれる か/ これから 
打ち こみ 20000 行 じ や/」 
チ ： 「ふ あ 一い」 



【パ ソケッ 卜 「纏 スケジュール】 *12 月 13 日 （日）。 「パ ソケッ ト XXVm」：m^: 文: 会館 「札 幌パ ソケッ 卜 21」： ネし幌 市民会館 *12 月 20 日 （日）' や 「岐阜 パ ソケッ ト 6 」 ： 岐阜 
mx^im ノ 1 " 鋼パソ ケッ ト 7 」 ： 岩手県 産業 サン ビル） *12 月 23 日 （祝)^ 「大 阪パ ソケッ ト 19」 ： 大阪 国際 貿易 センタ一 「熊^^ ソケッ ト 9 」 ： ィ ベン 卜 ホール • モック 
★ 93 年 1 月 3 日 （祝)^ 「博 多パ ソケッ ト 20」 ： 博 多 スター レーン ※時間 は、 どの^も I I ： 00-15： 00。 問い合わせ はパ ソケッ 卜 （O03-3842- 6499) まで。 
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/(P24) 
キャラ コンテ ス卜 t 知 (P26) 



Mmfk 一 / fr\ ； sSg, wfp いまさら 説明 は 不要 かもしれ ない けど 念のため。 ゲームの ウル 技 を 紹介して いく コーナ一。 貴重 

J j-A Mj X. u /\ な 情報に は ゲームの プレゼント も ある ぞ。 



ヒック リ" ソづ〕 レブ レゼ ッッ ★ 全 解答 集で ソフト をし やぶりつ くせ 



さまざまな 難関 を 乗り越えて 
ピンク ソックスの 名 シーン を堪 
能して しまおう という ソフトが、 
この 「ピンク ソックス 'プ レゼ ン 

ッ_! だ。 その 難関の 数々 の 解答 を 
こ こ でィ ッ キ に 大公 開 してし ま 

うそ。 選べる ゲーム は 3 つ。 順 

に 教えよう。 



まず は 「クイズに 答えて なつ 
かしの 名場面 御 鑑賞 ツアー」、 ク 
ィズの 答え を 全部 掲載 だ。 番号 
は 選択す る 答え を 上から 順に 数 
えたと きの 数字 だ。 書いて ない 
駅 は 八 ズレだ よん。 

おつぎ は 「神の 判断 • 君の 彼女 
はこん なんだ./ テス 卜」。 この 



クイズに 答えて なつかしの 名場面 御 観覧 ツアー 



駅 名 


相 手 


解 答 


いのが しらこ ラ えん 


でんべ 一 


255132532143 


しも さた ざ わ 


ウルフ 


241355113432 


だいかん やま 


メグ 


252453433544 


ろっぽんぎ 


ゅラ 


352544334321 


ぎんざ 


ゅラ 


333521315553 


たまち 


メグ 


451458242125 


しぶ や 


まなみ 


413522143215 


はら じゅく 


ひよこ 


433424133255 


しんじゅく 


さやか 


133441345435 


いけ ふ' くろ 


ひよこ 


3243P4321435 


すが も 


でんべ 一 


342132324235 


かめ あり 


ガル シコフ 


424314414245 


ラ えの 


ウルフ 


1 5545452521 E 


おちゃのみず 


あやめ 


421342443515 


きちじよ ラじ 


まなみ 


323315435225 


みたか 


あやめ 


534322345535 


こいが くぼ 


ゆか 


524354154531 


ひがし むら やま 


ゆか 


42531 ほ 35225 


あさ はばら 


ガル シコフ 


221534314524 


あけぼの ばし 


さやか 


211453322154 



解答 順に 選択 すれば、 すべての 
パターンの 彼女 像が 拝める ので 
ある。 もちろん このほか にもた 
くさん の 道のりが あるので、 こ 
れは 一例と して 見て くれ。 
最後 は 「ァ ダル ティ ック • タイ 

厶 2 帰って きた 恋の 卜 ライア 
ス ロン」 だ。 ゲームの 要、 人物 力 
ードと アイテム カードの 関係が 
バッチ リ わかる ね。 これで クロ 
パックに 一歩 リード だ。 ただこ 
の ゲーム だけ はすぐ に グラフ ィ 
ックが 見られる わけで はない の 
で、 あと は 実力で がんばつ てく 
れ。 最後のお 便り コーナー も 楽 
しさ いっぱいだ ぞ。 パス ヮー 
ド7 最後 は 自分で 思い出して 
くれよ な。 

(宮城県 z デューク • 7 歲） 



神の 判断 



助言 


解 答 


© 


AAAAA 已 ABA 


© 


AAAAABA 已已 




AAAAABAAA 


@ 


AAAAAAA 已已 


© 


AAAAAAAAB 




AAAAAAAAA 


⑦ 


AAAAAAABA 




AAAAAABA 已 


® 


已已 已已已 AAAA 


⑩ 


AAAAAA 巳 已已 


® 


BB 已已已 BABA 




AAAAAA 已已 A 


⑬ 


巳 已已 巳 已已 巳 BA 




已已已 已已已 巳 已已 




已已 巳 已已已 巳 AB 




已 巳 已 巳 巳 BBAA 



帰って さた 恋の 卜 ライア ス ロン 



人物 カード 


アイテム カード （3 つ） 


じょきょうし 


ポインター 


しゅっせきぼ 


ディスク 


シスター 


ロザリオ 


せいすい 


せいしょ 


げきだん せい 


ヌィグ ルミ 


エプロン 


だいほん 


わか おくさま 


あらなわ 


XXX なし やしん 


けっこんゆびわ 


ふじんけいかん 


けいぼ ラ 


くろおび どラぎ 


て じょ ラ 


アイドル 


パッ卜 


ステージ いしょ ラ 


マイク 


レディ一 ス 


てつ パイプ 


サ ラシ 


ヤンキー 八 イク 


みんなお たく 


かみ ブ クロ 


コスプレ いしょう 


どラ じんし 



アーク ス 



通り抜け でさます 



ゲームで わから なくなったら Q 係へ。 答え を 知っている 人 はかならず 八 ガキに 黒 ペンな どで はつ 
きり 害いて A 係へ。 答えの 採用 者に は 掲載 号 発売 曰の 曰〜 3 か 月 後に 寅 金が 支払われる。 




にズ つ-' 、 




) yrfP-^P ★ 妖精な しで ドラゴン を やっつける/ 



^ダ^: (ぶん、、 、vs^>': 
き^^ ^纖%2\4 



バラ リス 城の 門番と もい ろ ベ 

き、 強敵 ドラゴン。 なんと ヮー 
プ しなくても、 ドラゴンの いる 
島の 右側で、 ドラゴンが 出て き 
たと きに 防御の 状態で 当たる と 



多少 ダメージ を 与える ことが で 
きる ぞ。 体力 は ウイザード のい 
る 隣の 画面で 回復して、 これ を 
繰り返せば これで ドラゴン を 倒 
せて しまい、 妖精 を 1 人 も 見つ 



けなく とも ク リアで きて しまう 
の だ。 ただし ィール の 位置 を 調 
節しつつ やらない とすぐ に 死ぬ 
から 注意。 

(福島県 Z かたた ぽ • 7 歲） 



o 

； 3 
； 人 
' 目 

： の 

1 



' ら 
な 
か 



ウィング マン' スペシャル 



スプレー 以外 はすべ て そろってい 
る はずです。 

(棘 都 Z 小 請！^ • 14 歳） 
Q 『ウイザード リイ • シナリオ # 
2 ナイト • ォブ • ダイヤ モン ズ』 
の B 6 F の 最後の 質問の 答えが わ 
かりません。 3 つのて がかり とい 
うの は 見つけた のです が、 意味が 
よく わかりません。 

(千葉県 Z たけと • ？歳） 
Q 『グラム キヤ ッッ』 の 最初の 
通路 <7)ii 過 方法 を だれか 教えて く 
ださい。 買って から 早 1 年 半に な 





お 


右に はく 
きう 





O まもなく ii^i も 登場す る 1 "グラム キヤ ッ 
ッレ こんな 最初で ハマって いるの は ほ 




0 「アーク ス」 で 水の 精霊 
が 見つかりません。 た/ぶ 
ん、 ユリアン ドルの どこかに い 
ると 思う のです が、 どこに もい 



兵庫県 • 岡 島範幸 



1 謂 ' 通 り^/ 

水の れつに ご 



できます " /• アーク ス A?j^€ M0.1 



ません (ダン ジョン も 調査 済み)。 

ほかの 3 人の 精霊に は 会って い 
ます。 その あと どうす るので し 
ようか。 

(青森県/坂 本 真 一 • 16 歲) 



"邇り it けで きます" ケ -クス ズ Kio.2 



す， 'ダン ジ a ンも 《ぉ« み' と ありました 力 < 、'ぶ 
は ダン ジ a ンの 地下/ 1» にいる のです， 

その にコ リ T ン ドルの 氷河で キャラバンに 
は >1 つたでしょう か？ キャラバンに 11 えば, 砂 SS 
を 通らずに 村 ヘ^れ ます， 氷«の辻«1みは1«).2 
の マップ をお 照して ください， スタートからて 

つす ぐ mill すると キャラ パンに 迕 えます， そし 

て り 返って 4 歩， モ こから 左 を 向いて 13 歩 前 
ifll すると， グンジ a 'ン です， その ダン ジ》 ン です 
が、 Wte ルー トマ ッブを NO. 2 に *S せま した， この 
ダン ジ a ンは， D8» のない ルー トが 多く あり， マ 

v プな しで 水の mat を a つける の は です. 

その後の ことです が, 本当なら 炎の ffl; なより 先 

に 水の »>v>s に 会 つ た 方が ia かった と. 1 おいます， 
パフ アイの ドラゴン 山で 炎の wiK の! a にぬ 後の 
イベントが 待って いるので す， この ドラゴン 山 

も コリア ン ドルの ダン ジ a ン 係の ない 

ルー トが 多い ので， マツ ビング をした 方が いい 
と s います， マップ を « せたいと ころです がぬ 
» は 自力で した 方が ほ » も 大きいで しょう， 
rr ークス j の ラス ト シーン は そこまでの 苦^ 

に f« いる だけの を AL せて く れる はずです， 
iiilWAl^r^Tr ります 




へ Et> 、こまない j: うに 



s W ス 

' リ に 

ill 



化 下 3 巧" fc 

下 今 rtw. - な 

7，餐ぉり81ズ1»け》* 

tt 下 3rt»i つ ミ^ r:'> に 

は ttT- 今 は〜 ■» す、 X 4 ' あ 
•I tCT4rti のつ 
'J に は 太 が 、、 る. 



MSX FAhl l<W^3fl% FAN ATTACK 



O 岡 島 クンの ハガキ は ワープロと、 ていねいな きの [^と、 力、 わい い カツ 卜が イイ れ 二 
の コーナ一 は ハガキ を 直接 るので この ハガキ は 大変 良い お 手本です。 圭寸 筒はダ メだぞ 

教^く ださい お^ ^ はすべ て そろってい 

Q 『ソ リ ッド スネーク 』 で 収容 （東京都 Z 小 野 崎 真 二 • 1 4 歳） 
所に 入って ぺ ト 口 ピッチ 博士 を 倒 Q 『ウイ ザ 一 ド リ ィ. シナリオ # 
し、 ロッカー のなかに 入った ので 2 ナイト • ォブ • ダイヤ モン ズ』 
すが、 そのな かにい る ザ ンジバ の B 6 F の 最後の 質問の 答えが わ 
一 • / 、ムス タ 一が 邪魔で 力 一 ドが か り ま せん。 3 つのて がか りと い 
取れません。 無線で は、 チーズ を うの は 見つけた のです が'、 意味が' 
使って おびき よせろ といって いま よく わかりません。 

した 力、'、 ハムスターの ほうが はや （千葉県 Z たけと • ？歳） 
いので、 すぐ やられて しまいます。 Q 『グラム キヤ ッッ』 の 最初の 
何 か アイ テムが' M なんで しょう i!SS<7)ai^ 方法 を だれか 教えて く 
か？ アイテム '武器 は ライター、 ださい。 買って から 早 1 年 半に な 



0 シーン 2 に 行った ので 
すが、 それから 何 をして 
いいかわ かりません。 

(埼玉県 Z まる • 14 歳) 



鳥取県 • ピリ 



JiRl^ r ウインつ , 、 マン M,;V/L j め^)' ノ 
^けで 、す。 

まビ錄 ぼ 真 力,: 饧に 入チ" ぉハ 

(リヨ/し 》ン W ィがス 一 /l 。一^人 / し 
フ 0 リン 〔キ) ィだ' ク コ ウエンク ェ （リヨ ゾ し 

に フ、、 （ら）沁し サイ フ ひ） ィん、 、ゥ ォカ 

ひ) ワ^ス W フひ クイん" う ナク 人ナ /"、, 

〔/。) ヮゃス 々ン （/リタ A"/ し ハ W 、'丄 が し 

〃太ハ コ ^ にち t セ f}fll^ レ^ > 
ク' ヒ"^ 

ん^^ ハは A リ /^ff 力、 なくび い 
いで' ん 

p i$ ^^い ラ Y 二ハ亇 ぺ4 のフ？ ン 

o 二の ゲーム は ター ポ r で やる と' i'« だと 
し 、 う 報告が 利;^ 阿達 ク ン から 来て いる 

ります が'、 まだ そこでつ まってい 
るので だれか/ 

(秋田県/ BIORA* ？歳） 
Q 『レリ クス』 で、 いまだに 迷つ 
ています 。後半 部で、 IDOL を 全部 
集めて フラッ シュ 攻撃 をす る 敵の 
ところまで はいいので すか'、 その 
あと どう すれば いいの かわかり ま 
せん。 ワープしても 何も わかって 
いないし、 DRAGON を 倒す と 動 
けなくな るし、 ^わかりません。 
だれ 力、 教えて く れ〜〃 

(^^県 Z 佐 藤 拓* ？歳） 



太陽の 神殿 



0 大小の つぼの ある 部屋 
から 出られません。 持ち 
物 は 銀の 玉、 金の 鏡な ど。 

(広島県/ 桝岡淳 • 7 歳） 



ず 力う 
a き、 



目 ネ小^ R • IroV^33 

一 1 1 月 号 通り抜け 「太 P6 の 神》」 一 

% 聞 の 隨は カスティ ーリ a の 地下 
室です。 ここ か ら出 られな く なる の は 
まだ 【銀の 甘】 を 入^して いないから 
でしよう。 これ を 首 無し 像に 戻せば 地 
ド への 吶段カ <出 現します。 

チ-方 ei;- を 脱 明し ます。 ま 
—^で 【銀の 玉】 を 台に 
女の子） に 【パンド エイ 
で 穴 を^いだ 【w 企の 笛】 （ 【黄 
m を I の ». で 洗 うと 见 つかり ま 
吹いて 



レ貝 つか 

す。 ） を 吹いても らい、 千 柱の 間で 光 
る 柱の 下から 【企の 玉】 を 掘り出し ま 
す。 それから また カラ コルに 厌り、 今 

度 は ZE を 交換して 同 じ 手职を 操り 返 し 
ます。 これで 千 柱の 問から [级 の酋】 

が B つ 力、"？ >@ です- 

他に 必 喪と 思われる 宝物に ついても 

少し 触れて おきます。 カラ コル 二 HS の 
台に iff 接 【金の 玉】 を K き、 南中 を 待 
つと 【水 a の 鍵】 が兑 つかります。 こ 
れで いけにえの 泉で 【両 B の マスク】 
が 入ず-可能です。 また 戦士の 祌» に 有 
る 【鉄の 》1】 は 【讶の 宝珠】 より 先に 
入手し ます （ 【小 杖】 と 【茈 浅の 瓶】 
を 組み合わせない ことと、 ジャガー か 
ら 逃げる のが ボイ ント です。 ） 。 モし 
て iBHW の II へ 行き 【チャックの 玉】 を 
手に入れて 下さい。 

O r < ース」 に は、 この ゲームの テーマ 力 it 
れ たり、 固 I ' 形の 泉が あ つたり したつけ 

Q 『ウイ ング マン • スペシャル』 
で、 シーン 1 の ナースが 出て こな 
いんです。 昔の M ファンに 載って 
いた アイテム はすべ て 持って いま 
して、 森の 木の 穴の 力 ブト ムシと 
して 現れる の も 知ってい ますが、 
いかんせん 力 ブト ムシ か 凍れ ませ 
ん。 もう 半分 lUii あきらめて いま 
した か'、 最後の 賭と いう ことで 投 
稿し ます。 よろしければ ill 頃をコ 
マンドす ベて 教えて くれれば、 と 
て も ありがた いのです が。 

(岩手県 Z 利 之 木 阿達 • ？歳） 




O コ ナミ の 最後の MSX 作品 となって いる 
r ソリッド スネーク jo 3 作 目 出ない かな 




O ク リス タル' キング カ智楽 を 担当して い 
た r レリ クス ふ アニメーション も 



O 愛^も 出た 「ゥ イングマン j 3 作 目。 
，き^ ゲーム は 出ない のかな 



mmm 




C^n4 ,4- I 卜 ビラ CG について 今月から デザイン を I てト ビラ CG にかわって イラストが タイトル^ g る ことにな りました。 2 年 以上の 長期に わたって トビ ラ CG*§ いていた だいた ビ つつ I さんに U 大変 あ 世話にな 

• / 力 た。 今後 は CG コンテストの ほうで お^ I 話になります ね (ちゃっかり) 。これに ともなって ±s_h€ てに 送られて きていた トビ ラ CG の 元 イラスト は CG コンテストへ 委譲 する ことにしました 「せつ 力く 描レ たのに < 

5 一 i J?s 、？ < も，.： j 配 ありま！ hjt>、 よければ CG コンテストの ト ビラ 嘉 る こと も ありえます。 という ことで 今後 は CG コンテスト 「ト ビラ CG 元 イラスト」 係へ お送りく ださい" 



東京都 • 関 貴 志 クン 
勝てる 気 せんね 軍 

(人民 兵 • 歩兵， 重 歩兵 *ェリ 

ート兵 'F-117©) 



北海道 • 石崎徹 クン 
ミス 卜 ナイ 卜 帝国 軍 

(チャレンジ ャ一 'ローランド 
2*Su-27©*81 式 対空 ミ 
ザイル' レオ パルド 2) 



宮崎県 • 元 児 クン 
破 空 騎士 軍 

( M i - 2 B 八 ボック • 
ADATS 'アパッチ '三菱 
F-l -Su-17©) 



茨城県 • 友 部 慎 也 クン 

EC 統合 軍 

(トーネード IDS©' チヤ レ 
ン ジャー' ローランド 2'Mi 
や 8 八 ボック' レオ パルド 2) 



D ブロック » は、 鹏！^ t 軍 VS ミスト ナイ 卜 帝国 I まず?^、' Mi-28M ボックで 
m 0 次いで^! :2#^ADATS^' ミ軍 ローランド 2'Su — 27 を舰、 さらに 4鲜81 
お 控 ミサイル を^ 1» で 下し 3 画。 最後 は麟 3 醉 アパッチ 力く 勝負 を 決め、 終 
^§<7)OT となった。 



長野県 • 永 井康弘 クン 
どと 一の 安 さ/ 中国 空軍/ 

(ファン タン A'Mig-21'BO 
式 対空 自走砲' フィン バック 
B'M 卜 日 ヒップ） 



愛知県 • 鈴 木智博 

中部 方面隊 三 河 師団 軍 

(87 式 対空 自走砲 'FSX 
©•89 式 戦車 七 ユー ィコブ 
ラ 'レオ パルド 2) 



北海道' 佐々 木裕 クン 

997 車両 部隊 軍 

(87 式 対空 自走砲 *T -80* 
RCM748 レイピア 'レオ パ 
ルド 2 '80 式 対空 自走砲） 



愛媛県 •ARTES の 弟 クン 
悪魔の 兵器 ステルス 軍 



(人民 兵 '62 式 戦車 
ィ 'AMX-10RO 

©) 



イロ コ 
- -117 



福岡県 • 竹 田 誠 クン 

「8 耐」 福 岡で やれ./ 軍 

(アパッチ • 卜 一 ネー ド A 
□V • ZSU-X* 重 歩兵 • 
レオ パルド 2) 



兵庫県 '篠 原 誠 クン 

ジャパン マネー 軍 

(FSX©*87 式 対空 自走 
砲 ，89 式 戦車 *74 式 戦車 *ヒ 
ユー ィ コブラ） 



神奈川県 • 北 代 邦彦ク 
ン 

筋肉 爆弾 小僧 軍 

(アパッチ 'ホーネット ① 'T 
-80'89 式 戦車' エリー 卜 兵） 



福岡県 '菅 原 信 行 クン 

"Made in England!" 軍 

(トーネード IDSO' チヤ レ 
ン ジャー 'RCM748 レイ ピ 
ァ* チーフ テン' ガゼル ） 



北海道 '0YAJI クン 

T0NDEN ブリザ-ド 軍 

(ジ ャギ ユア ©• 重 歩兵 'チ 一 
フ テン' アパッチ 'コル セァ 



奈良県 • フィーブル クン 
兵隊ち やん 軍 

(人民 兵 • 動員 兵 • 歩兵 • 重 歩 
兵' エリー 卜 兵） 



宮城県' 撃退 サ ミー クン 
撃退 サ S —軍 

(ゲ パル 卜 • タイガー 2©' 

SA-13 ゴー フル 'MiG-23 
㊣'イロコイ） 



石川県' 高 島 博 クン 

農協 りんご 50 軍 

(FSX© 'ャグ アル 日 'アバ 
ツチ • チャレンジ ヤー • 
ADATS) 



： ブロック » は、 TONDEN ブリザード 軍 VS«H1 サ ミー！； まず Ti; ジャギ ユアで 
feP した ものの、 擎軍 2#¥ タイガ一 2 が ジャギ ユア と iS5$ し、 しかも T 軍 
3 • 4 番手、 チーフ テン' アパッチ は 対空攻 擊 能力がない ため 不 ij» ■ の 4 連勝。 
r 軍コ ルセ ァが 2 勝し て 粘つ た ものの、 最後 は擊軍 4 S^MiG — 23 てう 姊。 



青森県 *大 坂 博 クン 

ド U モグ 帝国 軍 

(A-10'ADATS' ァパッ 
チ 'ZSU-X'Su-24) 



岩手県 • 大向敦 クン 

ZION 軍 

(ZSU-X* ク フィル ©• メル 
カバ Mk3' ゲパル 卜 ェ 
タンダール） 



大阪府 • 河 野 行 雄 クン 
シュプール 1 号 軍 

(ァフ アジ エツ 卜 'MiG やレ 
ZSU-X 'スター フ アイ 夕 
一 • ファン タン A) 



愛知県 '植 田慈郎 クン 

重戦車 ONLY 軍 

(チャレンジ ャ一 'レオ パルド 

E-T-B0-M 1 エイ ブラ 厶 
ス '89 式 戦車） 



広島県 • 渡 田睦史 クン 
地上 制空 軍 

(ZSU-234 シ ルカ • 
M163 対空 砲 fSXC^ZS 
U-X-ADATS) 



埼玉県 • 平 中彰ー クン 

Black tornados 
軍 

(イロコイ ァパッ 
チ 'ローランド 曰 'F-111) 



千葉県' 佐々 木秀勝 クン 
千 葉 連合軍 

(レオ パルド 2'ADATS' ァパッ 

チ 'チャレンジ ヤー 'zsu-x) 



茨城県 *大 越 三 登 志 クン 

MSX-FA …… ん？ 軍 

(Ml エイ ブラ ムス 'Su-24 
©•ZSU-X' 三菱 F-l* 
ADATS) 



「大戦 略 n 』 ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜 



た。 編集部 一の ダイ セン リ 

一お さ だの 選んだ 31 チーム 
集 部 一の 目立ちた がり 屋さ 
が 特別に 作り あげた 1 チー 
計 32 チーム。 4 チーム ごと 
ロックで 卜 一 ナメン 卜 戦 を 
、 勝ち抜いた 8 チームが 決 
一 ナメン 卜に 進んだ。 それ 



ぞれの 結果 は 下のと おり。 キミ 
の チーム はどうだった かな 7 

なお、 やや 不備が 心配され た 
ルールの 一部 変更 点と して、 補 
給 は 双方 弾 切れに なった 場合に 
のみ 行い、 互いに 相手 を 攻撃す 
る 武器 を 持たない 場合 は 両者 負 
けと した。 あしからず。 



二 - 一" 二に 

-^. mg_ 命 -^mf ■ 




MUtiTS - 


に カ^ えづ 

- 7' しっ^" さ， " ^ 







0% 回の 予選 は 全 32 チームが ェン ト 
械に 負けない 激戦が 展開され た 



E ブロック'^ (ま、 シュプール I 号: ？VS ドリ モク 滞 国！； まず シュ軍 アルファ ジ エツ I F ブロック » は、 MSX-FA -"… ん？ 軍 VSitth^i; まず M 軍 M I エイ ブラ ムズが 
トカ 穩。 しかし、 ド軍 2#^ADATS が アルファ ジェット • MiG-21 を 連破し 逆 2 勝 を 挙げ リード。 しかし i« 3 #^FSX7^' 3 藤し、 最後 は 弾 切れで 力尽きる も旌 

その後 は 各 ユニット 力、' I 勝ず つ を 挙げ、 最後 はド軍 Su-24 が シュ軍 ファン タン A を 倒 | に舰 しかし Ml^ 菱 F- I 力 し 再 m 最後 は ADATS 同士の 戦いと なり、 M 

して、 わず 力 切 差ながら 鰣リ をお さめた。 I 勒、' から く も 麟リを 収めた。 残存 ュニッ ト 7 という 壮絶な"^ だった。 





新年 明けまして おめでと ラ. / 
今年 も 歴史の 散歩道 はさま ざま 
な 企画で 頑張って いきたいと 思 
うので よろしく。 

さて、 92 年 10 月 情報 号で 募集 
した、 ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜に 
た く さんの 応募 どうも あり がと 
う。 今回 もい つも どおり 予選 を 



マ 了つ 
ャカ 
cLlla 
さや 
厶の 

8 ブ 
行い 
勝 卜 



この 欄で は 各 ブロックの^ を 害いて いく。 ます A フロック は、 ジャパン マネ 
一軍 VSMadeinEnglandZi; ジ軍 FS)W、' 禪 トーネード IDS に 競り勝ち、 2# ^チヤ 
レンジャー を一 方 的に 破る。 あと はお 互い I つず つつぶ していき、 ジ ^ヒュ 
ーィ コブラで 勝負 を 決め、 1» 0 



B ブロック » は、 中国 空軍 VS997mPigi^i; まず、 9971187 式 自走蹄 ^^車両の 

強み を 発揮して 中軍フ アン タン A'Mig — 2i を つ し 、て 两 軍 I a^rr つつぶ しあつ 

た あと、 9971： 3 #¥RCM748 レ ィ ピア 力、' フ イン バック B • Mi- 8 ヒ ッ プを ま たち 舰、 
あっさりと 勝負 を 決め、 9971： の となった。 



斤 コ I ^ I ェメ. ドラのお 答え s^na? 村 sla さんの ME にお 答えし ます。 〈地下. I 階〉 入口から 下へ、 ぶっかった らおへ、 3 本 目の TJS で 上、 十 se で 有 2 本 目で 上、 柱の ろう 下 を 進めば 階段 < ^下 2 階〉 階段の ある 部屋 を 

1, 一一 一 出たら 左、 I 本 目 を 上、 ぶっかる まで 左、 下、 ぶっかったら 有 階段 は してぶ つかる まで さらに 上で 階^ r < 地下 3 階〉 ひたすら 左下へ、 階段が 出て くる" 〈地下 4 階 > ぶっかる まで 左、 同じく 上、 左へ、 I 本 目 を 

^> ^ I ！ 上、 左で 階段" < 地下 3 階〉 ひたすら 右、 柱の 間の 階段 C あと は ひたすら 歩けば 才 スト ラコン です。 カルシュ ヮルは 死んで しまう ので： s« しましょう。 (千 f ト I ナ. CHS 



A ブロック 



C ブロック 



□ ブロック 



F ブロック 



E ブロック 




B ブロック 



東京都 *豊 住裕充 クン 
統一 ドイツ 軍 

(Mi-28 八 ボック' レオ パル 
ド 1 • レオ パルド 2' ャグァ 
ル 2'ゲ パル 卜） 



大阪府 • 松 田豊広 クン 
地球 侵略 宇宙 部隊 

(アパッチ' ホッ カム 'Mj-28 
八 ボック *M 卜 24 八 インド' コ 
ルセ ァ ©) 



堉玉県 • 宮崎幸 雄 クン 

お 雜隊ス ィ八ン ジャ- 軍 

(三菱 F-1 *89 式 戦車 *81 式 
対空ミサイル '87 式 対空 自 
走 砲 ，74 式 戦車） 



愛知県 • 若 杉 幸 司 クン 
科学 特そ ラ隊軍 

(MiG-27©' メル カバ Mk3 
•87 式 自走砲 *F-11 レ 80 式 
戦車） 




^^»g ^^纏 
'きま 




G ブロック » は、 科^そう^!: VS お: H^) ^スィ ハン ジャー！； まずお！^ 菱 F — 
I が MiG - 27 • メル カバ Mk3 を 連破して、 最後 は觸壯 刀れ で 墜落 するとい う 壮絶 さ。 
ともに I 勝ず つの あと、 科 軍 F — III カ需し タイに 戻す。 しかし 最後 はお 軍 74纖 
車が わず カ^り 4 ュニッ 卜に なりながら も 80^m を 倒し、 辛勝。 



和歌山県 • 大澤和 孝 クン 

SUPER かずたか ていこく 軍 

(Su-17©'ADATS' フ 
アン タン A'ZSU-X' コル 

セァ ©) 



兵庫県' 松下惠 クン 
イスラム 帝国 

(ク フィル 0) 'メル カバ Mk 
3'M48 チヤ パレ ル 'スカイ 
ホーク ©'M163 対空 砲） 



東京都' 肥 後 盛 一 クン 
中華 支那 そば 解放 軍 

(F- ほ イーグル ©'ADA 
TS-ZSU-X-lkv91-A 
民兵） 



東京都 'M ファン 編集部 

ささや スペシャル 

(AOATS* レオ パルド 2' 
ZSU-X' チャレンジ ヤー' 
MiG-89©) 



H ブロック » は、 SUPER* 、ずた かてい こく 軍 VS ささや スペシャル！； S 軍 Su- 17 が 
鎌し、 続く さ 軍 2 # ^レオ パルド 2 に は: fW。 結 剰 勺に これが 大きく、 あと は 各 
ユニット I 勝ず つ を 挙げて、 最後 は S 軍 4#^ZSU- X が 勝負 を 決めた。 ささやの、 ゲ 
ームを もらって やろうと いう if^ はついえ たのであった。 



/^あ 



^^<H-t2 ピ一 



今月のお はがき〜 ォレ にもい わせ ろ 〖 〜 



國血 族に ついて （三国志） 
« が 簡単に 配下に な るよう な 

m ^'する。 だいたい、 息子が 親 を 
殺されて、 その 配下になる だろう 
か？ せっかく 血族の フ ラ グがぁ 
るの だから、 ゲームで 生かして ほ 
しい。 例え (弱 己 下にな つても 撒ぐ 
敵に ついてい ると、 すぐ 裏切る と 
かして ほしい。 

(中 谷稔 クン • 2 P) 



國 三国志で 作って ほ し ぃシナ リ ォ 

シナ リ ォ 1 以前の 「何 進 ^ と 
いうの はどうだろう。 曹 操' 袁紹' 
袁術 ら は 何 翻 己 下て f 幢は 在野に 
なる。 中央に は曹操 • 袁紹ら を 率 
いる 何 進、 荆 州に は呂布 を 
従える 丁 原、 西 涼で 野心 を 抱 〈董 
おもしろ いと 思う けど。 

(中 谷稔 クン • 3P) 
☆ 名前の あ と の 数字 は 累計 ボイ ： 



ト。 さて、 かねてから ゥヮサ の、 
歴史の 散 M • プリ メ 1 読 舰彌 
者 謝恩 特別 企画 「ク リ ス マス テ ィ 
一 パーティー」 開催 決定/ 12 月 

19 日 （土) 冬の M フヱス 会場に 集 
合、 そのの ち 場所 を 移動して 行う 
予定。 参加希望者 はこれ を 読んだ 
ら すぐ、 ハガキ に^ 万 • 氏名' 年 
齢' お よ びメ ッ セージ を 害いて 「お 
茶会， ささや」 係まで。 




OSbb ず そそられる もの を 感じ O これ は:^ い. z とくに El O ハ ハハ、 いい トコつ いてるな O ブ リメ 部で はポッ になつ 
てし まった。 いつも^ ありが ^つての がいいれ ネ タカ i あ。 大 ^ ネ タはィ HA 的に 大ス たけ ど ファジーの^で 衝 舌/ 
とう （^己 龍 クン' 2P) 富 だな あ (老^^ 軍 クン' 4P) キ なの だ ^クン' I P) (かたね ゆう クン' I P) 



零^ ^ 




いよいよ 次号で 8 軍団が ゲキ 卜ッ〃 



怒涛の ディスク アクセス m 月^日 …… とうとう MSX 版-; フライ 下巻 .J<gl&r 店頭に 3 本し かなかった それ を 手に入れ、 家に で 帰リ、 さ 

ガッチ ヤン ガッチ ヤン」 すこし 歩く と 「ジ I、 ガッチ ヤン ガッチ ヤン」。 ちくし よ—/. これ じ や、 口 10 ス島翁 記と 同じ じ やねえ か/. PCI90 

わ， さ- 5SX 版で 買つ ヒ のこ ， S. それでも やつ はり、 ブライの 物語 はよ すぎる" これ を 読んで いる 諸君〃： 絶対に 上 II そろえた まえ ト 



つ そくやって みると ■ ぐお，^: (遭遇 モ. I に 

OOI 所持者の ぼくと して は^ 版で いたかつ たが、 M 

i/. Msxgs のために も。 0%. 玉 県 ヒ ャム， ^チヨ 



ち 

く 3 、 



右 



_71、己？ぃ艰 し 3 ヒ丄 一、^,! 

if へ， 



ォ 3 




まはゅ 



ち 4 し？… ^7^0 

, \ 、力， 

、 ノ 




巧ち 




SUPER 

かずたか ていこく 軍 



-ぉ米 戦隊 

スィ八 ンジャ I 軍 

MSX-FA …… ん 軍 



ドリ モグ 帝国 軍 



_ 破 空 騎士 軍 



撃退 サ ///—軍 

W 車両 部隊 軍 



- ジャパン マネ I 軍 



匿議 


棚麵 崎お 4 1 


ま脚斷 鶼, 栄冠に 輝く チーム (fll^^lH 


8 耐 マルチ 肩〜 のレ 


前回 まて 


の あ 5 ^ じ 



開始 直後、 いさな り 浅 井 軍が 

28 国 山城 を 攻めて 朝廷 掌握 大名 
となる。 ついで 32 国 丹 波 も 攻略 
し、 計 4 か 国 保有と まず 頭 1 つ 
抜け出した。 

それに 対し、 第 1 回の 轍 を 踏 
まじと 独走の 気配 を 見せた 浅 井 
討伐の 兵 を 挙げたの が 斎 藤 軍。 
25 国 近 江に 侵攻す る も、 長期戦 
となる 間に 当の 浅 井から 朝 倉 討 
伐の 朝廷 命令 を 出されて しまい、 
やむなく 撤退。 ついで 朝 倉 軍が 
32 国 丹 波 に 攻め こ む も 浅 井 軍の 
伏兵の 計に より 無念の 敗退。 




iik^' 、' 




o 長き にわた つた 戦い もい よいよ 佳境に 入り、 

力せ' ん 盛り _b/r' る^!。 「がんばれ〜」 

しかし、 一方で は 尼 子と 長宗 

我 部が 3 か 国と 勢力 を 拡大し 状 
況の 変化 をう かがう。 

時代 は 群雄割拠の サバイバル 
レースに 突入した。 






浅 井 


包 囲 


よ 


結 成 




！ 



曰 月、 鈴 木 軍 は 長宗我 部と 共 

同して 31 国 三 好 領* 摂津和 泉 を 
攻略。 2 か 国 ふ' んの 価値が ある 
ので、 計 3 か 国と 一気に 2 位グ 
ループに 躍り 出た。 

また、 浅 井も^ 国 六角 領 ，伊 
賀を 奪い取り、 5 か 国 保有の 大 
勢力と なる。 

この あたりから 各 チーム、 浅 
井の 独走 を 許して はなら じと 反 
浅 井の 連合軍 結成の 動 さ を 見せ 
る。 尼 子 軍の 策士 • 益 尾 クンの 
暗躍で 斎 藤 を 盟主に 朝 倉 • 鈴 
木 • 尼 子 • 大内 • 長宗我 部に よ 
る 浅 井 包囲 網が しかれた の だ。 

西の ほうで は、 大内 軍、 尼 子 
と 共同して 37 国 毛利領 • 安芸 を 
落とし、 尼 子 軍 も 34 国 山 名 領* 
因幡 を 奪う。 西の 雄 尼 子が つい 
に 浅 井と 境 を 接した の だ。 



「浅 井め、 見 とれよ」 

そして 9 月、 浅 井に より 2 回 
目の 朝廷 命令が 発令され た。 内 
容は 「27 国 朝 倉 は 34 国 尼 子に 攻 
め こむべし」。 
連合軍 「やっぱり 来た か」。 
浅 井 包囲 網 を 形成す る 有力 2 大 
名 を 互いに 嚙 みあわせる 作戦。 

しかし、 連合軍 も 負けて はい 
ない。 尼 子 は 34 国 を カラに して、 
33 国 赤松 領 • 播 磨に 侵攻。 これ 
によって、 朝 倉と 尼 子の 接する 
国が なくなり、 事実上 朝廷 命令 
が 有名無実 化して しまった。 

そんなな か、 浅 井 軍 は 34 国 丹 
後に 逃げた 赤松 を 撃破、 朝廷 命 
令 を 自ら 果たした 形に なった。 

そして 斎 藤 軍、 1 回目の 朝廷 
命令のと おり、 22 国 朝 倉 を 攻め 
る。 連合軍 同士の 不毛な 戦いに 



お 互い 兵力 を 失い、 斎 藤 軍 退却。 
まさに 浅 井の 思 "3 ッ ボ である。 

しかし、 その 朝 倉と 斎 藤、 朝 
廷 命令の ゥラミ とば かり 共同し 
て 浅 井の 絶対 防衛 線で ある 25 国 
近 江 を 攻め落とす。 
「朝 倉、 許さん/」 

その 一方、 浅 井 包囲 網に も 参 



加せ ず、 しばらく 沈黙して 機 を 
うかがつ ていた 織 田 軍が ついに 
動き 出す。 29 国 松永領 • 大和、 
そして 目ざわりな 斎 藤 を 滅ぼす 
ベく 大孥 して 23 国 美 濃に 攻め こ 
んだ。 いずれも 長期戦と なり、 
中央の 情勢 は 全 く 予断 を 許さな 
くな つたので ある。 




27 国 朝 倉 は 34 国 尼 子に 攻め こむべし 



1 555 年 8 月 




1 555 年 9 月 




各 チームの 思惑 (1555 年 8 月） 


朝 倉 軍 

32 国 丹 波 を 奪って、 そこ を 拠点 
に 何と しても 28 国 山城 を 落と 
す./ 斎 藤' 織 田と 文ポ戋 井の 同 
盟を 結んで いるので これ も 生か 
したい。 


斎 藤 軍 

何 カ^で も 生き延びる./ 一応 
朝 倉と は 口約束 を 交わして いる 
が 力 をた くわえた のち 22 国 越 
前に 攻め こむ。 でも それまで も 
つかな あ …… 。 


織 田 軍 

斎 藤 を 撃滅す る./ しばらく 時 
がく るの を じっと 待って いて、 
チャンスに なったら 一気に 攻め 
こむ。 


浅 井 軍 

糸 M に 近 江 を 守る./ そして キ了 
倒 朝 倉./ よくも 裏切って くれ 
たな。 狙い は 22 国 越 前 '26 国 伊 
賀。 また 織 田と 協力して 斎 藤 を 
滅亡させる つもり。 


In 木 軍 

まず 31 国 摂辦ロ 泉 を 取る。 そこ 
を 足が か り にで きれば 33 国播 
磨 も 落とす。 早く 攻めたい けど 
なかなか 軍備 力 f わない…。 織 
田 *驗 我 部と の 同盟が 心強い。 


尼 子 軍 

42 国 イ^ を 占領 し て 金品 略奪の 
うえ 捨てる。 別動隊で 34 国 因幡 
を 取り 状況の 変化 を 待つ。 大内 
は 共同 軍 を 出して 油断 させと い 
てスキ をつ いて 減 ぼす。 


大内軍 

尼 子に 共同 軍 を 出して もらって 
37 国 安芸 を 落と し、 ギ 川隆景 
を 捕らえる。 尼 子 は 機 を 見て 打 
倒。 またき を 奪い取って:^ 
我 部の 四国 統一 を 阻止す る。 


長 宗我部 軍 

ま ずは^ を 取って 四国 統一 を 
まする。 その後 は 鈴 木との 同 
盟を 生かしつつ、 33 国 播磨ゃ 35 
国« あたり に 侵攻 予定。 



8 耐 クイズ Qart2* 当選者 発表 QI の i チ I 厶は^ SBK Q2 のゲ —厶 終了 時の コンビ ュ は li 正， I 問 正 挥の広 t • .IE 友^- 山口県. 木： 8^ • 川1 克の 3 人に はテレ カ^- 

2 問 正解の 八！ J に はゲ丄 を プレゼント。 おめでとう/. 



各 チームの 思惑 (1 555 年 1 0 月） 


朝 拿 軍 

いよいよ もって 28 国 山城 を 奪 
い 取る。 その後 は^ ^井 同盟 を 
生かして 26 国 32 国 丹 波' 

つ A R=l OH ihxa. レ <±L rir AM 1 一 -44- + 、也 

34 国 因幡と 徹底 的し） 戋井 を'/ 貴 
す./ 


mmm 

生き延び たいな あ〜。 時間 かせ 

ぎ をす るつ も り だけど 滅亡 必 So 

最後 はきれ いに 散る 。 織 田、 

う ら むぞ。 


織 田 軍 

23 国 美 濃と 29 国大 和の 長期戦 
に 勝つ。 そして 浅 井の 5 国 を 追 
うため にど こかもう 1 国 取る。 
浅 井 '朝 倉との 同盟 ももう ？ 


浅 井 軍 

朝 倉から i£ ェを 奪い返す。 また 
27 国 丹 後 も 狙う。 許さん 朝 倉 
〜Z 目に もの 見せて やる./ 
織 田が 浅 井 包囲 網に 加わ ら なか 
つたの が あ り がたい。 


鈴 木 軍 

29 国大 和 を 取りたい。 そして ゲ 
ーム 終了 直前に 山城 を 奪い取つ 
て 逆 ま 云 を 狙う Z 


尼 子 軍 

42 国 伊予 を 取り、 39 国 周 防 '37 
国 と 一気に 攻め て大内 を'; 貴す。 
東 は 浅 井 包囲 網に 任せて、 34 国 
因幡て づ戋 井と 最終 決戦./ 時間 
力、'〜、 時間が ほしい/ 


大内軍 

コンピュータ 大名の 大 友から 周 
防 を 取り戻す。 そして 全力 を挙 
げて尼 子 をす 丁 倒./ もう 玉砕し 
かない。 果たして 生き残れ るか 
どうか？ 


長 宗我部 軍 

四国 を糸充 一して、 さらに 鈴 木と 
の 同盟 を 破棄して 31 国 摂津和 
泉 をいた だく。 それで 計 6 か 国 
で 勝てる Z 





時 


圖 


よ 止まれ！！ 



戦い 終わ：） て 



の あと 



「残り 5 分 …… 1 分 …… 10 秒 
…… 5、 4、 3、 2、 1 、 そこ 
まで」。 カウン 卜 ダウンと とも 
に、 午後 5 時 30 分、 各 チーム 死 
力 を 尽く して 激突した 戦い も 終 
わり を 告げ、 6 か 国 保有の 浅 井 
軍が 第 2 回 大会の 覇者と なった。 




oil 彰 式の ia を 決め、 喜びの 西 野 • 

村 クン。 2 人と も 本当にお めでとう 



熱戦の 興奮 もさめ やらぬ まま、 
閉会 • 表彰式に ラ つり、 大会 委 
員 長の 編集部 F から 浅 井 軍、 西 
野 • 吉村 クンに 優勝 カップと 副 
賞の 目録が 手渡された。 応援団 
もやん ややん やの 喝采。 

そして 最後 は 8 耐 恒例の 参加 
者 全員に よる 記念 撮影 となり、 
優勝者 2 人 を 中央に カメラ をパ 
シ ャリ。 熱い 夏の， コマ を鮮ゃ 
かに 彩った のであった 一。 

それで は 最後に、 参加者お よ 
び ギャラリーの みんな、 大会 を 
盛り上げて くれて どうも ありが 
とう。 また、 つぎの ィ ベン 卜の 
とき 元気に 再会し ょラ. / 




加 者 I 祐 のみん なに は 大会の 想い出 を 胸に、 それぞれの 毎日 を • つて ほしし 



^！! 滅亡 チーム 



O 大 内！； 藤 原 クン 「カ不 

足飞' 、 無; s、」 



%1- 



O 斎 藤 ¥v 謝 兄弟 「何と 力せ き 

延びたかった けど …… J 






10 月、 長 宗我部 軍、 大 内と 共 

同して 42 国大 友領 • 伊予 を 攻略。 
大内軍 も 長宗我 部と 共同して 大 
友に 奪われた 周 防 を 取り戻す。 

長期戦と なって いた 織 田と 斎 
藤の 戦い は、 斎 藤 もよ く 持ち こ 
たえた ものの、 数に 勝る 織 田 軍 
の 前に 屈し、 ついに 滅亡。 

11 月、 浅 井 軍、 先程の 仕返し 
とば かり 27 国 朝倉領 ，丹 後を攻 
略。 これで 再び 6 か 国と なり、 
2 位 グループに 2 差 をつ けた。 

残り 時間 は 30 分 を 切り、 あせ 
る 長 宗我部 軍、 同盟 を 破って 37 
国 安芸に 攻め こむ。 大軍を 前に 
大内 軍、 戦い も そこそこに 退却 
を 決め こむ が、 なんと 大名で あ 
る 大内義 長が 捕ま つてし まった。 
「助けて くれ」 と 哀願す る も、 長 
宗我部 軍、 無情に も 首 を 斬る。 
大名 死亡に よって 大内軍 も 失格。 

そして 鈴 木 軍、 浅 井領の 32 国 
丹 波に 侵攻す る も、 激戦の さな 
かに 無念の 夕ィ厶 アツ プ。 





今月のお 題 は 「え」。 #?s れて 採用され る プログラム *§ レベルが 高 いんじゃない (兵 , 松 下 IsiHS^M ファンの 付録 ディスク も ^枚 どんどん 進化で 先が 泉し み (S 眾都. isss. ？^、 ，MS 

X 释 発売 15 表 大変 さびしい 限り じ や あ.. りません か (茨 f 酒 SI 之^ 歳) 拿ェ| ルを 送れ ソフトの 本数 增 やすため MSX 今 絶頂 S 取 県，.. 金平 誠 歳) は 未知 S は 進歩で xis 無限 

の 力 秘めた る マシン えび ちん.？^) ☆「 え」 で はじまる 和 S/ 一と やっぱり MSX ネタが 多かった みたい。 3ilp は 「い」 で はじまる 和歌 を 送って きて ちょうだい。 イラスト .unic o r n 






け f 



mmmm msx 人気 キャラ • コンテ ス卜！ 



末 年始の 特別 企画/ MSX の ゲーム を どれ だけ 楽しみ、 愛し たかを 問う 一大 ィ ペン 卜〃 のつ: 



突然 だが 全 キャラクタて 人気投票 をして しま 



MSX が 誕生して もう 9 年。 
M ファン だって 5 周年 を 迎え、 
その 長い 歴史の なかに 出会った 
ゲーム は 数 知れない。 ァ クシ ョ 
ンゃ SLG に 八 マり、 AVG や 
RPG の エンディングに 涙 わ、 
春夏秋冬 シ ユー ティ ング だった 
あの 日々 を 思い起こして みょう。 
あのと さの 青春の 鼓動 は 感動の 
嵐と なって、 心の なか を 拡大 回 




o ^は 1 " プリ メ j の ミス' コンと 同じ。 しかし 
星の 数 ほ ど ある キャラ だから 規 棋は大 き し 、 



転 縮小して しまう ことだろう。 
そこでい ちばん キミの 脳裏に 焼 
きついて いる 姿 は 何だろう か。 
今回の 桃色 図鑑 は 新装 開店 記念 
として、 今まで MSX で 出た 全 
ゲームの 全 キャラクタ を 対象に、 
人気 コンテ ス卜を 開催して しま 
う ことにする そ./ 

好きな キャラクタ だったら 何 
でも ◦«./ 男で も 女で も メカ 
でも モンスター でも 建物で もァ 
ィテ厶 でも 隠れで も 何でも ァリ 
ァリ。 さらに ゥケ ねらい、 組織 
票 も キャラに 対する 愛情 表現と 
して やっぱり OK// イラ ス卜 
を 描いての 投稿 は 大歓迎 だ ズ/ 
数々 の 作品 を 生み出した MSX 
だから、 どんな キャラが ノ ミネ 
一 卜される か 楽しみ。 



私 は：： れ 

と して «B(I 部の みんなに 思い 
出の キャラ を 聞いて みた。 會 ささ 
や〜 トマト 姫 『サラダ 国の トマト 
姫』 譬シ ゲル 〜ピンクの べん ぎん 
『べんぎん くん W ARS』^ ちえ 熱 
〜ソリ ッ ド スネーク r (同名）』 秦 
コ ルサコフ〜 MR.G 『激 ペナ』 （88 
年 8 月 号 参照) 會0「0~ミ リ 力 
1 "ザ 一 ス 』• あ じ〜 STAGE1 3 の 白 
傅 死体 『悪魔 城 ドラキ ユラ』 秦か 
ずち よ〜 牙 王 『ブラ ィ 上巻』 拿 北 
根 編集長 〜^ ： ツキ 一 『おてんばべ 
ツキ 一 j(9 年 前の ゲーム） • 今 は. 
テクノポリス にいる、 にやん ☆ 
〜フレイ 『FRAY(MSX2 版)』 秦 
がま こ〜 ヮー ベア 一 『カオス ェン 
ジェジ レス』 • わたし、 YADAYO 
〜ダン ボール 『メタル ギア』 きお 
さ だ〜 ノレ ーシャ ォ 『付録 デ イス 
ク』 …… みんな、 何 考え てんの？ 




OCD も «3fc されて、 人気^^ 1 " スナッチ ャ 
—jo さ 脑 YADAYO の 2 押し 




OAX 無 動 1 " エミー 11ふ うまく 口 K けば ェ 
ツチ もで きる。 YADAYO、 3 押し 



i 者 アン ケー 卜 はがきに よる 人気 ソフ卜 (l o 月 号 集計 分) 




応募の きまり • プレゼント も 用意して いる ぞ 



応甚 はハガ キに餓 '氏名 '年令' 

ws# 号と、 キミの もっとも 印象 
に 残って いる キャラの 名前と 登場 
ゲーム 名、 一番 印象に 残る シーン 
も 害 く 。た と えば 1 " ァ ドル ノ ィ ース 
II ノ オーブ ニン グでス ッ 飛ば さ れ 
ている ところ」 とか 「ぺ ト 口 ビッ 

チ /SD スナッチ ヤー/ベ ッ ドの 
上で 危篤， の ところ」 という 感 
じ。 直前 データの ユーザー デ イス 
クも 送って くれる と 写真が 撮り や 
すいので うれしい な。 ^はしな 
いけど。 応甚 は、 ハガキ 1 枚に つ 
き 2 つの キャラまで 0K だぞ。 し 
が 刀り は 93 年 1 月 15 日まで。 年賀 
状が' わりに 送って きて ほしい。 そ 
して 恒例 ？ のプ レゼ ン ト だけど、 



受赏 ゲーム は 持って いる わけ だか 
ら間連 グッズと 力、、 贵 重な 《 ソ 
フ ト なんか をプ レゼ ン ト しょう 力、 
な〜 と 考えて いる。 当選者 は 1 位 
を 選んで く れた 人の なかから 数名。 
それと は 別に、 例によって じょう 
ずな イラスト やお も しろい ノ ミネ 
一 卜の ハガキ から も iivi;' ぞ。 



/^あ 

：， 


マ や' ニ^ 
ち， 





O もちろん 美少女 ゲーム も OKZ みんな 

の ハガキ を敏た ち も 待つ てるよ ！! 



月 号 当選者 発表 



全国の 美少年 ファンの みな «So 11 

月 号で 募集した アン ケー 卜での プ 
レゼ ント、 1 醐士星 矢』 ポスター 

の 当 iS^%^ でございます。 まず 

は、 嶺上 開花 (神奈川県) サン。 キ 
ミ は 美形 を 見る 目が 肥えて いる ぞ 
(じつは 担当者と 好みが ま るで 同 
じ）、 それから、 漫画家 志、 望で 荒木 
キャラ ファンの 佐 野 誠 (岡山県） 
クン、 そして イラスト 付に 魚け た 

ので 摁喜終 (宮城県) サンの 3 人 
に 決定。 みんなの ハガキ を 見て み 
ると、 や は り 『ブラ ィ 』 の 幻 左 京 は 
ダントツ 人気だった。 M ファンに 
は 荒木 ファンが 多い のか も。 とい 
うこと で 次回の に させて もら 
う 力、 ら: fao (かずちよ） 




|^ v-TCKnt 1 1 ォス. lC3fR いで ； J 、'リ ち 一 v- 
喻丫 S ひ TOUrtfe ま ォも tE' rt ど魏效 
3<i» 1- ぉラ W. やぶお.'.' で: f^: チ, スウ て' ゆ jJCfel 
サ ぁ1 KT - P ^命な =S ラ ^お？ t -alct»»^C«) 

O お 一い «5»^ 0 この 目の デ 力い キャラ は 
だれなん だよ 一つ、 教えて くれ 一。 いって 
おくけ どナ ルサス はわた しの モノ だからね 




位 



i 見 在の 人気 ゲーム は 何な のか、 10 
月 号 読者 アン ケー 卜の 「実際に 遊 
んで おもしろかった ソフト j を 見 
てみ た。 人気 ゲーム-人気 キャラ 
という 公式 は あ り がち だけ ど: fao 
ちなみに 同率 2 位に 『武将 風雲 
録』、 4 位に 『三国志 II』 が ランク 

ィ ン。 以下 『大辆 ii』 『幻 

『ソ ーサ リア ン』 『FRAY』 と統 く。 
この アンケート では 古い ゲーム は 
雕 外な の だ。 




O キャラ. コンも 本命の 娘。 j ^の 際 は 何歳 
のい つか、 どの エンディング かも 害いて ね 




o 男性 キャラが どこまで 票 を 伸ばせる 力、 は 
細 充者 にか かってい る ！? 



诚 だに 人気 を 保ち 続ける 名作 ARPGo フィ 

ーナも リリア も レア も 永遠の 恋人 



投 jjg ケ |„ " の そ *0{八 ル技 をみ つけたら- ) こへ ^3 り 抜けて きます *.t "の 答え 力 知りたい 人 は 「Q」 係へ、 答え を 知っている 入 は 「A 」 係まで。 ぼ牙レ にもい わせろ/. .SLG の fx は- 1 ちらまで。 イラ 

h\ii 七" 五 *七* 七の^ を 詠んで きて" お 題 用の イラスト もよ ろしく。 ぷ薪コ I ナ I タイトル 泰疋ょ そのほかなんでも ありの コ| ナ I" 掲載され ると ゲ. I 厶、 赏金、 テレ 力の いずれ か を プレゼント (2) の 「Q」A 

^s^^ in4.m!7 _ ！ M MSX. FAN 戮部 「ケ —ム， Hs」 それぞれの コ！ KI まて 



左右に 揺さぶられながら ひたすら 上へ 

Gravity ^トツ - 




RAM1BK 11^ 
► 解説 は 42 ページ 
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力 0 し マ、 



く。 自機は 左右に しか 動け ない 
し、 動く 以外の 機能 はいつ さい 
ない。 進む ラ ちに 道 は 細くな り、 
いつしか ボ ガーン。 で、 ゲーム 
の 成績 はボ ガー ン ま で どれ だ け 
もっか。 平凡な ゲーム だが …… 。 

m 



遊んで みると ク イク イツと ひ 
さつ けられ、 なんだか 気持ちい 
し^ それ は、 道の 中央 あたり か 
ら 左右へ と 流れて いる 重力 波の 
ような ものが スリリング だから 
だ。 パターンの 流れる 方向へ 加 



速が 働 さ、 自機は 流れて いく。 
だから、 狭い すきま を 通る とき 
は 運 を 天に まかせて 突っ切った 
り、 広い 道 は 中央 あたり を バラ 
ンス よく 飛んだり と、 変化に 富 
んだ 飛行が 楽しめる の だ。 （コ） 




aw 顧— 膽 鼴 矚 廳 》 i 

麵 iwtt 鑭 颺 醻鳝騸 .wrtrt 
.is 騸讕ま 讓歲 黼鲴麵 m 



ぐ 右の:^ 



o 重力 波に おされて 右へ 少し 
動いた のが わかる だろう 力、 



o どんどん 進んで い 
カ^田く なって くる 



道 O 重力 波の せし 、で ゆらゆら ながら 狭 t 、隙間 をと おつ 1 

は Sit の Ho ここ ま で 来たの も ほ とん ど 偶然の 連 続 



この マーク は 左から、 I 画面 部門、 一般 部門、 D 部門 を 表します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 27 

ィズの 大きさで、 バイ 卜 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 



鏟営 SLG 、大型 RPGS 本、 カード ゲーム 2 本 ほか 全 9 本 
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® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + 第 3 回ち 

え 熱 寅 発表 + 1 行 プログラム/ほか 36 

D 新 • マシン 語の 気持ち 40 

® アル 甲 4=PBR • ND 部門 結果 発表 53 

D スーパー ビギナー ズ 講座 (新装 開店) 56 

® 1 "ツール / 」 (新 コーナー） = 体験 版 テキス 卜 エディ 

夕 『vSz— small』 58 

® あした は睛れ だ/ BB 

※圍は プログラムです。 
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ティ スク 



「スーパ-付 »f イス クの 使い方 」 鳎 



い る ノぶ 
了 か、 ほ 

權 

j テ書 
ちンぃ 
遊 牛て 
ベ | あ 

零お 

付 i 丄 
録 I は 

デ 甲 標 
ィ 準 
ス S モ 
ク せ I 

で' g ド 

は S で 
自 f 遊 
動复ん 
切 $ で 
換 と、 く 

^標 g 
い き い 

。ド 〇 




投稿 ゲームに は、 スクロール 
ゲームが 多い が、 この ゲーム も 
そラ とう 典型的な 「スクロール 
ゲーム」 だ。 スクロールし ていく 
ギザ ギザの 道 を、 両端 や ブロッ 
ク にあたら ないように 進んで い 




o ゲーム スタート。 自勸 付近から 左右 
のがず つと 出つ づけて いる。 自 機に 注目 



§ あけましておめでとうございます。 あけて な 

いけど。 正月で あろうと なかろ ラと、 大富康 はお 

もしろ いし、 ソフ卜 八 ウスの 経営 も スリリング だ。 

RPG はちよ つと チンし なくち やい けない けどね。 




【夕— ボ R ュ —ザ —の 方へ】 「※夕 11 

S1 フォ— マツ 卜の ディスク を 入れ 

に 切り 換わります。 とくに 注記の な 



§11 





中指と カーソル キーが 熱くなる 



ある ァリ の' 職烈な 載い 



E3 



(^移動 

( な-^ スター 卜 



ES3CS32/2+RAM16K 

む かぐ ら ゆうすし 



※夕 ーボ R は 
標準 モードで 



by 夢 神楽 遊睡 



► 解説 は 44 ページ 



SPACE 





のぞいて ご to ん、 夜の 星 を 

超 低速 天文 シミュレ-ション 



これ は、 ァリ とァリ クイの 熾 
烈な 戦い を 描いた 記録で ある。 
キミ は 1 匹の ァリ となり、 容赦 
なく 襲い かかる ァリ クイの 舌 を 
かわし 続けねば ならない。 

では 右手の 中指と 人指し指 を 
用意し ましよ ラ。 いや、 別に 親 



指で も、 左手で も、 足の指で も 
いいのです。 とにかく カーソル 
の 左右で ァリ クイの 攻撃 を かわ 
し、 万が一つ かまったら くわれ 
る 前に カーソルの 下 を 連打し ま 
しょう。 それ〜 ッ〃 

5 ラウンド 以降から は、 ァリ 



なみん が 登場。 これ を 取る と 舌 
の 動きが 鈍くなる。 が、 なんと 
わざと 舌に つかまらな いと 取れ 
ない のです。 キ ビシー ズ/ 

10 ラウンド ごとに ァリ くんが 
「ありがとう」 といって くれ ま 
…… つて、 ゥソ ゥソ。 （シ ゲル) 




フ アイ 卜お〜/ 
いっぱ〜 つ// 



O とにかく、 せまりく る 舌 を かわせば いいのです。 
回 力、 わせば ラウンド ク リアよ 



0 ラウンド 力 1 むと 舌の 動き カ^くなる。 つかまった 

ら く われる 前に カーソルの 下 を たた く の だ 





CE32/2+VRAM128K 

by MIPS ► 解説 は 45 ページ 




。口び ' ラム 終 7 ^ 

ほ 定き缓モ 




き議 



夜の 空 をみ あげる と 何が 見え 
るでしょう 7 月、 飛行機、 人 
ェ 衛星、 ウル 卜ラの 星、 フエ ナ 
リナ ーサ など いろいろあります 



が、 この プログラム では 夜の 空 
にかが やく 星座 を あなたの ディ 
ス プレイに おとどけ します。 
まず、 画面 下の ほうで 曰 付 を 



設定し ます。 月 は！〜 12 月、 曰 
は，、 曰、 15、 22 曰の いずれ か、 
時間 は 0〜23 時、 分 は 0、 20、 
40 分の いずれ かです。 次の L I 
N E は 星座 を 線で 結 ふ' かどう か、 
NAME は 星座の 名前 を 表示す 
るか どうかです。 すべて を 設定 
したら リターン キー を 押します。 




OSil の 名前 を^させ てみ る。 イマ イチ 
わかりにく いのはこ^ 



しばらくの あいだ 星の 動き を 
一生懸命に 計算した あと、 きれ 
いな 星座が ディ ス プレイ 一面に 
表示され ます。 よく 見る と 星に 
よって 明るさまで ちがう のが わ 
かります。 星座の 名前の 点滅の 
スピード は 数字 キーの 1 から g 
でかえ る ことができます。 （お） 




OLINE を OFF にす ると こんな 想 じになる。 
どれが どの MM かわかる ？ 




8- 】 れが噼 のァリ なみん。 i、 _ 一 

のテの ¥s つて、 必ず C とか V とかつ 

いてる の は なぜ？ 敉 えて ほしい ぞ 



O に 月 8HT 午後^ 時の たまに は M ファン 片手に 星 を 見 

るの もい いか も。 8 日に 買えなかった 人 は 残念 
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ORUN すると 二の lj® が 表示され る。 「I 
だ 4 」 は、 わんだ ふお 一と 読む らしい 

プレイヤ 一は 人間 (飼い主） を 
操作し、 いかに 長い 距離 を 散歩 
できる か プレイす る、 犬の 散歩 
シミュレーション ゲーム だ。 飼 
い 主に は 「スタミナ」、 犬に は 「こ 
う ふんど」 の パラメ 一夕が 付い 

ていて、 この 2 つに 気 を 配りな 
がらの プレイと なる。 

主人公の スタミナが 減る の は、 
歩いたり、 走ったり、 跳ねて く 
る ネコに あたったり （ネコが 飛 
んで いると き）、 石に つま づ いた 
り （これ は 回避 不可能） したと き。 
これ を 回復させる に はじつ とし 
ていたり、 愛犬 や、 ほえて くる 
犬 を 蹴ったり すれば いい。 また、 
愛犬 は 向かって < る 車 や 人に あ 
たったり、 ほえて くる 犬に 遭遇 
したり、 飼い主に 蹴られたり、 
画面の 左端まで いってし まう と 
興奮 度が あがる。 これ を 下げる 
に は カーソル キーの 下 を 押して 
愛犬 をな でな でして やる の だ。 




O 飼い主の 走る 姿 カ^き 生き と していて いし 

なでて いる あいだ は 車 や 人 を や 
りす ごせる。 先走りす ぎて 車に 
^つか りそうに なつ た 愛犬 は、 
口笛 を ふいて 呼び戻し 助けて あ 
けよう。 口笛が ふける の は 3 回 
までで、 これ は 増えたり しない 
から 大事に 使おう。 

興奮 度が 100 を 超える か、 ス夕 
ミナが 0 になる と ゲーム オーバ 



sm 7 に 1 つの パラメータ と 口笛が ふける 回数 （♦ であら わす） カ^して ある 

—。作者の 手紙に は 「エンデ ィ ン 
グが プリンセス メーカー 並みに 
9 種類 ある」 と 書いて あり、 散歩 
できた 距離に 応じて エンデ ィ ン 
グが 変わる らしい。 わたし (ま 3 
種類し か 見た ことがない が、 こ 
の 作品の 解析 担当者に よれば 
「最後の エンディング はちよ つ 
と 凝って る」 という こと だ。 （ち） 




OI80 メートル ぐらい 散歩して 終わる と、 愛 
犬カ鄉 つて 人 を II う エンデ ィ ング になる 



ほのぼの、 のど 力、 な散赛 風景 



まて、 ま 1 



る -k 





o 向 こ う から 歩いて く る 人に^ を 傲ら 

れ ないように おさえて おこう 



がお しっこ を している だけ だが、 
二のと き 飼し、 主の スタミナが 減る の だ 



O 口笛 を ふくと^: 力 < "^懸命、 走つ 
く るの が うれしい ね 



o ちょっと ひどし 年 段 だ 力く、 お を 蹴つ 

て スタミナ を 回復させる 



世界 初の 犬の 散歩 シミュレーション 

雨が やんだ! さあ、 散歩に 行こう!! 
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読者の なかには 「将来 はゲー 
厶 メーカー を 設立、 大ヒッ 卜 作 
を 生み出し、 赤 坂 や 銀座で ゥ八 
ゥ八 豪遊」 などと 考えて いる 人 
もい るだろう。 そんな ささやか 
な （どこが) 夢 を この ゲーム はか 
なえて くれる （ゥ 八ゥ八 はかな 
えて くれない）。 

プレイヤー である 社長の 目的 
は ゲーム ソフ卜 を どれ だけ 売り 

上げる か。 10 年の 限られた 期間 

に ゲームの 開発、 ときには 宣伝 
で 売 りあげ ァ ッ プを 狙い ゲーム 
を 発売。 ただし、 コマンド は 1 
つ 実行す るた びに 1 か 月が 経過 
する ので、 緻密な 計画が 必要。 
さらに 売り あげ を 技術 開発 や 
社員教育 にあて、 会社の 強化 を 
図る こと も 忘れて はならない。 
とはいっても 要は ゾ プリンス メ 

一力 一」 と 力、 1 " ドナ クェ V 」 など 

勝手な 夕ィ 卜ル をつ けて 楽しめ 

ば 〇K。 ゲーム 終了 時には 発売 
した ゲームの 総 タイ 卜 ルゃ総 売 
りあげと いつ た 販売 実績が 表示 
される。 （シ ゲル） 



コマンドの 解説 

翁 新作 発表 開発す る ゲームの 発 
表 。ゲーム 名と ジャンル (ACT 二 
アクション、 AVG = アド ベンチ 
ヤー、 SLG = シミュレーション、 
PZG 二 パズル、 RPG 二 ロール 
プレイン グ、 STG-シ ユー ティ 
ング )、 発売 予定 曰 を 入力。 すでに 
開発 中 だと 実行で きない 
參 ゲーム 開発 開発 中 ゲームの 完 
成 度 を 上げる。 新作 発表 をして い 
ないか 完成 度が 100 だと 実行 不可 
參 技術 開発 開発 力 を 上げる 
拿 社員教育 社員 能力 を 上げる 
• 宣伝 開発 中 ゲームの 期待 度 を 
上げる 

•PASS 何もし ないで その 月 

を 終える 



GAME HAKER 

やめい' シケ' 、リー 



I しんさく はつひ よラ 
«|>ケ'" ー6 わ 'いはつ 

I さ し ••" ゆ つ: b'i. 
し や I •' ■ さ. よ •=. I •' < 

卞ん 7"" に 
JPflSS ― 

||. ォゃ 0 の シ '"お 1^1 AVG 



力 マツ ヮフ エス 卜 3 
の は つ は" 'い 曰 て'' す 
ラ' あけ 'っ. ォ 1656 



しきん 217± 

わ 'I.U ォ つりよ く 88 
しゃいんの ラウよ く 88 

かいはつ ^ゆう ケ、〜 ii 

•I サ"、 ^めい 

力" マ' リク ヮ エス 卜 3 
1 シ ^ ヤ^^ 

I. オフ は "い よてい • 

5 まめ 4 月 

さたい | と'、 
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かんせ い と-" 



か"" ま こ はみ つま たし てる 
V：， さ I. 'はんき I ま'" ■=• わに'" 
たかい. よ 5 て"" す 
さいはんし ます か < 



0 再販 はち よつ とし た 臨時 1}51\に なる。 
も ラン ダム で し 力， し な し 、の カ^; 



データの みかた 


◎ 資金 技術 開発、 社員教育、 宣 


◎ 発売 予定 開発 中 ゲームの 発売 


伝に 必要。 発売、 再販で 上がる 


予定 曰。 遅れる と 期待 度 半減。 


、0 開発 力 主に 完成 度の 上昇 率に 


◎ 期待 度 開発 中 ゲームの 期待 度。 


影饗 (最大^ 0) 


売上に 影響 (最大 200) 


◎ 社員 能力 主に ゲームの 売上に 


◎ 完成 度 開発 中 ゲームの 完成 度。 


影糴 (最大 200) 


100 にならない と 発売で きない 


◎ ゲーム 名 開発 中の ゲーム 名 


◎ はやりの ジャンル 現在 はやつ 


◎ ジャンル 開発 中 ゲームの ジャ 


ている ジャンル。 はやりの ジ ヤン 


ンル 


ルは 売り上げが 高い。 年が 明ける 




と、 はやり は 変わる 



( 



wmmmmmmmmam 



集 部員の 社長, 3 《り を 拝見 



仮にも、 パソコン 誌の M ファン だからして 編集部 員 も ゲーム 業界に くわしい に違いない。 その 仮定の もとに 社長と しての 力量が あるか その 手 
腕 を 披露して もらった。 でも ホン 卜 はかって に 遊んで いたの を ひろって きた だけな ので 見苦しい 点 アリア リだ がそ いつは ご 愛嬌。 



五 万円 ささや 社長 



アイドル 天使。 rc 社長 



ガ マック 社長 



SASAI 


A 


5 'J "あけ、、 


^ゆに ?qiN' 
； き屮- ：: 


W な K なな Itt な 


OS® ひ OSOD^WCO 
CD<S>S 


しゅ 5 テ-さ 1 
おつかれさま' 


t 76816 

IT 'した ■ • ■ ■ 





O さ すが は ささや。 5 万円て ソ 、'ポ と 〇〇 して x x し た だけの 
こと は ある そ'。 でも、 2 つ 目の タイトル は 何 じ やい 



ようこ t よ：" 

な '一 •'： サ jl ヽ 


'： ふ 
：: 'で- 






ママ 4 し"". ょラ かん 

マ 7 4 は"':^ ん わ 'ん けつへ ん 

ヒ ラ 二. ッ 卜"' みらい 古 やん 
t 二. はさ ご.:/ ッシ ュ みらい 

すすめ みら いち やん 


3»D»a.o.Q.a.a.Q.i- 

■h なな ttttttttttOSW 


> COvfi 




rJW ォォ Irthrl 
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IT 
19 


しゅ ラテ- さ 1 は 
おつかれさまです 


2T598 
'T:、 ■ - - 







O うむむ、 Ore は 宗旨 変え か？ そういえば 最近まで 「ママ 
4 j つて 1 "ママと 4 才 」 の 略とば かり 思って いた ぞ 



な、、、 


か" まり 一 7 

'もやい 


- 一る 

シ --ャ ン . 


1 う' J' あけ- 


お タタ 


てい' 
fe^?> * 一 2 
ミ るて' こ- 'さ" る 2 

ほほぎ つく 
ミ： て DPS 

ミ '7:' ちお おさ わさ、 






おお 


CCW な 


CD の CD 




しな • 5 テ-さ LJ 
おつかれさまて" 


9661 
した， ■ ■ • 





o が; 



J 一て 一る …… 、 つて あんた 何 考え てんの？ 
b コ つたと いう 力;、 才レは irn 壬 もたん からな 



ゲーム 作成 ツール じ やない そ 

し，, - ( ：ゲ 




※ターボ R は 
標準 モードで 



EZE3 EE32/2+RAM32K 
by RETURN ► 解説 は 48 ページ 




八 コマ AK 赛 *«31 の增^ ノ 

〖金 脔 の蓬 ，ゲ，"クャ、\ぉ蔑 
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革命、 都落ち ありの 本格 1 人 大富康 



き、 タ〉 ク 



圖 



CS3 EZS32/2+ RAM32K 



•^3^] のミ 
，カーに、 さ 出す 
卞 ス ン 



by よつ さ 



► 解説 は 50 ページ 



ZlZZJf^ に 'ゲ l ム翁 她 お 



※あ 1* ス亍 や./ ヮビ も^ぺ' ます し 




SPACB 
タュ ク- 




といけ ない。 また、 2 から 3 に 
つながる 連番 は 存在し ない。 
國卜 レー ド 

貧民のと さは 富豪に I 枚、 大 
貧民に なると 大 富豪に 2 枚、 強 
い カード を わたさなくて はなら 
ず （はじめに 強制的に わたす こ 
とになる）、 かわりに 相手の いら 
ない カード をろ けと る。 富豪、 
大 富豪に なった とき は、 逆にい 
ら ない カード を わたす ことが で 
きる。 このと き は、 カードが 配 
られた 時点で、 いらない カード 
を 選択す る。 
■ 革ロ卩 

同じ 数の カードの 4 枚 組が 出 
される と、 革命と なり、 以降 力 
ードの 強さが 逆転す る （ジョ 一 
カーが 最弱、 3 が 最強)。 この 効 
果は I ゲーム 中の み 有効。 
讕 都落ち 

大 富豪が ほかの プレイヤーに 
先に あがられて しまう と、 大貧 
民に なって しまう。 （お） 




O みごと iifl#Z お祝いの メ': 
をみながら ひとやすみ 



リセット しませ 鳩つ まで は ^ 

都落ち ^てこった い 



せん まっさお 
- みやこお^ 

せん ま 

二 ""え 乇ん 
おれさ ま 



7 サ ィ ン 

会 irj *iu 

かみさま と'' てナん みん 

一-、 さおた'" I. 'ふ, 二 •••• う 

j i ス 



o 大 富豪が その 地位 を まもりき れ ない 
ちゃ ダメ よ./ 力、' まんがまん 



： 一気に^: 民に なって しまう。 でも 二 こ 一 




の 勝負 はいた ださよ ッ / 



O ばば 一ん と 革命 だ Z 
ああ、 こ (7>！ '丸 I いちど 
この 味 を 覚えたら もう や 
めら れ ません、 ゥ ヒゥヒ 




o 不一 ッホ ッホッ 

えてく るよう だ。 ふ ふ ふ 



なんて 高笑いして しまいた くなる この ¥4 し を 見て 見て./ なんと ミゴト な 6il#Z ほかの プレイヤーの ためいきが きこ 
ちなみに カードの 上下に ある マーク は 選択 済み を 表す 



圍 基本的な ルール 

プレイヤ 一は コンピュータが 
あやつる ほかの 5 人と 対戦す る。 
1 回戦 は ランダムに 順番が 決定 
される が、 2 回戦 以降 は大 貧民 
が 最初の カード を 出す。 

はじめの プレイヤーが 手札 か 
ら 好きな カード を 場に 出す。 つ 
いで 順に 場 札より 強い カード を 
場に 出して いき、 手札が なくな 
つたら あがりと なる。 出せる 力 



ード があって も、 カード を 指定 
せず リターン キー を 押す と パス 
になる。 カードの 強さ は 3 が最 
弱で K まで は 数字の 大 さい 順、 
ついで A、 2、 ジョーカー とな 
り、 ジョ 一力一 が 最強と なる (通 
常の 大 富豪で はジ ョ 一力 一は ォ 
ール マイ ティと して 使える が、 
この ゲームで は オール マイ ティ 
ではない)。 自分の 出した カード 
を ほかの 全員が パスした ばあい、 



自分の 手札から 好きな カード を 
出す ことができる。 

カードの 出し 方に は、 1 枚 だ 
け、 同じ 数の カード 2〜4 枚 組、 
連番の パターンが あり、 同じ パ 
ターンの 強い カード を 出さな く 
て はならない。 ほかの プレイヤ 
一の 残 り 手札 数 は 画面 上の 名前 
の 右に 表示され る。 
國 勝利 条件 

早く あがった 順に 大 富豪、 富 
豪、 平民 A、 平民 已、 貧民、 大 
貧民と 階級が つけられ、 残り 手 
札 数の 右に ビルが 表示され る。 
大 富豪 は 2 軒、 富豪で は 1 軒の 
ビルが 建ち、 先に 10 軒の ビル を 
建てた 人の 優勝になる。 
國 連番 

連番と して 出せる の は 同じ ス 
一 卜で 3 枚から。 そして、 たと 
えば 3、 4、 5 の 連番のと き は、 
4、 5、 6 でも 出す ことができ 
る。 なお、 このと さは、 小さい 
数の カードから 順に 指定し ない 



-CLrncsnJIVa 



r. まあ まんん r.. まお ま 

リさ t,.-f.MP ゃリさ さ3 

フ. れ _.- みラ！ フれ つみ 

t- お まが J ぇ广ぁまが 

M ん こ.：： -M ん 

せ せ 



OS 取 後に 出た 力 I ド にたいして 他の 全 ST かバ ス すると ァケ 

インに なり、 最後に 力 I ドを 出した 人が また 出せる 
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魔法 を ひろって 勝負、 勝負 

MAGIC BATTLE 



マジック 
'バ 卜ル 




※夕 一 ボ闩は 

標準^ E "ドで 



CE3 CS32/2+RAM32K 
by もと さ ► 解説 は 54 ページ 



手持ちの 脑 - 

プレイ ヤーが' 拾つ た 保^ ^去 は 
各 プレイヤーの 膨去 表示 欄に キー 
プ される。 膨去 表示 勵« 去で い 
つ ぱいに なって いると 拾う こと は 
できない 



ステータス 

プレイヤーの 名前と 現在の HPZ 
最大 HP を表& なお 最大 HP は 
最高 99 まで 伸ばす ことができる 



P3G ひ け ER r fJrtSUBEJ{i. J 


t ん C ラ^ 1 » し 
< "くせんな く > 




ャ 




BQM NO. 1 92^09^06 
CariF>03EI> BV 









O ESC キー を 押しながら ゲーム を 立ち上げ 
る と BGM テス ト に 入る こ と がで き る 

ちょうど I 年 前の ファン ダム 

に 『CA 闩 □ 一已 ATTLE』 と 
い ラゲ ー厶 があった の を 覚えて 
いるかな 7 今回 紹介す る、 
AG I C BATTLEj は そ 
の 「CARD — 已 ATTLEj を 
パワーアップ。 4 人まで プレイ 
可能に なり、 COM 対戦、 ゥォ 
ツチ モード も 搭載。 

ルール は 自分 以外の 3 人の プ 
レイヤー を 敵に まわし、 多種 多 
様 さまざまな 魔法 を 駆使して 相 
手 全員の H P をゼ 口 に すれば 勝 




ープ され 「つかう」 で 効果 を 発揮 
する 保持 型 魔法が ある。 効果 は 
右の 一覧表 を 見て くれ。 

また この ゲームの 隠し味と も 
いうべき 要素に プレイヤーの 
「話し方」 が ある。 これ は プレイ 
ヤーの 名前な ど を 入力す るゲー 
厶ェン 卜 リー 画面で 設定。 
「はよ 一ん」 や 「だめで ち ゆよ」 が 
飛び出す 「へん し ゅラ ふ'」 やなん 
だか ゥ サン 臭そう な ガイ ジン を 
思わせる 「フォー リナ 一」、 パソ 
天 も 担当して いる あじ も 絶賛 
(？) の 「ぱ そつう」 など、 いろい 
ろあって 楽しい ぞ。 
會 ちょっと ォマケ 

この ゲーム を 途中で 止めて、 
A = USR(8) と 入力。 ある ゲ 
ー厶の エンデ ィ ング テーマが な 
がれる けど、 何の ゲーム か キミ 
に はわ かる かな 7 (シ ゲル） 





, HP フ ロス 
に HP クロス 

ラソ ーシ" 」 サン ヲ-ー 




メッセージ ウィンドウ 

拾った 膨 去の 名前と その 効果、 お 
よび、 プレイヤーの 入力 待ち、 現 
在の 状況な ど を 表示 



プレイヤ一の セリフ 



衝 去 を 拾ったり 使ったり したと き 
などの プレイヤーの セリフ、 会話 
を 表; 話し方に は 8 通り あり、 

これ は ゲーム ェン ト リー 時に il^ 



法 一覧表 



^法のお ゆ 


効 果 


保持 型 魔法 (手持ちの 魔法に できる もの） 


フ アイ ャ 


相手 I 人に 対し、 3〜6 の ダメージ を 与える 


ブリザード 


フ アイ ャの 強化 版。 曰〜 13 の ダメージ を 与える 


サンダー 


フ アイ ャ系 最強。 ほ〜 20 の ダメージ を 与える 


ヒー リング 


自分の HP を 曰〜】 [] 回復す る 


リカバリー 


ヒー リングの 強化 版。 20〜26 回復す る 


サルべ イシ ヨン 


ヒー リング 系 最強。 HP が 完全 回復す る 


アシッド 


自分 以外の 全員に 6〜9 の ダメージ を 与える 


卜 ルネー ド 


アシッドの 強化 版。 10 〜ほの ダメージ を 与える 


ニュー ク リア 


アシッド 系 最強。 16 〜おの ダメージ を 与える 


ポイズン 


相手 1 人 を 毒に 侵し、 じ わじ わと HP を 奪う 


ドレイン 


相手 1 人から HP を 6〜9 ほど 吸い取る 


スリープ 


相手 1 人 をし ばらく 眠らせる 


グ ロウ 


自分の 最大 HP を 8〜12 増加す る 


リバース 


順番 を 逆にす る 


HP クロス 


対角線 上に ある 1 組の HP を いれかえる 


直 効 型 （ひろった 時点で 効果 を あらわす もの） 


ゴッドい ちかわ 


全員の HP を 完全 回復す る 


デビルい ちかわ 


全員の HP を 半減す る 


もとき 


「もとき」 にと りっかれ、 しぱ らく 邪魔 をされ る 


サイレン 卜 


已 GM を 消す 


フォ ゲッ卜 


手持ちの 魔法 をす ベて 忘れて しま ラ 


ミス 


自分に 2〜6 の ダメージ 


ビッグバン 


ミスの 強化 版。 9〜17 の ダメージ 


ディ ザ スター 


HP の 最も 高い 人と 最も 低い 人の HP がいれ かわる 


カース 


回復 魔法が し ばら く きかな くなる 


ス卜 レングス ン 


フ アイ ャ系、 ヒー リング 系、 アシッド 系の 魔法 を 強化 


アベレージ 


全員の HP を 平均す る 


デス スペル 


画面が 緑と 黒になる。 この間に デス スペル を 拾う と 7 


デジ エネ レイ 卜 


最大 HP が 3〜7 減少す る 



ち。 数 試合 （ゲーム ェン卜 リー 
画面で 設定） 戦って 勝利 数の 多 
い プレイヤーが 優勝。 

魔法 は 「ひろう」 で 手に入る が 
何が 手に入る か は 運 次第。 魔法 
に は 拾った だけで 効果の 現れる 
直 効 型、 手持ちの 魔法と して キ 




o 「もとき」 にと りっかれ ると とんでもな 
いこと 力く バンバン 起きち やう。 助けて 一 



Wt^m ポ , タ》 ~ ' 




HZT3-Illvg_AJ (圧縮 ファイル) ※再起動 は DOS の コマンド ラインで、 rRUN-MDL 
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本格 SF ス卜ー リー を 楽しむ 新鮮 RPG 

Another Land アナ ザ-ランド 




※ターボ R は 
標準^- ドで 



CS32/2+VRAM128K 
by ましろ ► 解説 は 55 ページ 





O 静かに 淡々 と ifMK7) 幕 は 開 く 。 ±A 公 は 

宇宙 飛 m:。 そして …… 

「RPG は 時間が かかる し、 レ 
ベル アップが 面倒で …… 」 とい 
う R P G 敬遠 派の キ ミ にも ぜひ 
プレイして 欲しい ゲーム、 それ 
力く この 『An〇the「 Land』 だ。 
ス卜ー リー も 小説 を 読む ように 
サ クサ ク 進んで いくし、 アイ テ 
厶の 入手 方法 も 単純 明快。 従来 
の RPG に 慣れた ひと も、 この 
ゲームに は 新鮮な 感動 を 覚える 
はず だ。 

主人公 は N A S A の 宇宙飛行 
士。 原因不明の 事故で と ある 惑 
星に 漂着して しまう ところから 
ゲーム は 始まる。 敵との 戦闘 方 
法 は、 「いしお の」 などの 武器で 
攻撃す る 通常の 攻撃と、 いわ ゆ 
る 魔法 攻撃に あたる PK (サイ 



マップ ウィンドウ 

±A 公、 街、 il» な 
ど <7>fiK を^す る 
メイン il®。 アリア 
ン ティアの" ^カ^ 
示され 次の マップと 
地形が つながつ てい 
る。 海 や 山 は 移動 不 
可能 



会話 ，囅 ウィンドウ 

街の 人々 との 会 言 舌が 
表示され る。 また 敵 
との ■ 時には、 敵 
の 名前 や 与えた ダメ 
-ジ。 ±A 公が 与え 
られた ダメージ など 
を 表示 重要な 会 言 舌 
を 貝 逃さない ように 



ステ-タス ウィンドウ 

±A^(7) 名前、 レべ 

ル、 ステータス (7)^ 
示 一 零 は 体力。 +は 

PKIJC^ 力。 こまめ 
に 体力に'; 主意しょう 



か "まつく のとく しゅこうけ" き 
フシ：.' に 6 6 のた、、 け、、 きもお たえた 



人物 ウィンドウ 

敵の 名前 を 表 「か 

ん さっする J を 選ぶ 
と、 敵の 詳しい 姿 か 
たち を 説明して くれ 
る 



敵黼 U ウィンドウ 

街の 中で は 翁 舌で き 

る 人物 を^ o また 

敵との ™ 時 は 行動 
を ， する 面 I® にな 



コキ ネシス） 攻撃の 2 とおり。 主 
人 公 は 漂流 直後、 何も 武器 を 持 
つて いないので、 敵と 遭遇した 
ら ひたすら 逃げる のが 賢明。 ま 
ず は こ の 星の 住人 と 言葉が 通 じ 
るよう にしても らおう。 言葉が 
通じる ょラ になれば、 街の 人々 
から いろいろな 情報 や アイテム 
が 手に入る はず だ。 はたして こ 
の 星の 謎と は 7 (がま こ） 



I アイテム 一覧表 



武器 


攻撃力 


防具 


防 動 


回復 薬 


回復力 


いしお の 


10 


NASA の ふく 


0 


あおし ば 


20 


ほのおの つるぎ 


35 










なめな めの やり 


78 


あかしば の ふく 


50 


サ ッサル のみず 


100 


メーザー ガン 


180 


こだいの よろい 


75 


IOD-57 


80 


レール 力' ン 


300 










イオン ビーム 


800 


エア ァ 一マー 


90 


IOD-70 


150 



I 険の 舞台 は 惑星 アリア ン ティア 



• 1955 年 1 月 30 曰 
ここ は 宇宙 ステ ーショ ン 「フリー 
ダム」 。思えば 長 く 苦 し い 道の り だ 
つた。 幼い ころから 宇宙 飛 ftb に 
憧^ 宇宙 飛壯 になる ために わ 
力 < '半生 を 注いで きた …… o 人類 初 
の 火星への 有人 飛行。 あの 数多い 
候補生の 中から よ く 自分が 残れた 
もの だ。 まだ 信じられない。 補助 
ロケットに 続いて、 メイン ロケ ッ 
トが 点火され た。 カウントダウン 
力、" 続 く 。 ， の 世界への 旅が 今始 
まる。 そこにな にが' 待ち受け てい 
るか はわから ない、 だが 何が 起こ 
ろうと も 最後まで けて やろう。 
そき 私 (7M^ だ …… o 

•1955 年 1 月 31 曰 
原因不明の 事故で 宇宙船が 操縦 不 



能に なった まで は 覚えて いる。 だ 
がそ れ からさき の 記憶が まったく 
ない。 宇宙船 は どこ だ。 ほかの ク 
ルー は …… 。 なにが 起こった の 
か？ 私に は 状況が 理解で きない。 
i^U 二 似て はいるが、 ここ は « 
ではない …… 。 

• 1955 年 2 月 1 曰 
不気味な g から 逃げ まわり、 な 
ん と か 人々 と 会 雲 射、" 交わせ るよう 



になった。 1 惑星 アリア ン ティア」 
この 星の 名 だそう だ。 どうやら 私 
は 今、 f#f 本の 知れない 大 き な 波に 
飲み こまれようと している …… 。 




國 ロード • セーブ は 7 

街で:^ に 話しかければ、 自動的に 
セーブ される。 ここで ひとつ; 色意/ 

ィ 录 ディ スク から 解^^' 終わったら 
ディスク は 必ず 書 き こ み 可能な 扰態 
にして おこう。 そうしな いと エラー 
力 < '出て 止まって しまう そ"。 また ゲー 
ムを 途中から 始める 場合 は オーブ 二 
ングで 「つづきから」 を 選ぼう。 
I が、 *。 く し リ 11 

I » 53 y 74 



o ァ リ アン ティ ァのマ ッ プ。 こ こ で憋 動の ス 卜 一 リ 一力く 始ま る 




0*树 ないしょの im なんと エンディング 
は 2 とおり あるの だ 





HZJ 仝 3H10NV (圧縮 「 



-ル) ※再起動 は DOS のコ マ ンド ラインで、 「RUN-A 厂」 
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コマンドの 説明 

■ 村 娘: スラリ のお はなし 

ジェ ライム、 本当にい つてし 
まう の？ そう、 わかった わ。 
でも、 私の いう こと をよ く きい 
てれ フィールド 画面で スぺー 
スキー を 押す とコ マン ド に 
なる わ。 r どう ぐ」 を iivK と 持つ 
ている 道具が 使える の。 道具 は 
2 ページに わたって 表示され る 
から、 次の ページに ある 道具 を 
使いたい とき は 「その ほ 力、」 を 
iiv$;' のよ。 「まほう」 では 膨去を 
使える わ。 セーブと ロード はわ 



ラ f 卜ルへ 



かってる わ: fee セーブ 

データが' ない ときに 口 
ード すると エラーに な 
つち やうから 気をつけ 
てれ 
それじゃ、 , 帰つ 

てきて ね to 約束よ。 



八 ラメ 一夕の みかた 

國ス ラマ 二 ョーレ 先生のお はなし 

ジェ ライム くん 久しぶり。 キミ は 国語 
や 算数 は ダメ だつ た け ど^ i 体育 だけ は 

いつも トップだった: fee では ちょっと 復 

習 だ。 LIFE'POINT(HP) は 3 つに 分か 
れ ていて、 これ は 私たち スライムの 大き 
な 特徴なん だ。 左から r HP ： ボディ 一 ： 
MAX ボディー」 となって いて、 HP の 上 



一 - - 







, 




し I 


=： - POINT 


50 ： 






HAG] 


[ C, POINT 


20 ： 


20 


ATP 


15 ： DFP 


15 ： 


±0 


し V 


± ： EX 


O ： 






eo し c 


100 






FRIEVE 



限 は ボディーの 値、 ボディーの 上限 は 

MAX ボディー となって いるんだ。 HW 
0 になったり、 ボディーが MAX ボディー 
の 半分 以下に なって しまう と 死んで しま 
うから 気をつけな いとな。 MAGK> 
POINT は 膨去を 使う 力た'。 左から 「現在 
0M ： 最大値」 だ。 ほかの はわ かるよ な ？ 
ATW 攻擎 力、 DFP* 、棚 力、 SPP* 、"す 
は' やさ、 し V は 現在の レべ ソレ、 EXP は 3E 見 在 
Cymm., NEXT は 次の レベルに 必要な 
讓直、 GOLDS 
持ち 金。 m± 復習 
おわり。 がんばれ 
よ/ 




二 は 八 ワイ だ、 カンボジア 

LIME WORLD 



スライム • ワールド 




※ターボ R は 
標準 モードで 



CS32/2+VRAM128K 
by FRIEVE ► 解説 は 55 ページ 




'おゆ 

J§/V き 



ォレの 名 はジェ ライム だ。 最 
近 人間 どもが ス ライ 厶狩 り だ と 
かで ォレ たちの 村に もやって く 
るよ ろに なった。 ォレ たち も必 
死に 戦つ たんだが 人間と ス ライ 
厶 では 力が ちがいす ぎた。 最近 
はォレ たち を うらぎって 人間の 
手下に なった やつら も 多い。 ス 
ラリン、 アキ ーラ、 サ スケ、 み 
んな スライム としての 誇り は ど 
こへ やつたん だ。 ォレは 人間に 
勝つ 力 を 得る ため 旅に でる こと 
にした。 どれ、 村の みんなに 別 
れの あいさつ をして くる か。 
國 村長 ： コ ドライ 厶の おはなし 

おお、 ジェ ライム、 本当に 旅 
にで るの か 7 そう 力 \。 ヮシら 
スライム は 非力 じ やが、 修行 を 
つむ ことによ つ て 大きな 体 を も 
つ ことができる。 さらに 修行 を 
つんだ 者 は 魔法 も 使える ように 
なる そうじゃ。 



名前 


魔力 


効果 


ヒー リング 


3 


体力 を 少し 回復 


ヒー リング 2 


10 


体力 を 多く 回復 


ファイア 一 


3 


敵に ほのお を, 3; つける 


アイス 


5 


敵 を 凍らせる 


サン ター 


9 


敵に 雷 をお とす 


メテオ ミサイル 


15 


敵に 隕石 をお とす 


メテオ シャワー 


23 


1? に！！ 石の 雨 を ふらせる 


パワフル 


30 


最大 パワーで 攻擊 する 


ウィーク リイ 


15 


敵の 攻撃力 を 下げる 


國 魔法 一覧 


名前 




効果 


かいふく やく 


10 


体力 を 少し 回復 


とっこうやく 


30 


体力 を 多く 回復 


スライムの もと 


eo 


ボディー 全 回復 


まほうの すな 


50 


魔力 を 少し 回復 


まほろの つぼ 


200 


腐 力 を 多く 回復 


せいめいの たま 


5000 


体力と 魔力 を 完全 回復 


どくば り 


10 


敵に ダメージ 


ばくだん 


200 


敵に ダメージ 


デス ィ ミサイル 


1000 


敵に ダメージ 


デス エレキ 


2500 


敵に ダメージ 


かなあみ 


20 


敵の 動き を 鈍らせる 


けむり だま 


30 


敵から 逃げる 



ん m ひ 

だ 合 戦 
0 い 關 

大 な を 
幅 か 厶 は 

に に ダ す 
へ は に ば 
っ硫 たや 
て 酸め _ く 
し をす g 
ま 使ぎ^ 

う X な な 
ぞ 敵い コ 



る が ド 
。か 選 
^ ん 択 




昔、 ヮシの ひいお じいさん か 
ら 聞いた 話で は、 この 村 を 悪魔 
がお そった とき 村 を 守った 勇者 
がいた そうじゃ。 その 勇者 は 遠 
くの 村で 修行 をし、 空か 岩の 
雨 を ふらせて 悪魔 を 退治した と 



聞いた。 お前に もで きる か 
もし れん。 がんばる のじ や 
ぞ。 それから、 くれぐれも 
スライム チーズに されん よ 
うにな。 おお、 あれ はスラ 
イス チーズ か。 （お） 



戦闉は リアルタイム だ, 



國スラ ノビ ツチ 少佐のお はな 
し 

わた しか" 村の 防衛 隊長 スラノ ビ 
ツチ 少佐で ある。 それで はス ライ 
ム式 武術の 基礎 を 教えよう。 

まず、 われわれの 戦い は リアル 
タイム だ。 敵と 出会って 戦闢 画面 
になった 瞬間から 戦關 はは じ まつ 
てお る。 ボ ャボャ してる と 死んで 
しまう そ。 コマンドの 画面の 下に 
pow と い う のが あ るのに 気づい 
たかね？ これ はわれ われ ス ライ 
ム式 武術 特有の 「きあい」 という 
もので、 r たたかう」 と 「にげる」 の 
'ド のとき 重要な のた。 コマ 



ンドを 選んだ まま スペース キー を 
ネ 甲し っぱなしに する ことによって 

POW の 目盛り がだん だん 上がつ 

てい 〈だろう。 ちょつ と 時間が か 
かって その あいだ 攻撃され る だろ 
う 力、" がまんす るの だ。 気合いが 十 
分た まった ところで スペース キー 
を は なせば 攻撃な ら 大きな ダメ 一 
ジが '与えらん にげる とき はより 
確実に にげられる よ う にな る だろ 
う。 気合い をた める スピード は修 
行 を 積む ごと に 速 く なって ゆ く そ'。 
「どう ぐ」 と 「まほう」 について 
は スラリー タ にきいて くれた まえ。 
では 健關 をい のる。 



國 アイテム 一覧 





HZT3Hns (圧縮 ファイル) ※再起動 は DOS の コマンド ラインで、 「RUN-SW」 



oc§ は 下から ぶ つ からな 

いと. S を とれない。 だれ 

かと SSH9 とき も 下から 




O サ I ヒス 満点の スライム 

ホテルに 泊まって 完全 回復 

だ。 がんばる ぜ /. 
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種類の プログラム ガ \ 遊びながら 覚えられる/ 




& 解読 



つ 



\\|/ ^1 



3^ 



クゝ 



^^、 



一 J C 



5 



^ 么、 

^ 、ソ 

で も 
Y い 

, % ， 
寺 ク • 

\^/ ターボ パヮ • 
' , パソコン 講座て; ともだち I 
差 をつ けろ/ 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフト で、 た だ 遊んで い る だけで は 本当 
の パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされ ていない 。パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プロ グラムが 作れる 
ように なること がいち ばん / その 方法 は あんがい 
やさ しいの だ./ 

女ブロ グラムが 作れれば 楽し さ 100 倍〃 

あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう./ ブ 
ログ ラムが 作れる./ グラフィック も 思いの ま 

ま/ B A S I C だってよ 〈わかる./ キミ だけ 
の才 リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる./ 



(財) 電子 技術 教育 協会 



〒I69 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4- 
G 東京 03(3200)5713 



ちえ iswa 考会 レポ一 卜 



js ぜ; s 出口 ロリ a 卜 



今月 は、 「ある ァリの 熾烈な 戦 
い j や 1 " 雨が やんだ/ さあ、 散 
歩に 行こう /」 などの 作品に よ 
つて、 選考 会 は 笑いの 多かった 
のが 印象的だった。 また、 しぶ 
い 科学 物 も 目立って、 いつもと 
違った 雰囲気が あった。 

今月、 借し くも 不 採用に なつ 
たが、 わたしの 気に入った 作品 

は M I TTUN SOFT 作の 
「五 台の 戦車 」 だ。 各 性能が 違う 
戦車 を 選んで 戦う 2 人 対戦 ゲー 
厶で、 シンプル にで きている 三 
角 形の 戦車が グ ルグル 回転す る 
などよ くで きていた。 しかし、 
沼地 や 森 (画面の 色で 区別す る） 
な どで 戦車が 被弾す る とそ こが 
平地に なって しまう という、 プ 
ログ ラムに 不十分な ところが あ 
り、 ちょっと 残念。 それにして 



も あの アクション ゲーム 性 はも 
つたいな いので、 練り直しての 
再投稿に 期待したい。 

もラ 3 か 月 も 結論 を 延ばして 
いる UN I P I 作の r DARK 
□ungeoru の 採用に ついて、 
今月 こそ 八ッ キリ させよう とし 
たと ころ、 新たな 「DARK 
□ungeoru が 送られて きた。 
いったい これ は …… 。 来月 号 を 
待て。 （ち） 



SELECT 




， 




THrUH iwnE 
TFimh PDUEB 


FRL.E5 


5TRHFE PDUE 


f3 5 ョ 


THITJH 5 PEE 


□ 3 r: ~ i 


BEi=in 5 PEE 


。 w \r-^rrri 


♦WES 


run 



作品 名 


作者 


作品 内容 




色 かるた 


凹凸 塚 本喬史 凹凸 


画面に 並ぶ 48 色の 四角から 指定され た 色の 
四角 を すばやく 見つけて 取る 対戦 型 ゲーム 




mm 


伊藤隆 明 


最初に 漢字 コード を 入力し、 その 漢字 を 回 
転させる プログラム。 準備に 半 曰か かる 




捕 Q 


直 川源泰 


フライ や ライナーで 飛んで く る ボール をキ 
ャ ツチす る。 息をつかせない 操作が いい 




NEWTON 


タコ チューの 足 


ディ ス ブレイに 再現した 天体 シ ミュレ ーシ 
ヨン プログラム。 1 画面で がんばった 




おたから 


力 力 キッシ 


クチャ クチャに 描いた 絵の なかから、 ヒン 
卜 を もとに 宝 を 探し出す。 アイデアが 新 新 




街 を 歩こう 


タカ マス 


いかに 相手より 多く ビル や 家 を破壞 した か 
を 競い合う、 ブラックユーモアな ゲーム 




キャッチボール 


KPC 


特殊 マウス 操作の 1 入 キャッチボール ァク 
シ ヨン （7) ゲーム。 « 集 部の 最 S は 2 回 


GP 


ダン ジョン マインド 


いまむ ら秀樹 


12 月 号 採用の 1 "シャ ドウ ヒー ローズ j に 似た 
RPG。 これに は 迷宮が まちうけ ていた 


GP 


す 一ば 一 ふくわらい 


阿知波 g 信 


季節 ネタの 作品 かな。 ちょっと 視 笑い ゲー 
厶 としての 工夫が 足りない 


D 


TWIN BALL Jr. 


赤 崎 和 広 


同時に 4 つの ボールが かけめぐる ブロック 
くずし。 「TWIN 已 ALLj の 続 » 


□ 


CHUM*LAND 


プチ ーキ • SOFT 


かわいい キャラクタが 主人公の アクション 
ゲーム。 おさ だが 推してい たの だが …… 


D 


MEZOAlll 


ロー 卜ル ダムの 怪人 


選考 会 曰 直前に 届いた ため、 ゲーム はま だ 
やり こんでいない。 来月に ち 出品 予定 



OMITTUN SOFT^rs^^joMS 
選ん だ ■ のデー タ * 表示 されて いる 



O&fp 品名の 左に 表示して ある 「 I 」 は I ®®an、 「G P」S~Hl^n、 「0」は[)靴3の作品 
です。 また、 錢 で 紹介して ある 作品 は 上の 表に は 載って いません 



スクラム 



\ 次 

ちえ 熱の 選考 会 レポート 

新' マシン 語の 気持ち 

アル 甲 4， ND 部門 結果 発表 

スーパー ビギナー ズ 講座 (新装 開店 )•• 

Gravit2 

ある ァリの 慷 烈な 戦い 

超 低速 天文 シミュレーション 

■cmi 雨が やんだ/ さあ、 散歩に 行こう. グ… 

■OEH GAME MAKER 

― 大 富豪 

MAGIC BATTLE 

Another し and 

SLIME WORLD 

• "ツール/」 

あした は 晴れ だ/ 

«0~@ は アンケート 番 母です o 



作品 名 


作者 名 


内容 


CASL シ ミュレ^ セッ卜 


中 村 K 吾 


情 «»理試 おの 81 択 科目 CASL の シミュ 
レ 一タ。 K 大な » 料に © 然 


TAC-MSX 


ほ 


これ も アセンブラ。 ユニークな 遂次変 » の 
入力 方式が おもしろい 


TOYBOX 


Romi 


フ | リー ウェアの AEG に (W だフ アイラ。 マ 
ウス 対 iSfett 力 


LORD 


Romi 


超 モニタ。 マシン B の プログラム 開 
発、 解析に 最 58。 襄 RAM 使用 


三毛 走 


前 島 敬 之 


SCREEN5 専用 グラフィック エディタ。 
ルー ベガ 中心で « 正に 便利 か 


OuT- SeT 


大羽 ナオ 


SCREEN10 用の グラフィック エディタ。 
RGB と Y J K を 切り換えられる 


SIIANIME 


S-D 


SCREEN5W 用 グラフィック エディ 
タ& アニメ 支《 ツール。 来月 » 載./ 


SUPER MZET 


福留 英明 


裏 RAM 常駐の BAS I C スクリーン ェデ 
イタ 拡» フ ログ ラ乙 


伽 楽 多 


ダンク 


多色刷り キャラクタ エディタ。 4x4 の大 
きな キャラクタ 3： で 作成 可能 


フ アイラー 


山 本文 彦 


ステー 卜メン 卜フロ グラ^。 CALL 
ifc 令 を して 快 S な 環 « を 


Graohy 


光彦 


SCREEN5、 7 の グラフィック エディ 
タ。 豊惠 な コマンドが ある 


BGM MAKER 


SI し VER SNAI し 


PSG2 チャンネルの BGM 作成 ツール。 
組み こみ 可 ftgJRII モジュール つき 



□r 口の ツール 週 響 レボー 卜 

突然 出現した この コーナー。 右 
にあげて ある 作品 は、 別に 今月 か 
ら はじまる r ツール/ j の コ ーナー 
あてに 送られて きた わ けで は あ り 
ません。 ファン ダムの 各部 門 や、 
スーパー ィ描 ディ スク あてに 送ら 

れ てきた なかの、 役に立ち そうな 
, 性の ある もので、 ファン ダム 
の ふつ う の 紹介 ページで はな かな 
か 紹介 しづら いと 思われる 作品 を 
選んで みた ものです。 
なかには ハイレベルで、 マニュ 

アル もす ごく ていねいに 作ら 
しっかり した 資料 も ある 便利そう 
な 作品 も あり、 これ は 1 作品 1 作 
品に 焦点 を あてて、 しっかりと 紹 
介し なきやい けない な、 という こ 



とで、 58 ページからの 1 "ツール/」 
の ページ か' できた のです。 

今 ま で 来た 個 々<W 品の 内容に 
ついては、 かんたんな 紹介 は 右の 
表に ある 通りです が、 とても この 
欄で 紹介で きる もので はなく、 来 
月からの r ツール/ 」 に 乞 ^^待 と 
いう ことになる わけです。 （0) 



OmAC G 描き Oro(7) イチ 押し。 使し、^ (ま 
あの グラ フサ ウルス を 超えた か ？ 



①②③ ④⑤⑥ ⑦⑧⑨ ⑩⑰⑬ ⑬⑭⑬ 

603624578045582 

345544444555556 




36 



★ ファン ダムへの 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 8】 ページ 



コ ルサコフ いろんな ページ 

の デスク。 
伊 麁、 1 



も jffi 候 群に よ 
く かかる 



ささや プ リメ クラブ、 
イス ク担 
^ 軟 ローン 
で スキー ft/? 《 な 

い 貧 に 



ちえ 熟 当 コーナー 担& 
/^\ べつに ささやが 

f JSEa o 点に している 
Vc: ^/の を aiA/r' いる 
わけ じ やない よ 



MORO スーパー ビギナ 




r ^^\IK£ ある プロ 

Jl グラムに 行 きづ 
まっている 



もう I つ 深みの ある 展 
開に 欠ける 力く、 ソフト 
ハウスの] ^ッ 
ポを うまくつ かんで い 
る （ような 1? は 《して） 



カリ 0 万 を 超えた 
ところて # した ナリ。 
人 これ を バブルの 崩壞 

と 呼ぶ。 seitii^ だと 
思った のに z 



まだまだ ゲームの コッ 
をつ かんで いな レ、 が、 
自分^ つた ゲーム ソ 
フトが ヒットした とき 
力 0 ^ つばり うれしい ね 



これ ほ 均して 
だった^ も 珍しい。 
まだ また *® 白くなる と 
思う し、 力 はき 
ちんと ioa して ほしい 



もともと カチ 

好き。 こ <7>fF 品 は それ 

をき ちんと パソコン ゲ 
ー厶ィ 匕して いるので と 
にかく 満点 



2 & ジョーカー 丄 力、' り 

あり は 良くない ナリ。 
コンピュータ もなかな 
カ^くて 歯 ごた え 力 < あ 
る ナリょ 



； »dK ^いて 负けた ほ 
うの カード カ^され 
ない のが 残念め 「バカ 
め、 そんな カード だつ 
たの か J つてい いたい 



こ (7>#<7) ゲーム (辦 き 
なので 50(^:/±j^ だ 
ij\ コンビ ユー タカ 溺 
すぎる。 3、 4 回し か 
負けな 力、 つた 



けっこう • に ユーザ 
一 一 い, を 考えて 
いるので 8 ^ タイ ト 
ル がいい わけが ましい 
ので マイナス I 点 



ほよ よ、 きれい ナリ。 
これで^ 1の« り 博 
士 になれ るナリ t3o 星 
座の 話て^ 1± をく どく 
ャッ はが まこ ナリ 



こういった ^ こも 載つ 
ている じ やん」 みたい な 
もの を わざわざ ブ ログ 
ラムす るの がいいし、 
きれい じ やん 



可 もな く 不可 もな く、 

といった 作! ?Po このよ 
うな 作品の ために、 き 
ちんと コーナー を投け 
たほう 力 《 いい かも 



ゲーム そのもの (ま 以前 
にも 似た ような ものが 
あった 力 \ キャラクタ 

たちの 口 SS^H^te など 

力 壌し い 



しゃべり 方 を aei ^に 
ちゆる と、 なち ゆかち 

いでち ゆでち ゆ 霄 
, いになる でち ゆ。 
ぉ狨 しあ tu でち ゆ 



才 リ ジナ (ま 「CARD 
BATTLE j に似て 低い 
が、 マジックに 応じた 
ちょっとした 演出が い 
いね 



なんかお 祭りば かりで 
さめて しまった。 
に 台 ね せて コンビ ユー 
タ のとる 行動に も メリ 
/、リカ S ましかった 



なんだか ムリャ リな設 
定と、 わざとつ かまら 
ない と 取れない. m 悪 
な アイテムが あると い 
う,^ 《気に入った 



s ^モードで やる と、 

とても じ やない けど 逃 
げきれ ない ナリ。 これ 
で ギャラ ガを 思い出し 
たの はわ 力 « だけ？ 



舌に つかまっても 逃げ 
られ る、 なにが なんで 
も 生き延びて やる とい 
う ァリの 辦 ちに 鄉 
(？) 



, な JU~〗U7) ァ クシ 

ヨン ゲーム だけど、 ァ 
ィ テム を 取る のに わざ 

と 捕まる' JZ 要が あると 
いう 冊で 6 



曰^ 舌 をう まく ゲー 
ム にして いる。 犬 
奮と 飼い主の スタミナ 
のノ 《ランス をと ると い 
う システム もうまい 



また か。 わ 力 勤く0 点 
をつ ける とこうなる ナ 
リ。 とにかく、 おもし 

ろい と は, m えない ナリ。 
どうちて でち ようね 



のんびり ムードで 楽し 
める ゲームで はな かろ 
うか。 a* 淀る ビジ ュ 
アル はいいが、 ス タミ 
ナの滅 リカ^し いよ 



曰 米 ^7>~» をゲー 

ム として^ しょうと 

した アイデアに ©o ほ 

とん ど それだけで^ » 
^ 寸 けました 



シ ゲル 




遊 肪 ページ 担 
当。 みんな シゲ 
ルと し 力 件んで 
くれないので 名 
前 を 変えた 



C G コンテ ス 

パソ ii ^醒^ 
今月から いよい 
よ 同人べ一 ジも 

^> ノ 担当 




会社 「バポ さま うんた 
ら j と 力 # 部で まとも 
な 名前 をつ けて いるの 
を 見た こと 力、' ない そ'。 
おもしろ いけど 



ゲーム?!^ 艘のゃ 
りかた を、 見事に シミ 
ュ レートし とる ね (ホン 
ト か？）。 よくで きて る 
ゲーム だと 思う で 



本人 はいろ いろい つて 

るが、 a«i 部で は r がま 

つく =と« 民」 という 図 
^^できあがって いま 
す、 ハイ 



TfiSg ゲームで こんなの 
あった けん、 は 
感じん 力、 つた。 でも、 
遊び やすくて ェ工。 窗 

総き は ハマリ u~ 



学習 ソフトと みる 力、、 

3** ソフトと みる かつ 

てと こ。 地方 出お の 
私 はふ〜 んと 思った 程 
度です 



やる とき は 剖暖の «51 

を喑く してみ い。 胃 
気で るで。 自由に 日付 
冑 できる とよ 力、 つた 



おもしろい。 でも «b£ 
この テの ゲームが 多く 
て 食 » ぎみな ので fHffi 
は チヨ ィ但^ >。 ぜ いた 
く か？ 



なん や この * もとき-ち 
ゆう やつ は./ うわつ、 
よるな あ〜。 ィ ®A^J に 
パソ iiffl 語と^ (^用 
語が すき 



舌し 力、 見えない ァ リク 
ィ とか ジタ バタ もがく 
ァリ、 パワーアップに 
ァ リナ ミンな ど マヌケ 
な グーよ 



ほお、 これが ァリ クイ 
でっか？ ァリ はええ 
けど ァ リク イカ 《ァ リク 
ィに 見えん。 もっと 観 
察する で ァリん す 



ター ポ R の 高速 モード 
で プレイす ると なんだ 
か 餓て实 える けど、 
ノーマル だと ちょっと 



n だ 4 」 を 「いちだよ 
ん 」 とか r わんだ よん」 と 
力、 いっとった 人力、' いた 
が r わんだ ふお 一 やろ 
これ？ 



打ち こむ 方へ 



^f^ffl してきた 「スーパー チェックサム プログラム」 と 「艦 細 データ j は、 現在、 鐘して いません が、 テープ ユーザーの 方の な 力、 で ご 希望の 方に 1 " ファン ダ 

厶」 に赚 している 主な プログラムと FM 音魏 (7)± プログラムの、 データお よび スーパー チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 62Rt 刀 手 
を ミ弒寸 した 返 《言 用 封筒 を 同封して、 〒105 良 京 職 [^橘 4 一 10 — 7 TIM MSX • 「六闪^部厂 I 月 翻 データ」 係まで。 



選 も 集ヨ T 一糸 口 一 ^ 



■ if ^ J w， u hwi 



今月 採用の 「大 富豪 」 は 選考 会 
以前に 採用が 確定し、 編集部で 
遊ばれて いた。 この 作品が こん 
な にも 編集部で はや つ た 理由 に 
は、 ちちろん 「大 富豪 j の ゲーム 
バランス や システム のよ さも あ 
るが、 じつは ある 人物の" がまつ 
く" な 行動の せいな の だ。 

あなた は 卜 ラン プ ゲームの 大 

富豪で、 数字 は 3、 4、 5 と 連 
続して いても マーク （ス一 卜） が 
違う 3 枚の カード を 出します か。 



今秋の 大社 員 旅行で まさ に大富 
豪 を やって いたと さ、 がまつ く 
(がま この こと） は 出しました。 
彼の やって さた 地方 ルールで 
は それでも OK というので すが、 
本当に そういう ルールで やって 
いると ころが あるの かな あ 7 
そこで、 みんなが どんな 大 富豪 
の ルールで 遊んで いるの か、 そ 
の ルール を大 募集し ます。 ファ 
ン ダム アン ケー 卜 八ガキ などに 
書いて 送って きて ね。 （ち） 



ちえ 熱の 

のせち やえ、 いれち やえ 



，ヽ 



たこあげ えむ 

ES3CS32/2+ RAM8K 



by MSKS 已丁 
SOFT 



8 月 期 (7)^ 作品で あ り、 2 度 
(7)il ^出品に かかわらず、 つい 
に^されなかった リ アルな タコ 
あげ シ ミュレ ーショ ン ゲーム、 
MSKSBT SOFT 作の 『たこあげえ 
む』 を ここて 介。 

プログラム を RUN すると ゲー 
ムス タート。 カーソル キーの 下で 
糸 を 引っ張り 赤い タコを 上昇 させ、 
カーソル キーの 左右で タコを 左右 
に 移動させる。 自動的に リ プレイ。 

ゲームの 目的 は どこまでも 高く 
タコを 上げて いくこと。 ®® に 表 



示して ある 「WIND」 は 動 を あら 
わし、 ^fil が マイナス だと 風 は 画 
面の 右から 左に 吹く。 胃の 上に 
藩く と ステージ ク リア。 1® の 左 
右 や 下に 行って しまう と ゲーム 才 
一 バー だ。 （ち） 




O タコ 力、':^ を 舞う。 ああ、 なつかしい 





GAME MAKER 大靄豪 超 ほ 速 天文 シミュレーション MAGIC BATTLE ある ァリの 熾烈な 争い 


猶ん だ/ さあ 賺 行こう 




総計 72 点 総計 72 点 総計 61 点 総計 57 点 総計 57 点 


総計 50 点 



Ore 



ィ^ イス ク、 
FM 音繊旦 当。 
、ずいぶん 辛目の 
ばかりつ け 
ちゃった 



たいへん バランスよ く 
まとまって いい ゲーム 
だが、 153^ 人材 ゃ収 
支 を もっと シ ミュレ 一 
卜して ほし 力、 つた 



よ く ぞ大 富豪 を ゲーム 

化して くれた。 しかし 
二の ゲーム は ローカル 
ルール 力 潘 ベて： そ、 
という おく する 



自ら^ TT つてい る 趟£ 
速と いう 欠 都观 まよ 
いので は。 あれが; lb4 
七星 だから、 は 
これ だな 



よく ある カード ゲーム 
だが、 メッセージ 力、' 楽 
しい。 ぱ そつうに は 
「〜… -〜」 を 入れて ほ 

しかった 



^から 逃げる だけな 
ら 当然 ポッ だが、 アイ 

テム を 取る に は 一 m 甫 
まらなくて はいけ ない 
というと こがよ い 



'ト さい キャラクタ でよ 
くやるな あ、 という 反 
面 やはり 小さい と ■ 

えが しないので、 EP^ 
は あまり 



がま こ 紹介 ページ 担 齓 
久しぶりに 害い 
つ 、た簡 職 はな 

\Jc C '^ ノか なか デスクに 

^^ノ 0K されず 



翁 



• な ゲーム 展開です 
が、 , する ソフト を 
凝った 名前に すると 非 
常に 楽しいです。 例え 
ば …… あ、 ffllS が 足り 



計らず も • 部て^ 

豪が: fe=r 行して いた 時 
期でした。 ちなみに 僕 
は:^ w て 負けた こと 
がありません (ms) 



4^ 女の コを くどくと 
きに どうぞ。 「キミの 誕 
生 日 は？ そう、 じ や、 
あの 星座 は キミの ため 

にあ るんだ ね J 



この ゲーム、 やって み 
ると^^ にお もしろ い 
てす。 もうす こしい い 
をつ けて あげれば 
よかったです。 はい 



まあ、 なんとい つたら 
いいのでしょう か。 可 

もな く、 もな くと 
いったと ころです 力、。 
ァリ は 好きです 力 《ね 



二の ケ' ー厶 のど こ 力、' い 
いの か 私に でき 
ません。 l^Lt 



ゲーム デザインが うま 
い./ ややこしく なく、 
でもな く、 要点 を 
おさえた ゲームて 何度 
やっても おもしろい 



ジョーカーが オール マ 
ィ ティ じ やな レ^) 力 ％ 
^ゴ け^^ できる 
から 許す。 胃ち なん 
て M いた ことなかった 



たまに!！ つて 見る^ § 
の 星 はきれ いだ。 これ 
を 見て いると)^ を ほ 
つぼり だして 新 潟に 遊 
びに いきた くなる 



こういう r モンスター メ 
一力 一」 的な、 てプ ことこ 
ま 力せ ゲーム き だ 
力、'、 ノ 、'ランスが ィ マイ 
チ だと 感じた 



とりたてて スゴィ とも 
思わない けど、 やって 
みると それなり にき 
る。 無難な 出来 <7)f^ 品 
といえる 



おもしろ さは！^ のリ 
アル • バレー 以下 だが、 
«^ ゲームと いう 蕭 
Bg^ に対して 2,钆 で 
もお もしろ くない 



17. 8 点え 

3 点 以下 =f ： 



rir? = わから 



義 

お 




業 3 回ち^ 熱 賞 は！: 



来月 号で 第 6 回 プロ コ ンの結 
果が 発表され る 前に、 今月 は 第 
3 回の ちえ 熱 賞の 発表です。 

今回 は 対象 期間 は 1992 年 10 月 
号から 12 月 号までに ファン ダム 
に 初 登場して さた 新人で、 
•10 月 号から 
「右脳 j の FRIEVE— B 
[ 「'NE〇j の ZOMBIE SOFT 
•11 月 号から 

『クイック ナイ 卜』 の KEySiDE 
「Em 口 G「e「』 の TANAK A 
『桑 藤 幹 夫 j の 津国真 司 
『The かくとう PART 3 
〜帰って きた 8 人〜 j の 上ち や 
ん だよ 

秦 12 月 号から 

「1000000000 色 同時 表示』 の TS 
丁 SOFT 

『シャドウ ヒー ローズ』 、『プロ ッ 
ク ホール 」 の いまむ ら秀樹 
『TEMIMU_j の 廣田裕 介 
『〇V 已 R THE HOR I 
Z〇N」 のプ キーチ • SOFT 
「ひで 一 話」 の 野望 を 果たせ 山 添 
博史 



秦 おはこん ばんち は。 今回の ちえ 熱 寅 

はっ^が そろって ましたね。 やっぱり 
テキの よさで 上ち やんだ よの HTie 
かくとう PART3j を 推しました。 夕 
ーボ R 専用です が、 それゆえの ス ピー 
ド感 • 快適さが たまん ないで ちゆね。 
コ ン ピュー 夕 対戦が できる の も 魅力。 
それよ り も 対人 戦で 友人 を 呼んで ワイ 
ワイ やれば、 もう 気分 は 1 "ス卜 n 」 だよ。 
次点に は スピードの 遅い のが 難点 だけ 
ど 1 "Em 口 G「e「j と、 オープニングが 気 
に 入った し ゲームの テンポが よかった 
「ひで〜 話」 を 推します。 そうい ラ わけ 
で 今回 はこの 3 作品に な りました。 

(ささや） 

• ポクが M ファン 読者だった ころ、 「今 
月の フ ァ ン ダム は アツイの が あるかな 
〜ク」 などと 思いながら、 ファン ダムの 
カラー ページ を ひらく。 たくさん ある 
ファン ダム ゲームの うち、 雑誌 だから 
どうしても グラフィックの よさで 判断 
し、 そして その 順番で、 付録 ディスク 
で 遊んで しまう といった クセ があった。 
で、 TANAKA クンの 1 "Emoo 「 e 
「 j 0 ゲーム はお もしろ いので 5 点つ け 
たいが、 グラフィック 面で パッと 見が 
よくな く、 おしく もこの 作品 を 4 点に 
しちやい ました。 （あじ） 
秦 今回の ちえ 熱 寅 は 個性た つぶりの 人 



― ノ 

以上、 11 名の 候補者の なか か 
ら、 第 3 回ち え 熱 賞 は TANA 
KA に 決定、 おめでとう./ 

下に コメン 卜 をのせ た g 名 十 
1 名の 審査員で ちえ 熱 賞 を 選考, 
各自が 5 票ず つ を 持ち、 自分の 
推す 作者に 自由に ふりわけて 投 
票した 結果、 野望 を 果たせ 山 添 
博 史と廣 田裕介 2 人が 6 票、 上 
ちゃんだ よが 11 票、 TANAK 
A が 13 票 を 獲得。 また、 その他 
に 各 候補者 を 5 段階 評価で 審査 
点 をつ けて もらった ところ、 上 
ちゃんだ よが 40 点、 TANAK 
A が 43 点、 （略） 山 添 博史が 44 点 
という 結果に なった。 この 2 つ 
を 総合的に 見て TANAK A へ 
賞 を 贈ります。 

今回の ちえ 熱 賞 候補者の 数人 
をの ぞいて は、 M ファン 大賞 を 
狙って 投稿し、 そして 採用され 
た 新人た ちで ある。 あの 高 かつ 
た 競争率の なか を 勝ち抜いて 採 
用され たの だからす ごい 新人た 
ち だ。 これから は、、 常連" を 目指 
してがん ばれ。 （ち） 
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OJS£ 者 (ェン ベー ラ） たちの；^ 5fc 台に 対する 戦い を 描 く。 自由 を 勝ち取れ / 
厂 



受資 者から むと：: と 



えつ、 ちえ 熱資 です か。 自分が とる なんて、 まったく 予想 だに しません でした。 
ボッ にも めげ ず 投稿した かいがあった …… 。 思えば 初めて MSX に ふれた の は 
5 年 前。 まだ、 MSX1 しかなくて、 打ち こんだ プログラム を テープに セーブ 
しながら 命令 を 覚えた ものです。 いや、 回想して いる 場合 じ やないで すね。 ま 
ず は 編集部の みなさん、 「Em 口 (ii「e「j を 遊んでくれ たみな さん、 どうも ありが 
とうご ざいました。 ところで、 「Em 口 5「e「j に 出て くる 固有名詞 はすべ て 独語 
男性 名詞で ある ことに 誰か 気付いて くれたで しょうか。 ちなみに、 次回 作の 予 
定 はあり ますが、 私 は 無精 者な ので、 いつ 完成す るか わかりません。 では また、 
V いつの 曰に か 誌面 上で 会える こと を 期待しながら 待って いてく ださい。 J 



審査員 か 5 の コメント 



物が 候補に あがった。 どういう 意図で 
作品に 名前 をつ けたの か、 一般人の 理 
解 を 越えて いるの が 「桑 藤 幹 夫 』 の津国 
真 司 クン。 キミの ブルース • リー を 愛 
する 姿 は 感動 的 だ。 また 超 面白い と 超 
つまらない のぎり ぎりの ラインに いる 
『ひで 一 話 j の 山 添博史 クン。 山 添 クン 
の 質問 鸳話を 取った ことがあ るが、 本 
人 もお もしろ そうな 人物だった。 それ 

と 1 " The かくとう〜 」 の 上ち やんだ よ、 
「TEMIMUj の廣田 クン、 次 は プロ コ 
ン めざして 経験 値 を かせげ/ (がま こ） 
鲁 はじめて 1 "Em 口 G「e「j を プレイし 
たと きの 操作 感覚が、 おどろく ほど ス 
ムーズだった のが、 今でも 忘れられな 
しヽ。 これなら 長時間 プレイし ていても 
つかれる ことがない と 思い、 感嘆して 
いた。 他に わたしが 推してい たの はい 
ま むら 秀樹。 彼の ネーム は 「のせち や 
え、 いれち やえ」 でち よくちよ く 拝見し 
ていて、 それが ついに カラー ページで 
見る ことができた。 そんな 彼の ファン 
ダムに 投稿して くる 熱心 さ を 応援して 
いる。 （ちえ 熱） 

參シ ゲルの ォ ススメ はや はり 上ち やん 
だよ の 1 "The かくとう PART3j。 
最近 はや り の 格闘 モノな だけに 初めは 
軽く 見て いたが、 やり こむ うちに この 
ゲームの 奥の 深さ、 さらに 作者の 徹底 



した 制作 姿勢に 思わず 脱帽。 ひとつ 残 
念な の は、 これが ターボ R 専用だった 
という ことか。 あと、 「ひで一 話 」 のゴ 
一 カイで 破壊的な ノリ、 「右脳 j の 思い 
つきそう で 思いつかな いような アイデ 
ァ など センスに みち あふれた 作品が 多 
くて 楽しめた。 うむ、 今回 は マジ メに 
コメン 卜した ぞ。 （シ ゲル） 

•ZOMBIE SOFT の nvJEOj はな 
かな か 好きな ゲームな の だが、 編集部 
では イマ イチ 人気がなかった。 けつ こ 
うお もしろ がって いた シ ゲル も、 僕が 
一回 対戦して ボロボ 口にして あげたら 
二度と 相手をして くれ なくなって しま 
つた。 残念。 で、 もっとも 推した の は 
r Emodire 「わ f NEOj とおな じくら 
い 好きだけ ど、 操作 性、 BGM が ある、 
という 点に おいて こっちが 一歩 リード 
とい ラ 気がした。 （おさ だ） 

秦 今回 は あまり 悩まなかった。 それ ほ 
ど 印象の 強い 作品 もな く、 逆の 意味で 
は 点数 を 付ける のに 少し 苦労した。 受 
寅 者 TANAKA クンの 1 "EmpG「e「j 
は、 ゲームと してよ くまと まった 作品 
なの だが、 なに かい まひと つ、 物 足り 
なさ を 感じた の も 確か だ。 次点に 「ひで 
一 話 j を 選んだ が、 こちらの ほラが 気軽 
に 楽しめる という 点で 勝って いる。 ど 
ちらに しても 作者の レベル は 高く、 プ 



ログ ラム 的に はいう ことがない ので、 
アイデアと 演出での 微 差が、 結果に つ 
ながった ような 気がする。 （MORO) 
• r Empij「e「j の TANAKA と 「ひ 
で 一 話 j の 野望 を 果たせ 山 添博史 (もつ 
と 短く 使いやすい ペンネーム にして ほ 
しいな あ) の 2 人 をお もに 推した。 TA 
NAKA の 作品 は、 圧倒的に 完成 度と 
いう 点に おいてす ぐれて いるし、 山 添 
の吉本 興業 風味 を 加味 し た 破滅 夕 ィ プ 
の 感覚 も 捨てが たかった。 結果 的に よ 
り ノーマルな TANAKA の受 寅と な 
つて、 どういう わけ かホッ とした。 し、 
ずれに せよ、 この 2 人 は 「ちえ 熱 貧」 に 
はも つ た し 、ない ほどの 実力の 持ち主 だ 
ろう。 （コ ルサコフ） 

翁 全体にして レベルが 高く、 ほんとう 
に 感心して しまいます。 そんなな かで、 
わたし は 津国真 司 クンの 「桑 藤 幹 夫」 を 
推した の は、 第 1 に ゲーム アイデアの 
新し さ、 第 2 に 鮮やかと 思ラ ほどの 回 
転、 第 3 に 興味 を ひく ネーミングです。 
新人ら しく、 じつに フレッシュな 好感 
が もてます。 そのほかに は、 みんな 甲 
乙つ けがたい のです が、 編集部 員が よ 
く 遊んで いて、 そばで 見て 楽しい もの 
にしました。 ゲーム は やっぱり 庶民的 
な ものが いちばんで はないで しょ ラか。 
(NORIKO) 
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1 行 プログラム 



N - DRIVE 



by 庄 子達彦 




1 行 プログラム 



素数 算出 プログラム 



啓 













9 月 号 『丁 Q2』、 

こうすれば Out of memory が 出ない 



1 1 月 号の 質問 箱で 「『丁 Q 2 』 が 
動かない」 の 回答 をした が、 どう し 
て も 「Out of memory 」 が' 出て し 
まう ことに ついては はっきり とし 
た 原因が わ からない と 害いた とこ 
ろ、 読者から g か 等せられ たの 
で 紹介しょう。 

「こ^ 状に 悩んで いるの は ター 
ボ R 以^ (7) ユーザーでしょう。 マ 
一 の 後 ファイル を 初 剿 匕 し 、 
す ぐ に ゲーム を 始め ると メモリ か' 
小さ < なって いるので、 エラーが 
出て しまう のです。 だから フ アイ 
リレを 初期 ィ 匕したら、 一度 MS X の 
電源を切 るか リセ ッ ト してから 
『TERAC0.FD9』 を R U N すると 
大丈夫です」 (群馬県 • 藤 生 基樹ク 
ン） 



そう、 ターボ R 以外の 胃で は 
マージ された プログラム はフ アイ 
ルの 初期 ィ匕 以外、 'ぶ 要ない の だ。 
いま ま て" 迷惑 を かけて き た 読者の 
みなさん 本当に ごめんなさい。 ま 
たこれ と 同様 (7>|f^ を大, の/ J 、 
川敦 クンから もいた だいた。 あり 
がとう。 （シ） 




O 大事な 場面で ゲーム 力、' 止ま るく らい、 
悔しい こと はない よね 



ファし タム ァしケ 一卜大 募集 



「今月 の ファン ダム でた め に な 
つた 2 色 記事の べス ト 3」 をハガ 
キに 害いて 送って 〈ださい。 下の 
ハガキ の 害き 方 をよ く 見て ね ま 
た、 「あした は 晴れ だ/」 の 今月の 
テーマに 対する 意見 も 害いて く れ 
ると うれしい。 しめ 切り は 12 月 20 

國八 ガキの 書き かた 




«^另 

^^^/^ 爆嫩 さ 
ミ< おお/ t^^^y 



日。 抽選で 5 名に オリジナル グッ 

ズを プレゼントす るよ。 

國 アン ケー卜 集計 結果 (11 月 号） 

1 位 は 「あした は 晴れ だ/ j、 2 
位 は 「スーパー ビギナー ズ 講座」、 
3 位 は 「ちえ 熱の 選考 会 レ ポ 一 
ト」、 4 位 は 『丁 he かく とう〜』 解 

し^" 乙 し プ— o 



【11 月 号 ファン タ^アン ケー卜 当選者 発表】 〈北海道〉 田 所洋介 〈神奈川県〉 立 川 真 治. 松 
本 敬 一 〈静岡県〉 杉山廣 〈大阪府〉 藤 井常昭 



1 行 プログラム 



仮想 グフ フィック モード ^ g. レオ 



まず、 プログラム を 打ち こみ、 
正確に 打ち こめた かき ちんと 確認 

してから RUN しょう。 丽 がま 
つくらに なった ハズ だ。 

つぎに、 F 1 キーから 順に F4 
キーまで 寸 甲して みょう。 カラフル 
な 画面 を バックに、 黒い 文字が 見 
えれば OK だ。 

このと きの 胃 が' r ダラ フィック 
モー ド のよう だ」 という ことら しい 
の だが …… 0 

ポイント は ファンクションキー 
を 押してい くと、 新たに 行 2 が 打 
ち こまれて 実行され る、 という 二 
とに ある。 行 2 で 行われて いる こ 



と は、 の 色 を 赤、 緑、 青の 3 
色で 切 り 換えて ルー プ する こと だ。 
「CTRL キーで 変ィ 匕す る」 との 
こと。 試して みょう。 （M) 




O 高速に 陋の色 を 切り換えて いるので、 
タ イミ ング のせいで こう 見える の だ 



1 CO し 0R1， 


1,1: KEY1 ， "2 


CO し OR1 


8 


COLOR" :KEY2»" 


R1 ，2:C0 


L0R1 ,4:G" 


KEY3,"0T02" 


+CHR$( 


5 


:KEY4，"GOT02" 


+CHR$( 1 


3) :LIST 













スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る^ m を 募集 

している o 

• 質問 箱 = 読者 か ら 寄せら れた 

質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ムが うま 〈動かない とき や、 知り 
たい テク ニッ クか' あ ると きな ど、 
広く 質問 を 受け付け ている。 解答 
は そのつ ど 適任者 か' お こなう。 
• 情報 局 = 掲載 プロ グラムの 改 
造 方 や ウル 技、 バグ 酶、 読者へ 
のメ ッ セージな ど を 募集。 掲載 者 

に は M フ ァ ン特 製 テレカ を 贈呈。 
•1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OKo こちら も 掲載 者 
に は M ファン M テレカ を 贈呈。 



秦 あした は 晴れ だ./ = 3 月 号の 

テーマ 「1993 年大 予想」 について、 
みんなの 意見 を大 募集 （し 射 刀り は 
1 993 年 1 月 5 日 必着)。 
また、 「あした (iBftl だ/」 听 

一^ ！も雕 cm+o 綱に m 

つてい る こと や、 いろいろな 人 【こ 
sm« を ききたい ことな ど を/ 、ガ 
キに #1 、て 送って きて ほしい。 意 
見 と テーマ Sffl 者 に は 言 己 念 品 を 
貝 する。 

あて 先 は、 M ファン 纖部 「ファ 
ン ダム スクラム • 〇0〇 」 係まで 
(〇〇〇 に 各 コーナー 名 を 入れる）。 
住所' 氏名 '年令' 電 |g# 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 
セージ 欄で も OKo ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと/ 



.づ 



'つ 



/ヾ 

バ） # 



素数と は〗 を 超える 自然数 (正 
^数の こと） で、 その 数 自身と 1 
でし 力、 割り切れない 数の こと。 そ 
れを 求める のが この プログラムと 
いう わけ。 

プログラム を RUN すると 1 力、 
ら 順に 素数 をズラ ズラと 表示 し て 
い く 。最大値 3 2 749 まで 喊辦、" 求 
めら れる 力、'、 それより 大きい 素数 
か" 知り たいとき は プロ グラム 中の 
「DEF I NT」 を 「DEFSNG」 
や 「D EFDB し」 に 代えれば O 
K 0 また、 ある 数値が 素数 かどう 
か を 調べたい 場合 は 「 P =」 に 調べ 
たい 数値 を 入れ る （た だ し 奇数の 



み)。 これで 「明日までに、 10 帽の 
素数 を 書き出して くるよう に」 とい 
う 宿 勵ぐ 出ても だいじょうぶ。 

(ち) 




O ずら ずら 並んだ 素貌 こんなに I とそ 
の 数で しか 割れない^ が あるの だ 



1 IFA=0THENDEFINTA-Z ： A=1 ： 


P=5:PRINT"2 


3 " ； :GOT01EL 


SE FORI = 1 T0P/6 ： IFPMOD( 1^2+ 


1 ) =0THENP = P + 


2:G0T01E し SENE 


XTiPRINTP; :P=P+2:GOT01 







1 SCREEN 5 :SPRITE$(0)="4" : X = 69 : FOR J = 0T0 1 :R(0)=R(0) + 
1 -RND( 1 )*2:F0RI=5TO1STEP-1 : D = 70 + I *5 : E = R ( I ) +69 : L INE 
(E-7,D)-(E+7»D+5)»2.BF:LINE(E-I,D)-(E+I»D+5)»14.BF 
:R(I)=R(I-1 ) :NEXT:S=STICK(0) : Z=Z+ (S=7) - (S=3) : X=X+Z 
: PUTSPRITE0 . (X.98).8»0:A=A+1:J=-(POINT(X.98)=2):NE 
XT 



おつ、 たった 1 行 プログラムの 
3D ドライ ゲーム だ。 RUN する 
と 道路と 車 (赤い ドッ ト ） が «f 、さ 
れて ゲーム スタート。 いかに 長く 
車 を 走らせる 力、 が' ゲ ームの 目的 だ。 
カー ソ ル キーの 左右で 車が 左右に 
移動す る （押しす ぎる と 加速す 
る ）。 緑色の 草む らに 突つ こむ とゲ 
ーム オーバー となり カー ソ ルが表 
示される。 「PR I NT A」 と 打 
ち こむ と スコア 力ぐ 表示され、 リブ 
レイす るに はふた たび RUN。 



「この ゲーム、 3D つ ほ V 表示 を 
させる ために 遅く、 小さく、 なさ 
けなくな つてし まい ま した。 でも、 
小さい けど 3 D に 見えます よね」 
と、 レ: Lh は ハガキ に 書いて あった 
作者の コメント。 




ち O たった I 行で がんばつ 

( た。 is 気 はでて るね 



アセンブラと ラベル ： 

私が まだ アセンブラ を 持って い 
ない ころ は、 ノートに 書いた プロ 
グラ ムを ニー モニ ッ クの 命^^ を 

見ながら、 マシン 語 コードに 1 つ 
ずつ 変換して いた。 なんとか すべ 
て 変換しても、 たいてい 一発で は 
動かなかった。 アドレスの 数え 間 
違いなん 力' が 多かった からだ。 ァ 
セン ブラ を 使う ようになって から、 
プロ グラ ム を 組む のが とても 楽に 

なった。 アセンブル ザ 樓は自 fijAT 
し、 ラベルのお カペ f で アドレスの 
数え 間違いの 心配 はない し、 疑似 
命令と 呼ばれる ものが プロ グラ 
ミン グを 楽な ものにして くれる か 
らだ。 今回 は、 ラベル を 中心に、 
プログラム 中で 疑似 命令 を どのよ 
うに 使う 力 1 を 糸 3 介しょう。 

ラベル 定義 ： 

マ シン^ CO プロ ダラ ム を 組む と 
き、 CALL 命令、 ジャンプ 命令、 
メモリ との ロード 命令、 ペア レジ 
スタ への 代入な ど、 16 ビットの 数 
値が いたる ところで 3 見れ る。 

Simple ASM では （アセンブラ 
は" 勺に そうだが)、 16 ビットの 
^直 を ft まの 名まで M きぬえ る こ 



* 疑似 命令 

アセンブラ に対する 命令て、 EQU、 
ORG, DEFW などが ある。 マシン 語 命令 
と は 対応して いないの て、 ソースと ォ 
ブジェク トを 対照して みると、 疑似 命 
令の 部分の マシン 語 はない。 
* * ペア レジスタ 

A、 B、 C、 D, E、 F、 H、 しなど 
の レジスタ は 8 ビッ 卜 だが、 AF、 BC、 
DE、 と ペアに なって 16 ビッ 卜の レジ 
スタ として 機能す る。 この ペアに なつ 



と を 許して いる。 この 名前 を 「ラベ 
ル」 といい、 名前 を 付ける 行為 を 「ラ 
ベル を 定義す る 」 「ラベル を 付 I ナ る 」 
などと いう。 

そして、 プログラム を^ _む とき 

は 16 ビッ 卜の 数 g [のか わりに、 そ 
の ラベル を 使う。 アセンブラ は そ 
の ラベル、 アセンブルの ときに' 大: 
際の 数 に 置き換えて くれる。 

これによ り プログラマ は 実際の 
アドレス や 数 f (を 気に し な l 、です 
むし、 デバッグ {樓 も 楽になる。 

使用例： 

ラベル を どんなと きに 使う 力 1 、 
ど ん な 使い方が あ る か を す る 
に は、 プログラム を 見る のがい ち 
ばんの 早道 だ。 今回の サンプル プ 
ログ ラム は、 意 に ラベル をい 
ろん な 形態で 使って みた。 

ラベル 定義の:^ 法に は 2 つの も 
のが ある。 

1 つ は、 プログラムの 始めに 
EQU 

という 疑似 命令 を 使つ て 定義す る 
旅 だ。 

サン フ 。ノレ プログラム を 見て ほし 
い。 行 1000 〜行 1060、 行 1110 で 
は、 アドレスで ラベル を 定義して 



た レジスタ のこと をこう 呼ぶ。 
***LD100 

Simple ASM の モニタ コ マン ドの I つ。 
「し」 が コマンドて それに 続く ァ ドレス 
以降の マシン 語 プログラム を 10 命令ぶ 
ん ニー モニックに 逆 変換して 表示して 
くれる。 Simple ASM に は アセンブラ コ 
マン ドの ほかにこう した モニタ コ マン 
ドが II 種類 ある。 
サンプル プログラムの 動か し 方 
Simple ASM を 立ち上げた あと、 今月 



いる。 ここで 定義され た ラベル は、 

行 1130、 行 1150， 行 1160、 行 
1200、 行 1240、 行 1390、 行 1570 で 
使用され ている。 

行 1070 〜行 1080T は、 16 ビッ ト 
の 数値で ラベル を 定義 している。 
行 1090 〜行 11 10 では、 定範斉 みの 
ラベルで ラベル を 定義して いる。 

こ こで 定義され た ラベル は、 行 
1590T 使用され ている。 

このように、 始めに ま とめて ァ 
ド レ スゃ 数値 を 定義 してお ける の 
で、 「SCREEN 1 に 初期化す る 
BIOS は 何番 地 だつ たかな ？ 」 と 
力' いう こと をい ちいち 考えなくて 
すむ し、 変更 も 容易 だ。 

また、 たとえば 16 進数の 数値 を 
誉き 間違えても アセンブラ は その 
まま 通して しまう ので ミスの 筒 所 
がわ かりに く いが、 ラベル を 間違 
えてい る と き は エラーが 出る ので 
ミス を 知らせても ら える。 

も う 1 つの ラベルの 定義 ブ f 法 は、 

EQU を 使つ 

ラベル ： 
ラベル ： 
ラベル ： 
ラベル ： 
ラベル ： 



号の 付録 ディスク をセッ 卜し、 
LOAD 

を 実行。 「FILE NAME ？」 
ときいて くるの て、 
NMH-1 

と 入力す ると， 付ま录 ディスクに 収録し 
て ある r NMH-I.SIMj が 読み こまれる。 
次に、 
ANO 

を 実行して アセンブルし、 
GDI 00 



行 1190 のよ うに プログラム 中に 
ラベル ： マシン 語 命令 
のように^ : きこむ こ とで ある。 

こうす る こ とに よって、 この ラ 
ベルに は、 その マシン 置 
かれる アドレス 力 ? 定義され る。 行 
1 190 や 行 1200 がその 例で ある。 

Simple ASM を :、'£ ち hi ナ"、 「 N M 
H - l.SIM」 を ロードし てから、 
AO 

を 実行す る と、 行番 せ、 アドレス 
と マシン 語 コード （メモリの 内 

容)、 二一 モニッ クの 順で^^ され 
る。 これ を兒れ ば、 ラベル 力す 実際 
の アドレス や 数値に 変換され てい 
るよ うすが わかる だろう。 
なお、 揭 載して ある リ スト は、 

m±, 行 番号、 ニー モニック、 
メモリの 内容の 順にして ある。 

ORG 疑似 命令 ： 

行 11120 に は、 
ORG 0D1 00H 



て プログラム を 実行す る （実行 開始 ァ 

ドレスが D ガ, 0 ガて はなく、 D に 0 £) 
て ある ことに-; 主意)。 

中央に 白い 丸 を 組み合わせた 大きな 
文字が 表示され る （写真）。 カーソル を 
動かす と、 メモリの 中身 を フォント デ 
一夕と して 表示す る。 つま リ、 2 進数 
に 変換して、 I になって いる ビットの 
ところ だけ 白 丸 を 表示す る わけ だ。 

CTRL + STOP をす 甲す と、 Simple ASM に 
ち どって くる。 



た ラベル 定義の 軎式例 

EQU アドレス 

EQU アドレス一 アドレス 

EQU アドレス +16 ビッ 卜の 数値 

EQU 定義 済みの ラベル 

EQU 一 16 ビッ 卜の 数値 
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行 1580 に は、 
ORG 0D000H 
という 命令 力す ある。 これ は どの ァ 
ドレスから ァ セン ブル を 開始す る 
か を アセンブラに 対して 設定す る 

疑似 命^ r ある。 なお、 設定す ベ 
き アドレス を 仮に 定義して ある ラ 
ベルで 1 く こ と もて' きる。 

ロケーション カウンタ ： 

行 1280T は 「$」 という 記号 力 5 
置かれて いる。 これ は ロケ一 ショ 
ン カウンタ という もので、 その 命 
令の 置かれ る アドレス を 値 とする。 
この 部分が どのように アセンブル 
されて いるか を 見て みよ う。 

「$」 の 値 を 考えて みる と $ を 
含んで いる 命令 は、 D 1 2 3H 番 
地に 置かれる ので、 $ の 値 は D1 
2 3H になる。 したがって ここで 
は、 

LD (S + 4), A 
は、 

LD (0D1 27H), A 

と 等い、。 

まとめ： 

サンプル プログラム では、 なる 
ベく いろいろな ラベルの 使い方 を 
している （少し 無理やり）。 BIOS 
のェン ト リーア ドレス、 サブ ルー 

チンの アドレス、 ループな どが そ 
の 代表で ある。 

16 ビッ 卜の データな らと にか 
く ラベル を 付ける こ と 力;' でき るの 
で、 いろいろな 使い方が ある。 こ 
の ほかに も、 プログラム 自己 書き 
換え、 テーブル などに 使われる。 

なお、 Simple ASM では、 
LD1 00 

のよ うに すれば、 ディ スァ セン ブ 
ルを する こ と 力;' でき るので、 ^行 
まえと あとで プログラムが どのよ 
うに 変わる のか も 兄て ほしい。 

(お 職輔） 



1000 


INIT32: 


EQU 


006FH 


今月の サ フプ〗 レプ0 クラね 


1010 


GTSTCK: 


EQU 


00D5H 






NMH-I.SIM 


1020 


BREAKX: 


EQU 


00B7H 








1030 


SETWRT: 


EQU 


0053H 








1040 


R0MFNT: 


EQU 


1BBFH 








1050 


PNTPT1 ： 


EQU 


1800H + 256 


+ 1 0 






1060 


WTP0RT: 


EQU 


0007H 








1070 


HINC: 


EQU 


0008H 








1080 


し INC = 


EQU 


0001H 








1090 


HDEC: 


EQU 


- HINC 








1100 


LDEC: 


EQU 


- LINC 








1110 


ASM: 


EQU 


9000H 








1 120 




ORG 


0D100H 








1 130 


INIT: 


し D 


A* (WTPORT) 




D1 00 


3A0700 


1 140 




ID 


(し BL1 + 1 ) ，A 




D1 03 


324CD1 


1150 




CALL 


INIT32 




D1 06 


CD6F00 


1 160 




し D 


H し， ASM 




D1 09 


21 0090 


1 170 




PUSH 


H し 




D1 0C 


E5 


1 180 




し D 


DE» (WORK) 




D1 0D 


ED5B59D1 


1 190 


MAIN: 


CALL 


PRINT 




D1 1 1 


CD34D1 


1200 


M し OOP: 


CALL 


BREAKX 




D1 14 


CDB700 


1210 




RET 


C 




D1 17 


D8 


1220 




HALT 






D1 1 8 


76 


1230 




し D 


A>0 




D1 19 


3E00 


1240 




CALL 


GTSTCK 




D1 1 B 


CDD500 


1250 




SR し 


A 




0^^E 


CB3F 


1260 




JR 


NC，M し OOP 




D1 20 


30F2 


1270 




ADD 


A>A 




D1 22 


87 


1280 




し!） 


($ + 4) ，A 




D1 23 


3227D1 


1290 




しひ 


H し. （SDATA) 




D1 26 


2A00D0 


1300 




し D 


DE> (WORK) 




D1 29 


ED5B59D1 


1310 




ADD 


H し， DE 




01 2D 


19 


1320 




しひ 


(WORK) ，HL 




D1 2E 


2259D1 


1330 




EX 


DE，H し 




D1 31 


EB 


1340 




JR 


MAIN 




D1 32 


18DD 


1350 


PRINT: 


しひ 


H し， PNTPT1 




D1 34 


21 0A19 


1360 




しひ 


B>8 




D*| 37 


0608 


1370 


L00P2: 


PUSH 


BC 




D1 39 


C5 


1380 




PUSH 


礼 




D13A 


E5 


1390 




CA しし 


SETWRT 




D1 3B 


CD5300 


1400 




しじ 


B.8 




D1 3E 


0608 


1410 




し D 


(21 
< 




D1 40 


1 A 


1420 




INC 


DE 




DU1 


13 


1430 




し D 


CA 




D142 


4F 


1440 


し OOP1 : 


R し C 


C 




D1 43 


CB01 


1450 




し D 


A» ' * 




D1 45 


3E20 


1460 




JR 


NC, し B し 1 




Q147 


3002 


1470 




ADD 


A.85H - ， ' 




D1 49 


C665 


1480 


し B し 1 ： 


OUT 


(98H) > A 




D1 4B 


D398 


1490 




DJNZ 


LOOP1 




D1 4D 


1 0F4 


1500 




POP 


HI 




DHF 


E1 


1510 




しひ 


BC>0020H 




D150 


012000 


1520 




ADD 


H し， BC 




D1 53 


09 


1530 




POP 


BC 




D154 


C1 


1540 




DEC 


B 




D155 


05 


1550 




JR 


NZ.LOOP2 




D156 


20E1 


1560 




RET 






D158 


C9 


1570 


WORK: 


DEFW 


ROMFNT + 616 


D159 


271E 


1580 




ORG 


0D000H 








1590 


SDATA: 


DEFW 


LDEC ,HINC ， 


LINC .HDEC 


D000 
D004 


FFFF0800 
0100F8FF 


1600 




END 











サン ブル プログラムの 補足 解锐 

HALT 命令 

CPU はこの 命令 を 実 n すると 割り こみが かかる 
まで 停止 状態になる。 MSX の CPU は VDP か 
ら 決まった 間隔で 割り こみ 信号 を 得る ので、 この 
命令に より タイミングの 調整が できる。 ただし、 
割 り こ み 禁止 状態で 使用す る と 割り こ みが あ つ て 
も 無視され るので、 停止した ままになる。 
CGPNT 

SCREEN 命令な ど を 実 n したと き に VRAM 
に ロード される フォン 卜 データ は， 通常 
CGPNT(F9 1 FH 番地) から 3 バイ 卜 （ス 口 
ッ卜 W 報+ アドレス） の 情報で 示される 場所に 存 
在す る。 この 内容 は、 通常 メイン ROM の 1 已已 F 
H 番地で ある。 なお、 裏 RAM などに 自作の フォン 



卜 データ を 用 患して、 ここ を その 番地 を 指す よう 
に 編き 換える と、 グラフィック 画面に 表示され る 
义字ゃ SCREEN 命令 を 実行した あとの フォン 
卜に 自作の もの を 使う ことができる。 
GTSTCK 

これ は ジョイスティックの 値を搏 るた めの 
已 IOS である。 A レジスタに ジョイ ス ティ ック番 
芎を 入れて、 0E1D5H 番地 を コールす る。 
已 ASIC の STICK 関数と 同様な 値が A レジス 
タに 返される。 またす ベての レジスタが 変化す る。 
SETWRT 

VRAM に データ を 霞き こむ さし、、 VDP に 
VRAMR ァ ド レス を 設定す るた めの 已 IOS であ 
る。 HL レジスタに アドレス （M ビッ 卜） を セッ卜 
して、 0053H 番地 を コールす る。 その後、 ポ 



—卜 を 介して VRAM に データ を 書き こむ ことが 
できる。 VRAM アドレス は データが 書き こまれ 

命令な どと 励み合わせれば、 S 速な ブロンクお 送 

が 可 暁と なる。 

WTPORT 

I/O ポー 卜 を 直接 アクセスして VRAM に データ 
を这 ると きの ポ一 卜 番号 は、 メイン ROM の 00 
□ 7H 番地に 書かれて いる。 通常、 この 值は 98H 
である。 しかし、 外部に VDP を頃設 している 場合 
などが あるた め、 ROM の 内容 を 調べてから 使う 
ことにな つてい る。 （馬） 




O ROM の 中身 
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BravitS グ ラビット ツ- 



EZEaEE32/2+RAMlBK by MIPS 



遊び 方 は 27 ページ 



変数の 意眛 1 


AD 


"… マシン 語 ルーチン アド 


レス 




E$ 


"… エスケープ シーケンス 


用 






"… 画面の スクロール 用 


闩… 


"八 イス コア 


1 、 J …… ループ 用 


し.. 


•• 道 幅 


R〜 


•• 乱数 発生 用 


已… 


"スコア 


丁… 


"スティック 入力 用 


\/'" 


••VRAM データ 読み こみ 


用 




X …- 


"自 機 X 座標 


ふ… 


"道の 表示 開始 X 座標 




…" 道の 表示 用 



プログラム 解説 



1 初期設定 

• マシン 語 領域 確保 • 整数 型 宣 



言 像 マシン 語 ルーチン 先頭 番地 

三/ b 中 
疋 

2 画面 設定 

秦 カラー 設定 譬ス クリーン 設定 
• 文字 幅 設定 • ファン クシ ョ ン 
キー 非 表示 設定 ^ESC コード 
設定 • 乱数 初期化 参 U S R 関数 

設定 

3 各種 データ 設定 

• マシン 語 書き こみ • キャラ ク 

夕 （障害物 • 壁) パターン 設定 鲁 

ス プライ 卜 パターン 定義 • 画面 

スクロール 用 文字 変数 定義 

SG レジス 夕 初期化 • キャラ ク 

夕 （障害物 • 壁) の 色 設定 

4 ゲーム 初期化 

拿 画面 ク リ ァ秦 キャラクタ （道） 

の 色 設定 秦 道の パターン 定義 

5 ゲーム 初期化 

•PSG レジス 夕 設定 • スプラ 

ィ卜を 非 拡大 モードに 設定 壽ス 

コ ァ 初期化 書道の 表示 開始 位置 



GRAVIT2.FD1 



1 CLEAR300，&HD000:DEFINTA-Z:AD=&HD000 

2 COLOR15,0»0:SCREEN1 ， , 0 ： WI DTH 1 9 ： KE YOFF ： 
E$=CHR$(27) :R=RND(-TIME) :DEFUSR=AD 

3 F0RI=1T029:P0KEAD+I-1 ， ASC ( MI D$ ( "a$*im 
Dc&$+# ねみ y# と a」2U5 ち Dk& に y#" ,1,1) )-35:VP0KE2 
58+1 ,254:NEXT:SPRITE$(0)=" p ペ い"： G$=E$ 
+" Y "+E$+" し"： S0UND7, 183=VP0KE8196， 1 17 

4 CLS : VPOKE8205 J 80:Z$ = "hhhhi i i i " 

5 SOUND8,13:SOUND6,0:VDP(1 ) =96 : S=0 : Z=4 : L 
=8:X=128:FORI=0TO23:LOCATE4:PRINTZ$:NEXT 
:ONINTERVA し =600GOSUB9= INTERVA し ON 

6 FORI = 0TO1 :S = S + 1 :PRINTG$:Z = Z + RND(1 )*3 - 1 
:Z=Z+(Z>10)-(Z<1 ) :LOCATEZ :PRINTZ$:T=STIC 
K(0) :X=X+( (T=7)-(T=3) )^6-( ( V= 1 05 ) - ( V= 1 04 
) )w2:PUTSPRITE0， (X» 151 ) , 2 » 0 : V=VPEEK ( 6752 
+(X+3)¥8) :VP0KE6184+RND(1 )^19^(SM0D2) ,32 
+USR(0) : I=-(V=32) :NEXT: INTERVALOFF 

7 H = H+(S>H)w(H - S) 吓議丁圧$"丫# "USING" (に； 
)GAME— OVER (に；） SCORE— #####/#####" ;S，H 

8 VDP(1 )=97:FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :FORJ=0 
T07:R=RND( 1 )^256:VP0KE14344+J ,R:S0UND6,R 
¥8:PUTSPRITE0, ，8+R¥64， 1 : NEXT : NEXT : G0T04 

9 L=LEN(Z$) : IF し =2THENPRINT"<<Y0U ARE CRA 
ZY! >>"ELSEZ$=MID$(Z$，2，L-2) : RETURN 



初期化 拿自 機の X 座標 初期化 • 

画面 を 描く • インターバル 割り 
こみ 先 定義 拿割 りこみ 処理 許可 
B メイン 

• メイン ループ • スコア 更新 鲁 

エスケープ シーケンス による ス 
クロール 処理 暴 道の 表示 開始 座 
標 決定 秦 道の 表示 會ス ティ ック 
入力 書 重力 を 考慮した 自機 位置 
の X 座標の 決定 會ス プライ 卜 表 
示 譬自 機と 重なる キャラクタの 
調査 • 障害物の 表示と マシン 語 
の 呼び出し • 壁と ふ' つか つてい 
なかったら ループ 続行 壽割 りこ 
み 解除 

7 ゲームオーバー 

書 八 イス コ ァの 更新 処理 秦メ ッ 

セージ、 スコア、 八 イス コアの 
表示 

B 爆発 処理 



ブ12 グラマ 力ち 
ひと: It 



拿ス プライ 卜 を 拡大 モードに 設 
定壽 卜 リ ガー 入力 値の 獲得 會爆 

発ス プライ 卜 パターン 定義き 効 
果音 発生 書 爆発 表示 秦 卜 リ ガー 

が 入力され ていたら 行 4 へ、 そ 
う でなければ この 行の 卜 リ ガー 
入力へ 

9 割り こみ ルーチン 

暴 道 幅 を 求める 秦道 幅が 2 なら 

メッセージ を 表示して 終了、 そ 
うでなければ 道 幅 を 2 減らす 會 
ちとの 処理へ 



マシン 語 解説 



D000〜D0 1 C 

道の パターンの スクロール 

※くわしく は 次 ページ ^OStlU 

de」 参照 



(馬場 俊輔） 



望 わ 『ウエイン ドリーム 



J 



突然です が、 開発 延期になって しまった 大作 「ヴェ インド リーム j の 話 をし 

たいと 思います。 僕の 近所に M 君と いう 人が いて、 MSX で 「ヴェ イン」 が 
出る の を とても 楽しみにして いました。 しかし、 彼の MSX に は ドライブ 
がありませんでした。 そこで 彼 は (人の こと を こんな ふうに いって 悪いです 
けれども）、 年に 1 本く らいし か ソフ卜 を 買わない 彼が 金が 入り しだい 払う 
という ことで 人から MSX2+ を 買った ので ありました。 しかし 「ヴ エイ 
ン j は 開発 延期になって しまいました。 彼 は (残念な ことに M ファン を 買う 
金がないので） この こと を 知りません。 これ を 読んだ 皆様に お願いします。 
皆様 方の 力で 1 " ヴェ インド リーム」 開発 を 再開 させて ください。 あるいは 他 
機種の 開発で 手間 を 取って る だけ かもしれ ません が。 そして、 もし 発売 さ 
れ たら、 みんな 買って ください (手に入れて ください ではない。 コピー ユー 
ザ一 へ)。 とてもい い ゲームで すので。 最後に なり ましたが、 イラ ス卜を 描 
いて くれた ソル 君 (だった つけ 7) と ZAWA 先輩、 ご苦労様でした。 

MIPS 兵 庫 • 16 歲 




A oo 



.O m^HRV^i 〈ファン ダム ニュース Z11 月 号 読者 アンケート 集計 結果 発表〉 上位 3 作品 はすで にわ 力、 つていて、 ちょっと 張り合い のない BEST5 の^^./ 5 位 は 

42 V>Ta^« ^0!# 異色な 欄 ゲームの r FingtingCockjo 4 位 は ゆ 力、 いな 戦士と 技の 棚 ゲーム r The 力、 くとう PART3" 帰って きた 8 人 〜ふそして 3 位 は "Colosseumll 
& W^^JF^ 神の! 纖丄 2 位 は r Emp6rer」、 I 位 は'— DELVINDUS EASY SYSTEMj でした。 果たして M ファン: ^» は …… 。 （ち） 



『Gravit2』 マシン 語 サブルーチン 30 バイト を 徹底 解説 



jf* r Gravit2』 の プログラム を 走ら 
V せて みると、 道の 中央 あたりから 
重力 波 か m していて、 左側 は 左 

y に、 右側 は 右に スクロール してい 
く。 これ を 実現して いる マシン 語 
t について 説明しょう。 

r マシン, 分で は、 この ス クロ 
*b ールを 実現す るた めに、 パターン 
^ ジェネレータ テー カレと 呼ばれる 
， 領域 を 害き 換えて いる。 道 を 表現 
r している キャラクタ は、 行 

y 字 変数 z$ に れ している 部分 を 

^ 見れば わかる ように、 文字 r hj と 
「 i j である。 SCREEN 1 のパ 
ターン ジェネレータ テーブル は、 

^ VRAM の $feei(&HjGr000 番 
地) から 始まって いる。 そして 1 つ 

^ の キャラクタの フォント データ は 
8 バイトであって、 r h」 と r i 」 の 

V アスキー コード は それぞれ 104、 105 

^ だから、 パターン ジェネレータ テ 

V 一 ブル は、 それ ぞ :fls&H03 40 
〜& H03 4 7 番 ife>&H03 

や 4 8 〜& H0 3 4 F 番地になる 

が わけ だ。 

t 一方、 キャラクタの フォント デ 
ータ は、 図 1 のように VRAM に 



や 
や 

や 

か 



格納され ている。 

この ことから、 図 2 のよう なス 
クロール を 実現す るに は、 道の キ 
，ャラ クタ フォント データ を 8 バイ 
ト おなじ 値て 售き 換えれば よい こ 
とがわ かる。 そして、 そ は、 
次の よ う な 循環 した データになる。 
&B0000000 1 (&H0 1 ) 
&B000000 1 0(&H02) 
1 00(&H04) 
1 000(&H08) 
1 J0T000(&H 1 0) 
&B00 1 00000(&H20) 
&B0 1 000000(&H4J^) 
&B 1 0000000(&H80) 

こ れは 左方 向への ス ク 口 ール で、 
右方 向へ は g の 順にな る。 

これら (7)t 殳目を 果たす に は 以下 
の 2 つの こ と を 知って いればよ い。 
1 VRAMCT)^ 定 された 領域 を 
おなじ データて « める B I OS (通 
称 ラベル 1 " F I LVRMj) 
• アドレス 
&H0056 
• 入力 

H L— 害き こみ 開始 V R A M アド 

レス 



キヤ オン 卜 データの 仕組み (「A」 の 場合） 



アドレス 
H208H 
0209H 
020AH 
B210H 
B21 1 H 
BE1 EH 
B21 3H 
021 4H 



フォン 卜 

□□□□□□□□ 



16 進数 
20H 
5BH 
88H 
88H 
F8H 
88H 
88H 
00 H 



※各行 は 8 ドッ 卜で 表されて いるので、 ドッ 卜のと あると ころ を 1 、 ない 
ところ を 0 として、 1 ラインの データ を 8 桁の 2 進数の ように 考える と、 
ちょうど 1 バイ 卜 （8 ビッ 卜） の 情報量になる。 じっさい、 VRAM の 各 
アドレスに は 右側の 16 進数で 表した ような 数値が 格納され ている。 



^ ® マシン 語 サブルーチンの ティ ス アセンブル リストと 解説 



BC^^CT)^ さ 
A— データ 
• 影響す る レジスタ 
A Fx BC 

2 A レジスタの 内容 を ビット 単 

位て 11 環させる マシン^^ 

RLCA ： 左回り 

RRCA ： 右回り 

※くわしい «^ は 図 3 を 参照して 

ほしい 

feLL のこと をよ く 頭に 入れて、 
下の ディ ス アセンブル リスト を 見 
て ほしい。 これ は、 『G r a v j t 
2j で &HD000 〜& HD0 1 
A に 害き こ ま れる マシン 睡サ ブル 

—チン (行 6 にある u s R^mxn 

び 出される） を ニー モニック にして 
みた ものた '。 

この プログラム は、 大きく 2 つ 
纖 分に わ 力水て いる。 & H D00 
0 〜& HD0 1 0 番地の 部分 は 
文字 r h 」 のノ くタ ーンジ エネ レー タ 
テーブル を 害き 換える 左ス クロー 
ル、 &HD0 1 1 番地 以降の 部分 
は 文字 「 i j の パターン ジ エネ レー 
タ テーブル を 害き 換える 右ス クロ 
ール になって いる。 この プロ グラ 
ム で^ し な くて はなら な いのは、 
プログラムの 自己 書き換え か 巧 わ 
れ ている ことで ある。 

たとえば、 &HD000 〜& H 
D00 1 番地で は、 A レジスタ 
に &H01 を 書き こむ ようになつ 
ている 。この 定数 &H0 1 は、 &H 
D00 1 番地に 入って いるの だ 
が、 この プログラム はこれ に統く 

^mx\ 自分自身の 一部で ある & 

H D00 1 番地の 内容 を 直接 変 
えてい る 。つまり、 &HD002 の 
RLCA# によって A レジスタ 
(7)^1 を &H02 に 変化 させ、 &H 
DJET03 〜& HD00 5 番地の 
^^で、 そ (7X1 を 直接 &HD00 
2 番地 （&H0 1 の データが 入つ 



ていた 場所) に 害き こむ、 という 処 
理を おこなつ ている。 これ は、 以 
後 も &H04、&H08、&H 1 
0 と 循環して いく。 こ (7)^ 
が 左 スクロール を 実現して いるの 
だ。 &HD01 1 番 ifelU 降の 右ス 
クロー ノ も、 同様の 自己 書き 
換えに よる もの だ。 （馬場 俊輔） 

<1 図 2 左へ スク CH レ していぐ hj の フォント 



① □□□□□( 
□□□□□[ 



② ©□□■□ 
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□ ® 



③ coa 

□□□! 



臼顬匚 

□【 

0讕匚 

□■□□□□c 



i® 



□□□□i 
□□□□i 



]□， 

«® へ もどる 



® 図 3 RLCA、RRCA のお もな 働き 



A レジスタ 

命令の たびにり 7 の データが bO に 移動し、 り 
は bl に、 り 1 は t)2 に 1 ビットず つ ずれて いく。 



H b7 fb6] b5 fb4jb3 lbE[b) に bO ト 

A レジスタ 

命令の たびに tio の データが t>7 に 移動し、 b7 
は t>6 に、 り 6 は t)5 に 1 ビットず つ ずれて い < 0 



Jh アドレス マシン 語 コード 



ニー モニック 



急 味 



m^^V^A 〈ファン ダム ニュース/新作 情報〉 ショー ウィンドウに 置かれて いる スーパー プロ コレ 3<? 

W2#n2^^« ろ 新しい のが •••••• に 月 I 旧に 髓 される. Z もちろん 親され るの は スーパ一 プロ コレ 4 (定価 1980 円、 ィ おき ディスク 付き）。 1991 年 ほ 弓 号から 92 年 ^月 

& W^r^jFm^ 号の ファン ダムから 選び 抜いた 52^F 品 を 腿^ ゲーム ジャンル、 常連 繊リ に 分かれて 選び やすい、 おしゃれな ィぉ录 ディスクの メニュー 陋は必 貝 /7 



ま 日に 焼けて すっかり 変色して いる。 こうなる とそろ そ Jn 

43 



や 
や 



3E01 
©7 

32011>0 
214803 
010806 
C5 

CD5600 
C1 

3E88 
0F 

32121>© 
214803 
C3560© 



A レジス 夕に を 入れる 

A レジス 夕の 各 ビッ卜 を 左に ずらす (最上 位 ビッ卜 は 最下位 ビッ 卜へ） 

A レジス 夕の 内容 を SHD001 番地に 転送す る （自己 書き換え） 

HL レジス 夕に、 SH0340 を 入れる （VRAM 転送先 アドレス =SH0340) 

BC レジス 夕に、 SH0008 を 入れる (転送す る 領域の 長さ =8 バイ 卜） 

BC レジス 夕の 内容 を スタックに 保存す る 

已 I OS(VRAM の SH0340 以降 曰 パイ 卜 を A レジス 夕の デ 一夕で 埋める) を 呼^ 
以前の BC レジス 夕の 内容 を スタックから 取り出す 
A レジス 夕に SH80 を 入れる 

A レジス 夕の 各ビッ 卜 を 右に ずらす (最下位 ビッ 卜 は 最上 位ビッ 卜へ） 

A レジス 夕の 内容 を SHDEM 2 番地に 転送す る （自己 書き換え） 

HL レジス 夕に、 SH0348 を 入れる （VRAM 転送先 アドレス =SH0348) 

SH0056 番地 (前 出の 已 IOS) へ ジャンプ する （行き先に RET が ある） 



g ほ 3icA01347 ぶ 

PPPPPPPPPPPPP 



>08 >8 

H40 H4 

H 130 H H 23H 

丄 006 6 0 106 

- A し CC0C J A し 0 

A <HBB0BA <H0 

A H し <E 

c s し p c 

A し AAAU3UARAAP 

し R ししし pep し R しし J 




るァ U の 熾烈な 戦い 



む か ぐら ゆうすい 
-RAM16K by 夢 神楽 遊睡 



，遊び 方 は 28 ページ 



f ス プライ 卜 座標 

P、 Q …… 舌 

X、 Y …… ァリ 

ZX、 ZY …… ァリ なみん 

「その他の 変数 

A …… 舌の 向き ゆ— 1 二 上がる、 
0= 出て いない、 1 二 下がる 
A$、 D$ …… ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 用 

AD …… ァリ なみん のス プライ 
卜 属性 テーブル アドレス 
C …… 舌の 表示 色 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 舌が 攻撃した 回数 
M …… 舌の 表示 ス プライ 卜面番 

N …… 脱出 カウン 夕 ゆ 下 キー を 

連打した 回数 

PP …… 舌の X 座標 増分 

R …… ラウンド 数 

RN …… 乱数 初期化 用 

S …… 舌の 移動 スピード 

S 1 、 S2、 ST …… ステ イツ 

ク 入力 値 

T …… ァリの 表示 パターン 切り 
換え 用 

U …… キー バッファ ク リアの U 



SR 関数 呼び出し 用 
XX …… ァリの X 座標 増分 



10〜20 REM 文 
30 《初期設定》 

40 画面 初期化/グラフィック 
画面への 文字 出力 準備/整数 型 
宣言 ZUSR 関数 定義 ゆ キー 八' 
ッフ ァクリ ァ /乱数 初期化/変 
数 設定 

50 ス プライ 卜 パターン 定義 
60 《画面 表示》 
70 ゲーム 画面 作成 
80 《夕 ィ卜ル 表示》 

90 夕 ィ卜ル など 表示/変数 設 

定 /キー バッファ ク リア 

100 ス プライ 卜 表示/ スぺー 

スキー 入力 判定 ^> タイ 卜ル など 

消去 Z 効果音 

110 《ラウンドの 設定》 

1P0 ラウンド 数 更新/ ス ピー 

ド 増加 Z 変数 設定 Z ァ リ なみん 

の 出現 位置 • 時間 設定 

130 《ラウンド スター 卜》 

140 ァリ 表示 Z 効果音 ダラウ 
ンド 数表示 

150 キー バッファ ク リア/ ス 
ティ ック 入力 Z ァリの X 座標 増 
分 計算 

160 ァリの X 座標 更新. Z ァリ 




ォジ サ^に な 3 まえに 



速くに 就職して いく 友 入 や 受験 勉強 を 必死で やって いる 友人 を 見る 
たびに 切なく 感じます。 そして 自分 もしつ かりし なければ と 考えさ 
せられます。 時の 流れ は無憒 にも 速く、 あっとい う 間に ォジ サンに 
なって しまい そうです。 だから 今 を 一生懸命に 生きて、 振り返った 

ときに 後悔し ないように したいで すね。 おお、 まじめな 文 S だ (笑 )。 

それで はお 約束 通りに、 久留米 高専 3E のみん な、 已 BS パセリ や 
南多久 G I TY— NET のみな さん、 そして 特に TAKUN、 いろ 
いろと ありがとう。 で わで わ、 またい つかお 会いし ましょう 0 

夢 神楽 遊睡 佐資 • 18 歲 



表不 Z 効果音 

170 舌が 引つ こんでい るか 判 
定ゅ行 200 へ Z 舌の 表示 更新 
1B0 舌 消去 判定 Z 舌の 座標 増 
分 設定 Z 舌が 伸びき つた か 判定 
ゆ 舌の 向 さな ど 設定/ ァリが 捕 
まった か 判定 ゆ 座標な ど を 設定 
して 行 240 へ 
190 行 ほ 0 へ 

200 舌の 向き、 座標な ど 設定/ 
攻撃 回数 加算/ ク リア 判定 ゆ ま 
だなら 行け 0 へ 
210 《ラウンド ク リア》 

PP0 効果音/メッセージ 表示 
/行 120 へ 

230 《捕まつ ちゃった/》 

240 効果音 Z ァリ じたばた ァ 
ニメ 表示/ ス ティ ック 入力 Z 脱 
出 カウン 夕 更新 

250 脱出 判定 ゆ まだなら 舌の 
表示/ゲームオーバー 判定 ゆ 行 
290 へ Z 舌の 更新 Z 行 240 へ 
260 《フ ウー、 にげた ぜ》 



270 ァリ 落下 表示 Z 効果音/ 
行 ほ 0 へ 

280 《アーメン》 

290〜300 ァリ なみん 消去/ ァ 
リ 点滅 Z 効果音 Z メ ッ セージ 表 
示/行 90 へ 

310 《ァリ なみ/ v 登場》 

320 ァリ なみん 表示 Z イン 夕 
一 バル 割り こみ 設定/もとの 処 
理へ 

330 ァリ なみん 移動 Z 画面 外 
判定 ゆ 行 370 へノ もとの 処理へ 
340 《ァリ なみん 取った よ》 
350 ァリ なみん 消去 Z 効果音 
Z ァリ 点滅 ダス ピー ド 減少/脱 
出 カウン 夕 設定/もとの 処理へ 
360 《ァ リ なみん を 消す》 
370 ァリ なみん 消去/イン 夕 
一 バル 割 り こ み 禁止/ もとの 処 
理へ 

380〜410 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 50 で 読み こみ） 

(MORO) 



ARUARI . FD1 



10 »る ァリ (I) し « つな たたかい 

20 ' by YUSUI MUKAGURA 1992 

30 'しょき せってい 

40 COLOR12 ふ 2:SCREEN2, 1 , 0 ： OPEN" GRP ： " AS# 

1 ： DEF INTA-Z ： DEFUSR=342 ： SOUND3 . 0 ： RN= RND (- 

TIME ) :AD=7037:P=128:Q=60:T=0 

50 FORI = 0TO3:A$ = '"' :FORJ = 0TO7:READD$: A$ = A 

$ + CHR$(VAL("&hT + D$) ) : NEXT : SPRITES ( I ) =A$ : 

NEXT 

60 U よ ラ し- 1 

70 FOR I "T0 1 STEP- 1 :CIRCLE(P,62)，Iwl*6 + 20 
.I+3.,..8:PAINT(P,Q),I+3:NEXT:LINE(0.211 
)-(P,Q):LINE-(255，211):PAINT(P，62):CIRCL 
E (P.62) .10. 1 :PAINT(P.Q ) ,1 
80 * タイ 卜 lb ひよ ラし * 

90 C0L0R15:PSET(72,128) ,12:PRINT#1 るァり 
0) し h つなな たかい- :PSET(80, 152) , 12:PRINT#1 ,-pUS 



100 PUTSPRITE0 . (X, 丫）， 1 .T:T=TX0R1 ： IFINKEY 
$< >" *THEN100ELSELINE(72,128)_(183,159) . 
12，BF :P し AY — V14L3206CDE** . " " , " V 1 4 し; 5205 ，' : FO 
RI=0TO2000 :NEXT 
1 IB ，ラウ:/ ト せ つてい 



120 R=R+1 :S=S+1 :A=0:K=0 :X=120 : IFR>4THENZ 
X = 0: ZY = RND( 1 )*48 + 80 : ON INTERVAL = RND( 1 )*30 
0+30BGOSUB320 : INTERVALON 
130 ，ラウ；/ ト * ス 5N "卜 

140 T=TX0R1 ： PUTSPRITE0 . (X . Y) . 1 .T:PLAY"V1 
404L4CRCR05C :F0RI = 15T06STEP-3:PSET( 104. 
16) .6:COLORI :PRINT#1 . " ROUND" R : FOR J = 0TO1 0 
00 :NEXT:NEXT 

150 U=USR( 0 ) :ST=STICK(0 ) : XX= ( ST=7ANDX >48 

)*6-(ST=3ANDX< 192)»6 ^ 

160 IFXXTHENX=X+XX:PUTSPRITE0 . (X, 丫）， 1 ,T: 

T=TXOR1 :S0UND8. 16:S0UND12 . 20 : SOUND 1 3 . 0 

170 IFA=0THEN20BELSEPUTSPRITEM» ( P，Q) ,C,2 

:M=M+A:S0UND9. 14:S0UND2.255-Q 

180 IFM=0THENA=0ELSEP=P+PPmA:Q=Q+S*A: IFM 

=INT(116/S)+2THENA=-1 :C=0: I F ABS ( X- P X 1 7T 

HENM = M - 1 :P = P-PP:Q = Q-S:N = 0:GOTO240 

190 GOTO150 

200 A=1 :M=1 :C=9:P=120:Q=60 :PP= (X-P+RND( 1 
)h96-48)*S/1 12:K=K+1 :IFK< >1 1THEN170 
21 B ，ラウ ント * ヮ リア 

220 P し AYH4 し: 52O7EDC":FORI=0TO1 ： F0RJ = 13T 
06STEP-1 :COLORJ:PSET(88,17) ,6:PRINT#1 に N 
ICE CLEAR!" : NEXT ： NEXT : FORI =0TO40 0 : NEXT ： G 
OTO120 

230 ，つ frJ つち やつお ！ 

240 PLAY"" ."DCDE" ： FORI =0TO10:PUTSPR IT 
E0 • CP .Q ) . 1 . IMOD2:U=USR(0) :S1=STICK(0) :N= 
N-(S1=5ANDS2=0) :S2=S1 :N£XT 



250 IFN< 15THENPUTSPRITEM. (P.Q) .C2:M = M-1 
： IFM>0THENP = P-PP:Q = Q-S: X = P : Y = Q ： 6OTO240E L 
SE290 

260 *フ々^^ CH^ttf* 

270 Y=Y+8: IFY< 172THENPUTSPRITE0 . (X，Y) ,1 ， 
T:SOUND2，255-Y:GOTO270ELSEY=172:PUTSPRIT 
E0 > (X. Y) , 1 ,T:GOTO150 
280 ，ァ" メン 

290 GOSUB370:SOUND7,54: FORI=0TO50 :PUTSPR 
ITE0 . ( 121 . 52) . RND( 1 い 5 +1 0 , IM0D2 : SOUND8 . 1 
4:S0UND1 »RND( 1 )*6:NEXT 

300 SOUND7 . 56.-SOUND8, 0 :PSET(96. 16) ,6 = COL 
0R15:PRINT#1 ，""や —— ！' ':FORI = 0TO5000:NEX 
T:LINE (96. 16)-( 159.23) ，6，BF :GOTO90 
310 * ァリ なみん とラし *ょ ラ 

320 PUTSPRITE31 . (ZX . 2Y) . 1 . 3 ： ON I NTE RVAL = 1 
0GOSUB330 .-RETURN 

330 IFABS (X-ZX) >1 50RABS ( Y-ZY ) >1 5THENZX=Z 
X + 5 rVPOKEAD, ZX: IFZX<252THENRETURNELSE370 
340 ，ァリ な * ん ヒっ lit 

350 GOSUB370 ： P し AY"" " ."CBCBCBCB" : FORI=0 
TO30:PUTSPRITE0» (X, 丫） ,RND( 1 )*4+10. IMOD2: 
NEXT:S = S-1 :N = 15 '.RETURN 
360 *ァ りな みん を ttT 

370 VPOKEAD-1 ,208: INTERVA し OFF : RETURN 
380 DATA 54.38.3A.A8. 12.B8.3A.90 
390 DATA 54.38.B8.2A.90.3A.B8. 12 
400 DATA 76. EF . EF » EF . EF . EF . EF .7E 
410 DATA 3C.00.3C66.DB.C3.DB.FF 
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超 低速 天文 シミュレーション i 






CE32/2+VRAM128K by MIPS 


► 遊び 方 はお ページ | 



グラフィック 関係 

N(n) …… 星座 を かくと きの 結 
^べき 星の 番号。 N(n — 1 ) と 
N ( n ) の 星の あいだに 線 を 引 く 。 
n は、 作業 手順 を 管理す る 番号。 
この 配列の 値が 999 のとき は、 線 
を 引かずに n のみ 2 増やす (連 
続す る 線の 終わり を 示す） 
V(n)、 W(n) …… 書き かえた 
星の 座標の 格納 用。 n 二 星の 番 
号。 以下お なじ 
X(n)、 Y(n) …… 星の 座標 

Z(n) …… 星の 明るさ 

： . お 1 

星座 名 関係 

N$(n) …… 星座の 名称。 n 二 
星座の 番号。 以下お なじ 
SH …… 星座 名 を 表示す る 時の 
点滅の 周期 

T(n) …… 星庳の 名前 を 表示す 
ると さの 座標と する 星の 番号 

f" 重 座 位置 計算 用 

丁 …… 座標 を 回転させる 量 を 決 
める 値 （円周 を 72 分割した もの 
を 1 ブロック とし、 何 ブロック 
回転させる か を 表す） 
S I …… 星座の 回転 角 タ の 値。 
2ttX(TZ72) で 求める 

C cos タの値 

S s i n タの値 

|"冬 の 他の 変数 

A、 已 …… 汎用 
I …… ループ 用 

I a …… キー入力 用 

K …… I $ の キャラクタ コード 
S(n) …… 表示 用 設定 上限 値 
S(0) …… 12( 月) 
S(l ) …… 4( 日） 
S(2) …… 24( 時） 
S(3) …… 3 (分) 
S(4) …… 2(L I NE) 
S(5) …… 2(NAME) 



SS …… 設定 モード を 示す ため 
の 文字列 
S$(0)=、、〇N〃 
S$(l ) 二、、 〇FF〃 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
U(n) …… 表示 用 設定 値 
U(0) …… 月 
U(l ) …… 曰 
U(2) …… 時 
U(3) …… 分 
U(4) …- L I NE 
0 ： ON 
1 ： OFF 
U(5) …… NAME 
0 ： ON 
1 ： OFF 
X、 Y …… データの 一時 読み こ 
み 用 

f"\jSR 関数 

USR0 …… ス プライ 卜 消去の 
已 I 〇S(SH0069) および 
キー バッファ ク リアの 已 I 〇S 
(SH01 56) を 呼び出す 



1 ！]〜 30 REM 文 
40〜180 初期設定 

50 変数 関係 初期化 
60 F1 キーに よる 割り こみ 
先 設定 ノ割 りこみ 許可 
70〜130 配列 宣言 ノ 変数 初 
期 化 Z 画面 初期化 ZUS 闩関 
数 定義 Z 画面の 枠 作成 
140 カラー パレ ッ卜 設定 
150〜170 配列 変数 データ 読 
みこみ 

180 変数 初期化 / 行 380 へ 
190〜260 メイン ルーチン 

200〜210 ページ 0、 1 にた 
いして 天球図 用の 基本的な 文 
字 を 表示 

220 曰 付な どの 表示 Z キー 

バッファ ク リア 

230 カーソル 表示 Z キー 入 

力 待ち Z カーソル 移動 

240 カーソルが 移動して い 



待つ T てくだ さい 



原稿が 遅れて 申し わけありません (届いた のが テス 卜 中だった ので、 親が 隙して いたのです。 弁 
解 ) 0 この 天文 シミュレーション、 最初 は自偁 があった のです が投稱 した 少し あとに H 月芎を 黄つ 
て统 むと、 没 作品の レベルが とても 高い/ これ は 駄目 だな。 そう 思いつつ 中間 テス 卜で 死んだ 
最後 (期で はない) の 曰、 親から 採用 通知 を 受け取った わけです （うち 

の 親に は 速 連の 2 文字が 読めなかった のだろう か)。 現在、 友人 PD 
M が昍 用の ディ スク マガジン を 作って います。 文章と MAG データ 
くらい は MSX に 移せる ので、 作って みたい けど、 権利 料が 大変 か 
もしれ ない。 それよりも、 MSX2 ユーザーの 大部分 は テキス 卜フ 
アイ ルが 読めない。 漢字 を 読む ために は 92 年 6 月 号の READDO 
C. 已 AS がいる。 ン かし 苜の だと 手に入らない かもしれ ない ので 
高速 版 を 作って います。 待って てくだ さい (原作者の 万 造さん、 ごめ 
ん なさい ) 0 しかし 早く も大 魔の バグ を 抱えて います。 P.S. この プロ 
グラム、 星の 座標 を 調べる のが 大変でした。 それと、 上記の マガ ジ 
ン のために MS X と は 诃かを 98 ユーザーに 紹介す るた めの 文 S を 書 
きました。 伺 かの 折りに 見かけたら 統んで やってく ださい。 

MIPS 兵賺 • IB 歲 




たら 行 230 へ/リターン キー 
が 押されたら 行 280 へ 
250 カーソル 上下 キーが 押 
された ときの 曰 付 パラメ 一夕 
変更 Z ブ リンク 周期 変更 
260 行 220 へ 
270〜290 座標 計算 
280 ブ リンク 中止/メッセ 
ージ 表示 Z ページ 切り換え 
290 回転 率 計算 Z 回転 させ 
た 星の 座標 を V(n)、 W(n) 
に 代入 

30( ！〜 340 星座の 線 を かく 

310 画面 消去 7L I NE が 
◦ FF の 場合 行 360 へ 
320 初期 座標 設定 
330 全ての 線 を かさお えた 
ら行 360 へ ノ ひとつの 星座 を 
かさお えたら カウン 夕 を +2 
して 次の 星座の 初期 座標 設定 
340 線 を かく Z カウン 夕 加 
算 Z 行 330 へ 
350〜360 星 を かく 
370〜380 初期 画面 表示 
3B0 星座に ページ 2 の 枠 を 
かさねる 
390〜430 星座 名 表示 
400 NAMEが〇FFの場 
合 行 420 へ/ループ 開始 Z 名 
前 を 表示す る 座標が 枠の 中で 
ない 場合 座標 を 再 指定して 名 
s'j— を 表示 

410 ループ 終了 Z ブ リンク 
開始 



420 ページ 3 の データ をべ 

ージ 1 に 転送 

430 行 200 へ 
44 [！〜 470 終了 処理 

450 画面 初期化 

460 メッセージ 表示 

470 プログラム 終了 
480〜3000 データ 

48 [！〜 49(] 曰 付の 設定 最大値 

500〜1990 星座の 座標、 光度 

2000〜2940 星座 を かくと さ 

の、 むす ふ' 星の 番号 

2950〜2990 星座の 名前、 表 

示す る 星の 位置 

3000 REM 文 



VRAM が 128K の MSX2 
以降の 機械で は、 SCREEN 
5 で グラフ ィ ック 画面 を 4 ぺ一 
ジ 使う ことができる。 この プロ 
グラムで は、 V 闩 AM の 4 ベー 
ジを 以下の ように 使って いる。 
0 …… 星座 名 表示 用 
1 …… メイン 画面 
2 …… 枠 保存 用 

3 …… 画面 一時 退避 用 （おさ だ） 
り 
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20 'THE SLOWEST ASTRO SIMULATER ver 1 .0b 



56 CLEAR2B,&HDE00: DEFINTA-ZrDEFSNGS ,C 
60 ONKEYGOSUB450:KEY(1 ) ON 

70 A=250:DIMS(5) . T ( 48 ) . U ( 5 ) . V ( A ) ,W(A) .X( 

A) .Y(A) .Z(A) >N(346) .N$(48) ,S$( 1 ) 

80 S$(0)="ON":S$(1)="OFF":U(5)=1 

90 FOR 1=0 TO 5:READ S(I ) :NEXT 

100 COLOR15.0.0:SCREEN5.0.0:VDP(14)=0 

1 10 DEFUSR=105:FORI=0TO3:SETPAGE. I :CLS:U 

=USR(0) :NEXT 

120 COLOR=( 1 .0.0.4) :OPEN"grp:"AS1 

130 SETPAGE2, 2: CIRCLE ( 1 28 . 98 ) . 1 20 . 1 . . . . 8 

2:PAINT(0.0) , 1 :DEFUSR=342 

140 FORI-0TO い CO し OR=( 1 5- I . 7- I . 7- I . 7- I ) • N 
EXT 

150 FORI=0TO250:READX.Y.Z( I ) :X(I)=(X-12B 

)»1 .6: Y( I )= ( Y-107)«1 .6:NEXT 

169 F0RI=BT0346:READN( I ) :NEXT 

17B FORI=0TO48:READN$( I ) .T(I) :NEXT 

180 X=B:SH=&H33:GOTO 380 

19B ' >ria in 

200 COLOR. 1 :FORI=BT01 :SETPAGE1 , I :PSET( 17 
6, 192) , 1 :PRINT#1 し INE NAME" 
21 0 PSET(33.25) .1 : PRINT" . "E" : PSET ( 21 7 . 2 
5) . 1 :PRINT#1 ."W":NEXT 

22B FORI=U(5)T01 :SETPAGE1 . I : PSET ( 1 6 . 200 ) 
, 1 :PRINT*1 ,USING"««S #« 曰 «斡分 & & 
& &"; U(0)*1 .U(1 )»7+ 1 >U(2) .U(3)«20 .S$(U 
14) ) .S$(U(5) ) :NEXT:U = USR(fl) 
23B LINE( 14+X#4B. 1 99 ) -STEP ( 26 . 9 ) . ,BF ,XOR 
： I$=INPUT$( 1 ) :K«ASC( 1$) :A=X:X=(X+(K=29)- 
( <=28 ) +6 )M0D6: LINE-STEP (-26. -9) . ,BF ,XOR 
24fl IFA< >XTHEN230ELSEIFK=13THEN280 
250 U(X)=(U(X)*S(X)*(K»31)-(K=30) )MODS (X 
) :K=VAL(I$) :VDP(14)=SH-U(5)«SH: IFU(5)=0A 
N0KTHENSH=K*16*K:VDP( 14)=SH 
26B GOTO 220 

27B ' >Ax i s computing area 

28B COLOR,0:VDP(1"=0:PRESET(6"99) :PRIN 

T 椿に NOW COMPUTING. . ." :SETPAGE.0 

290 T=71-( (U(0)»4+U(1 ) )»1 .5*U(2)#3+U(3)* 

2B)MOD72:SI=6.28319»(T/72) :S=SIN(SI ) :C=C 

OS(SI ) :FORI=0TO250:V(I)=X(I)hC-Y(I)»«S+12 

8:U(I)=X(I)«S*Y(I)«C+35:NEXT 

300 ' >Oraw I i ne 

310 CLS:ON U") GOTO 360 

326 I=1:PSET(V(N(fl)).W(N(B))) 

33B 0N-(I»347)G0T036B: IFN(I )=999THENI=I+ 

2： A=N( 1-1 ) :PSET(V(A) .W(A) ) .4:GOTO330 

340 A=N( I ) :LINE-(V(A) .W(A) ) .4:1=1+1 :GDTO 



360 FORI = 0TO250:PSET(V( I 



37fl ' >Mask 
380 COPY(0. 
:COPY(B.B)- 



5 .21 1 ) .2TO(0.0) .0.TPSET 
(255.21 1 ) .0TO(B.B) .3. PSET 
39B "Print NAMEs 

iBB ON U(5) GOTO 420 : FORI =BT048 : A=V ( T ( I ) 
) :B=W(T(I) ) : IFABS(POINT(A.B) )<>1THENPRES 
ET(A.B) . ,TPSET :PRINT#1 ,N$(I) 
41B NEXT: VDP( 14)=SH 

COPY(0,0)-(255.21 1 ) .3TO(0.0) , 1 , PSET 
43B GOTO 200 

"8 ， >Funct ion KEY [1] sub 

"0 SCREEN0:VDP(1"=0:COLOR15,8) 

な 60 PRINT'Thank you for your using...** 



DATA 12.4,24. 
' >STARS AXIS 
* オリ * ン 0-6 
i DATA 70.108. 
DATA 63. 1 13. 
DATA 58. 1 19. 
• ゥサ 7-10 
DATA 51.112. 
DATA 54. 1 19. 
リ、 卜 " - 1 ： 

DATA 31.110.： 
'I リタ、 ヌス 13 — 1, 
DATA 61 . 120. 
DATA 74.2B4. 
•* ゥォゥ 17 - 1' 
DATA 8" 196,, 
，クシ" * ラ 20- 
0ATA 82. 144. . 
DATA 89,165,' 
DATA 105, 178. ： 
'れッ シ* 28- 
DATA 99. 140. ： 
'サ: /カウ 30- 
DATA 103. 133. 
• へ 0 lit: ウス — 
DATA 1B5.121 . 
I DATA 96. 121 . 
I ，キ * 騸シ t 39- 
i DATA 90 , 107, 
l DATA 94.113. 
I •» シォへ 《7 44- 
I DATA 1 19. 123. 
DATA 114.122. 



830 DATA 85.112.2. 80.112.3. 79. 
840 DATA 81 . 136.4. 88. 128 t 3 
858 ，=ナ= ノウ ォ 54 — 
868 DATA "2,186,1 
871 "Jh 55 - 

88B DATA 166.182.3.165,193.2.151. 
890 • ゥォ 58 - 

900 DATA 128.157.4.121.156.4.100. 
910 DATA 92. 154,4 
92B ，イン テ、 < アン 62- 
930 DATA 196.168.3 
940 ，£ ス、 メ 63- 

950 DATA 157.154.3. 148. 156.3. 140. 



960 'ァ： /ト *0メ9* 


36-69 










9 fe DATA 118,1' 












986 DATA 1 06 • T 
990 'へ サス 


？ 9. 2 










1 000 DATA U8. 


r0 - 
46 ふ 


131 ， 


17.8 


.3.12 


8.141.3 


1016 DATA 13B. 


58.3 


118. 


151 






1 020 'ケフ i ウス 
1030 DATA 130, 


75- 


128. 


121 


.2.12 


6.114,3 


1048 DATA 124. 




121 • 


1 1 5 






1151 "»、 クチ 禱 1 ) 


80- 










1 060 DATA 153. 


20.3. 


143. 


128 


.3> 14 


3.122.2 


1 070 DATA 142 i 
1 080 '3h 


17.3. 


U2. 




.3.13 


9. 122. 1 


109B DATA 152. 

i iee *テ ン t*;/ 


86- 


152. 


1U 


.3.14 


9.111.0 


TUB DATA 168. 
1120 'ウシ 


64 ふ 


167 . 


54 


ふ 17 


7 , 5i,3 


1 1 30 DATA 176， 1 


24 .4 . 


170 , 


1 26 


.3.16 


8. 138.3 


1 140 DATA 164 . 1 


19i3. 


163. 


127 


.3.16 


5.131.4 


1 1 50 DATA 1 64 i 1 
1 160 ^t* 


28 1 1 










1 170 DATA 162. 


78.3. 


173. 


70 


.3.18 


4, 105.3 


1 180 DATA 178. 1 
1 190 • へ カイ 


1 1 • 3 










1 200 DATA 197 . 


103- 
92.3. 


188 • 


91 


3,17 


2 , 1 8)2 - ス 


1210 DATA 165. 1 


00.2. 


167. 




.3.17 


" 81 .3 


1220 DATA 181 ， 
123B マテ 


83.3 










12" DATA 209 . 1 


1 10 - 
12.3. 


207. 


1 1 5 


2.20 


2.113.3 


1250 DATA 2B3. 1 


07.3. 


198. 




3.19 


9. 122.3 


1 260 DATA 197,1 


24 . 2 , 




1 28 


3,19 


7 , t 29 . 3 


127B DATA 192. 1 
1280 • サゾひ 


29.3 










129B DATA 210. 


120- 
96.2. 


21B. 


94 


3.21 


1 . 98.3 


130B DATA 209. 1 


01.3. 


213. 


1 H 1 


3.21 


" 97,2 


1310 DATA 213. 


86.3. 


287. 


8 8 


3.20 


3. 79.2 


1 320 DATA 196 . 


76.3. 


194. 


75 


1 .19 


2t 73.3 


1330 DATA 185, 
15" 


70.2. 


186. 


67 


3.18 


9. 65.3 


1358 DATA 195 . 


135- 
50.3. 


192. 


W 


3.19 


5. 38.3 


1360 DATA 187. 


37.3. 


184. 


31 


2 




137B ' Hl/L'i 


UB- 










138B DATA 151 , 


87.4 . 


150. 


8S 


4 , H 


B， 84.2 


139B DATA 146. 


85.4. 


U5. 


8o 


4 




1400 • ケ；/ タウ 11 ス 












Hie DATA 185 . 


38.3. 


180. 


33 


3.16 


7. 30.2 


1 420 DATA 1 64 i 


20,3. 


1 63 , 








U3B DATA 150, 


21 ふ 


135. 


e 


2.12 


2: 5:3 


1440 クレス 


154- 










1 45B DATA 162， 


97.3. 


1 57 , 


97 


ス, 1 s 


7 ， 103,3 


146B DATA 152. 


97.4, 


148. 


99 


3.14 


7. 96.4 


H7B DATA 150. 
U80 リイ ヌ 


95.3. 


157, 


91 


3 




U9B DATA 73. 
1500 "ォ トメ 


162- 
85 • 1 . 


74, 


89 


3 




1510 DATA 133 • 


1 64- 
60 • ^ ' 


132. 


54 


3.13 


0, 50 .3 


1 520 DATA 143 . 
1 530 ，カラス 


" • 1 ， 


141 , 


54 






15" DATA 129. 




124. 


T4 


3,12 


3, 30 .3 


1550 DATA 131 . 


30.3 










1560 ，ゥミ へ t* 


1 r 3- 










157B DATA 82, 


73 • 3 • 


84. 


' 1 


3. 8 


B> 56.2 


1580 DATA 98. 


*0 • 3 . 


120. 


、fl . 


4.15 


" 34.3 


159B DATA 162. 


if >5 










1600 二 


1 80- 










1610 DATA 86. 
1620 • リ 3 ゥ 


74 1 4 . 


89. 


79 


4. 7 


？， 79,4 


1630 DATA 128 . 


94 i* . 


133. 




3.13 


"100.3 


1640 DATA 133, 1 


83.3. 


132. 




3. H 


B. 106.2 


1650 DATA 141.1 


04.3 










1660 












1670 DATA 120,1 


07. 1 1 


122. 


06 


4. 12 




1680 DATA 125.1 


02.4 . 


127, 




4.12 


7. 1B0.3 


169B DATA 125,1 


00>2 










17B0 • ゥシ 3tK 


W - 










1710 DATA 1 38 . 


83.3. 


14B. 


69 


.3.14 


3. 72.0 


1 720 DATA 144 > 
1730 ，シシ 


79.3 










1 740 DATA 98, 


201 

'■5 ふ 


103. 


71 


.4.10 


3. 69.3 


1750 DATA 99. 


68.4. 


98. 


65 


'J' 11 


2. 67.3 


1760 DATA 117, 


61 , 2 > 




0 3 






177B ォク *7 


209 










1780 DATA 130. 


86.2. 


127， 


88 


.2.12 


88.3 


1790 DATA 121 . 


88 ふ 


119. 


86 


.3.11 


5. 88.2 


iBee data 116, 


92.2. 


114, 


81 


.3.10 


8， 82.3 


1810 DATA 107. 


89.3. 


107. 


97 


>3. 10 


3. 90 .3 


1820 ' <)303V 


221 










1830 DATA 16. 
1 840 • フ 50"» 


98.0 










1850 DATA 75. 


"2 
98.3. 


76. 


09 


.2. 8 


3. 93.4 


1860 DATA 88. 


91 .1 . 


90. 


93 


.2. 8 


3. 99.3 


187B DATA 80,1 


03.3. 


81 ， 


1 0o 


.3 




18B0 | ォォ O 


230 










1890 DATA 43. 


78.2. 


41 ， 


66 


.2, 4 


4， 84.2 


1900 DATA 46. 


86.2. 


51 ， 


OS 


0. 4 


8. 100.2 


1910 DATA 37, 
1920 ひモ 


99.3 










1930 DATA 25. 


237 
92 ふ 


22. 


86 


3. 3 


" 77.3 


19" DATA 40, 


61 .2， 


51 . 




3. 5 


い 66.3 


1950 '* 


243 










I960 DATA 31 . 


72.2. 


37. 




2. 5 


5. 50.2 


1970 DATA 54. 


37.3. 


85. 


28 


3 




1980 "ャ" 


248 










199B DATA 159. 1 


64.4. 


177. 


47 


3.17 


6. 145.4 


2000 •> し tne dat 












2010 'オリオン 












2030 • ゥサ 








) 




2B40 DATA 7.8. 


9.10. 


999 








2050 リ、 ト 












2060 DATA 11.1 


2.999 










207B •：! リタ- 1 ヌス 












2060 DATA 13.14,15. 


16.9 


？ 9 






2090 '* ゥォゥ 












210B DATA 17.1 


8.19. 


999 








21 IB 'クシ * ラ 












2120 DATA 20.21 


.22.2 


3,24 


25 


26.2 


7.999 


21 SB "ォ亡ッシ* 












2140 DATA 28.2 


9.999 










2150 ，サン 3S ゥ 












216B DATA 30 .31 


.32.3 


0.99 


) 






2170 ，へ 0 Ittr ウス 

























2200 DATA 49.39.40.41 
221 B •» シォへ 0 7 
2220 DATA 44 . 45 . 46 . 47 . ^ 
223B 'ォ ゥシ 

2240 DATA 49.51 .52.53 
2250 '£ナ£ ノウ ォ 
2260 DATA 54.999 
227B 'VII, 

2280 DATA 55.56.57.55. 
229B "ゥォ 

2300 DATA 58.59.60.61 . 

2310 * インチ-ザ ァ;/ 

2320 DATA 62.999 

2330 '£ス 、力、 メ 

2340 DATA 63.64.65.999 

2350 '7 ント^ 3メタ、 

236B DATA 66,67,68,69" 

2370 'へ- サス 

2380 DATA 66.72.71 .999, 



DATA 75. 
'J 、ク子 a ゥ 
DATA 80 • 
'3 卜 

DATA 86,' 
'わ t、》 
DATA 89.' 
'フシ 

DATA 92. 



2470 
2480 



2500 DATA 99. 100. 186. 109. 104. 1( 
. 103. 104 . 105 . 106> 107. 1B8.999 
2510 'ィ テ 

2520 DATA 110.111 .112.114.115.1 
9.113.112. 999 .117.118.119. 999 
2530 "サ ゾリ 

2540 DATA 121 .120.122.124,125.1 
8 . 1 29 . 1 30 . 1 3 1 . 1 33 . 999 . 1 32 . 1 33 . 1 
2. 123.999 
2550 "ォォ 力 £ 

2566 DATA 135.136.137.138.139.9 
257B 'カン ムリ 

2580 DATA UB. 141 .142. 143. 144. Q 
2590 "ケンタウロス 

2600 DATA 145. U6. 147. 148. 151 .1 
9. U8. 150. 149,999 
2610 'へ II クレス 

2620 DATA 154.155.157,158.159.1 
9. 156. 155.999 
2630 • コィヌ 

2640 DATA 162.163.999 
2650 ，れメ 

2660 DATA 1 64 . 1 65 . 1 66 . 1 67 . 1 68 . <5 
2670 * カラス 

2680 DATA 169.170.171 .172.999 
2690 * ゥ £ へ C、 

2700 DATA 173.174,175.176.177. 

99 

271B ,t3: 

2720 DATA 180.181 .182.999 
2730 リ J ユウ 

2740 DATA 1 83 . 1 84 . 1 85 . 1 86 . 187. 1 
275B 'コ ク、 マ 

2760 DATA 190.191.192.193.194.1 
2770 • クシカ ィ 

2780 DATA 197.199.999.198.199.2 
2790 'シシ 

2880 DATA 20 1 . 202 . 203 . 204 . 205 . 9 

6.207,208.999 

2810 ォク、 7 

2820 DATA 209.210,211 .212.213.2 
9, 21 3. 214. 21 8. 220. 999. 21 8. 21 9. 9 
5.999 

2830 ' '1 ユウ: TJ 

2840 DATA 221 .999 

2850 ，フ 93* 

2860 DATA 222.223.224,225.226. 

29.999 

2870 "ォ オイ X 

2880 DATA 230.232.233.234.235. 

32.999.236.233.999 

289B * 卜モ 

2900 DATA 237.238.239.241 .242. 

40.999 

2910 '* 

2920 DATA 243.244,245.246.247. 



2940 DATA 248.249.250 

2950 ' >Name data 

296B DATA ォ リオ; > , 4 • ラ？ き、， 8 , はと， 1 1 , 

5 ラぉラ ，18, くし 11 ら， 23, お ひっし、 ，28，？ん#< ， 

35, き * a しゃ， 43， カシオへ 0 7, 46, おうし， 51 

2970 DATA みな * の ラ！； ， , つ S , 56 , ラ あ， 6 



•Ms ウス, 

テ*< アン， 
，ケフ i ウス 



, 76, は <S よう， 82,；： と， 87, 7 んひ * ん， 90, » 
298B DATA へ 0*, 99, へ ひ 11 , 102, へ ひ、 つかい， 105, いて， 1 
14, さ？ 1 ), 121 ，あ おか 》, 137,»ん1;ゥ， 142, ケ:/ タウ Hi ス， 148, 
ヘル ワレス ，157, こいめ .162. おとめ ,165. # らォ .170. う へ ひ * 
2990 DATA 1 76 , »t ， 1 8 1 , *)» う， 1 86 , こく-ま， 1 94 , うし 
かい， 198, しし ，205, あおく-ま， 214, ゥ》 う つ， 221 >itiz % >2 
25.KUUJ6.233.fct.238.II.245. V*" .249 
3B0B 'Copyright 1992 by K.MATSUOKA 

Special thanks to Ter u-kun . POM . ZAWA . 

A1F.98UF. ALEC. and MEL-ASUKA! 
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ブ。 ケぅマ 力ち 
vtzt 



mm 



雨が やんだ! さあ、 散歩に 行 こ ラ!! 




CS32/2+ 以降 by 夕 力 マス 



> 遊び 方 は 29 ページ 



仕掛けられた 時限爆弾 



今、 僕 は 重大な 決意 を 胸に この 文章 を 書き 始めた。 その 決意と は …… 。 考 
える だけで 気が 重くなる。 しかし、 やらねば.// こラ している うちに 時 は 
過ぎて いく。 キーン。 では この 場 を 借りて 俗にい う r 賭け j という もの を や 
らせ ていた だきます。 僕の これからの パソコン 人生 を 左右させる ことにな 
る この 賭け。 非常に 危険 だ。 ガソリン スタンドが 火事になる くらいに …… 。 
では、 始める。 僕 は 夏休みに 図書館に 勉強し に 行く といって、 ほとんど そ 

の 4 分の 3 を プログラムの 勉強に 使って いたの だ。 夏休み 終了後 テス 卜が 
あった。 無論、 僕 は その 結果 通知に は 机の 奥深く で 眠っても らう ことにし 
た。 永遠に。 その後、 中間 テス 卜が あった。 これで 挽回す る はずが さらに 
低下す る 予定。 非常に やばい。 このまま では 私の 母親が〜。 落ちつけ。 こ 
の 号が 発売になる までに あと 2 回 テス 卜が ある。 それで なんとか 挽回 すれ 
ば…!？ そう、 これが 僕の 賭で ある。 十 発 十 甲、 この 記事 を 母が 読めば 激 

怒す るで あろ ラゝ 今後の 2 つの テ 
ス卜、 それが 母 をお さえる 唯一の 
鎮痛剤な ので ある。 ここに 爆弾 は 
仕掛けられた。 不発に 終わる か、 
僕の パソ コ ン 人生 終了 かつ 家庭 崩 
壊の 道 をた どる ことにな るか、 暖 
かい 目で 見守って やってく ださい。 
タカ マス 茨城 • 15 歳 




着 数の 蕙 眛 



ス プライ 卜 座標 



D、 




P、 


Q 


X、 


Y 



• 敵の 座標 
• 犬の 座標 

• エンディング 時の 自 



分の 座標 

「そ の 他の 変数 

A$、 已$、 CS, CC、 I 、 
J、 K、 U …… パターン 定義 用 
B …… 犬が 目の前に いるかの フ 
ラグ ゆ 1 = いる、 o = いない 

C …… 自分の 移動 ドッ卜 数 
ES …… CHR$(27) が 入る 
叻 エスケープ シーケンス 用 
EE …… 猫の 丫 座標 増分 
G …… 敵と 犬の 衝突 フラグ ゆ 1 



= 衝突、 0 二 衝突して いない 
I I 、 K に 丫丫、 ZA …… ル 
ープ用 

L …… 自分の 表示 パターン 番号 
M …… 犬の 表示 パターン 番号 
□ …… 敵の 表示 パターン 番号 
R …… 敵が 出現す る 距離 
RK …… 猫の 行動 フラグ ゆ 2 な 
ら ジャンプ、 その他 は 歩き 
S …… スティック 入力 用 
T …… 散歩 距離 
TH …… 散歩 距離の 最高記録 
V …… 犬の 興奮 度 
VD …… 画面の 横 スクロール 量 
W …… 犬の 行動 用 カウン 夕 =<> 一 
定 間隔で 行動 を 変化させる ため 
WW …… 石に つまずいて 転んで 
いる あいだの カウン 夕 
Z …… スタミナ 



10 SCREEN 1 ，0:COLOR15，4,4:DEFINTA-Z:FORI = 
0TO21 ： A$="" :READB$: FORJ=0TO7: A$=A$+CHR$( 
VAU"&H-+MID$(B$,J*2 + 1 .2) ) ) : NEXT : SPRITES 
( I ) =A$:NEXT:FORU = 0TO3:READCC,C$:K = 97 + U^8 
: FORC = 0TO7: VPOKEK*8 + C. VAL ( HID$ (C$,C 
*2+1 .2) ) :NEXT: VP0KE8 192+ K¥8.CC: NEXT 
20 KEYOFF:WIDTH32: E$=CHR$(27) : PRINTE$"Y0 
"STRING$(32."a" ) ； : FORI I=0TO5 : LOCATERND ( 
-T IME ) *30. RND( -TIME 12： PRINT" i i i i" :NEXT 
:FORII=0TO8:LOCATERND(-TIME)*32. 15:PRINT 
"ン" rNEXT^PRINTES^Y + Xmq" : PR INTES" Y6 ! " ； 
30 PLAVV15T240S1M50 00O4L4R4RRRRRL4ERGRR 
RAGABGRERR" , " \/1 5T240S1 M4000O4 しん CE BR4DFBR 
RRRRRRRRRRRRR" 

IFSTRIG ( 0) sBTHENPRINTES-YiX 1 "さん ほ 0 にいこう ！ 
j r l ひ 4パ ； :GOTO50ELSEPRINTE$"Y .%"SPC( 19) : 
: FORZA=0TO9000 :NEXT:GOTO60 
50 IFPLAY(0)=0THEN30ELSE40 



70 IFZZ>0ANDSTICK(0 
-V1507 し 32D"E" :PP = P 
P) :P = P+1 :PUTSPRITE1 . (P. 120) . 1 
0)*»21-(M = 21 )*20:NEXT:LOCATEZZ 



4THENS0UND7.56:PLAY 
=20 : FORKK=0TO( 17e-P 



80 S=STICK(0) :IFL=1THENL=0:GOTO100ELSEIF 
し =2THEN し =3=GOTO100 

90 L=-(S=7)-(S=3)*2-(S=1 )*4-(S=5)*5 

100 PUTSPRITE0 . ( 170. 120) ，15，L:Z=Z+(L=10R 

し =20R し =3)*2 — （し =0)+ (し =4)*S+(L=5) :C=- (L=10 

RL=20RL=3)*6:VD=VD+ ( L= 1 ORL =20RL =3 ) :T=T+C 

¥6： IFVD=0THENPRINTE$"Y+ "T+15 ； 

1 10 VD = VD- (VD = 0)*32:VDP(27)=VD: IFZ<0ORV> 

1 00THEN260 

120 IFL = 10RL = 20RL=;5THENSOUND6,25:SOUND7 . 
35 : SOUNDS, 16:S0UND9» 16:S0UND1 1 ， 1 10:SOUND 
12,1 =S0UND13, 1ELSEIF し = 4THENSOUND0 ，200:SO 
UND7,36:S0UND8. 16:S0UND9. 16:S0UND1 1 . 100 ： 
S0UND12.2:S0UND13.4 

130 M = M- (11 = 7) + (M = 8) - (M=10 ) + (M=1 1 ) : IFW=1 0 
THENW=0 :M=INT(RND(-TIME)*6)+6 
140 P=P+(M=7ORM=8)*7+(M=10)*4+C:V=V-(P<0 
)*»15:P = P-(P<0)*110+(P>180)*4:PUTSPRITE1 , 
(P, 120) , 14 .M:W=W+1 :Z=Z+(M=9)m1 ： IFP>162AN 
DP<171THENIFL = 4ORL = 5THENW = -(L = 4)*»0—(L = 5) 



1 50 し 0CATE4, 19:PRINTUSING" スタ =ナ #ギ 
CATE"\9»2"\ ••PRINTUSING" こうふんと * ： 



16B IFR>TTHEN250ELSEO=O-(O=15)+(O=16)- (0 
=13)*6+ (0=19)^6 :E=-(D>200) *89+120+ (RK=2) 
*(120-E) :B=-(P>162ANDP<171 ) : G= - （ P - 8 く DAND 
P+6>D) : PUTSPRITE2, (D.E) . RM0D4+ 1 2 . 0 : 0NO- 1 
0GOTO250. 170. 180. 190. 170, 170,20 0. ， 180 ,20 
0 .200 

170 D=D- (0=12)*6-(0=1 5)*4+C: IF6=1THENIFB 
=1 ANDL=5THEN250ELSESOUND1 . 1 8 : S0UND6 . 1 0 ： S 
OUN D7, 2 :S0UND8. 16: SOUND 12.9 -.SOUND 13.0 :V = 
V+20 ： FORY=-7T05 ： P=P+3 : PUTSPR ITE 1 . ( P. Y+12 
0) .8. 17: NEXT: E = - (0=12)^209- (0=1 50R0= 16)* 
120:GOTO240E し SE240 

180 V=V+1 : D=D+3+C: IFD>162ANDD< 176ANDL=4T 
HENO=7:Z=Z+40:FORYY=0TO52:SOUND7,56:D=D- 
3:0=0 - （0 = 7) + (0 = 8) : PUTSPR I TE2, (D， 120) ， 1 1 ， 
0:NEXT: E=209ELSE250 

190 D=D+C: IFD>167ANDD< 1 74THENC= 0 ： WW=WW+ 1 
: IFWW=20THENWW=0 : E=209 : GOTO250ELSEPUTSPR 
ITE0. ( 170, 120) .8. 18:GOTO250ELSE250 
20 0 IFRK=0ORRK=1THENRK=INT(RND( -TIME)^3) 
210 D = D + C-(RK = 0)«2- (RK = 1 ) *4- ( RK = 2 ) *»3 : IFR 
K=2THENE=E-EE :EE=EE-1 : EE=EE- ( EE=-4 ) *8 : RK 
=RK+(EE=4)*2:O=21ELSEO=20-(O=20 ) 
220 IFD>190THENE=209: RK=0:EE=4 
230 IFD>162ANDD< 17TTHENIFE=1 160RE=1 13THE 
NS0UND1 .4:S0UND8. 1 6 : S0UND1 2 . 20 : S0UND1 3 . 1 
: Z=Z-28:PUTSPRITE0 . ( 170. 120) ，8:GOTO250 
240 IF0=12THENS0UND1 , 3 : S0UND8 . 1 6 : S0UND7 , 
56:S0UND12. 1 SOUND 13, 1 

250 IFE=209THENPUTSPRITE2. (D.E) : D=0:E=0: 
R = INT(RND(-TIME)«*15)+T:0=INT(RND(-TIME)» 
6)+12:GOTO70ELSEIFWW< >0THEN1 30ELSE70 
260 CLS :VDP(27)=0:Y=209:Q=209:E=209:GOSU 
B410 

270 TH = TH - （TH く T)*(T - TH) : PRINTES" Y2*B* < 0)V 
サイン "TH"m" ； : PRINTE$ n 丫 0+ こんかい は？" T"m" ； 
280 IFT< 1 50THENPRINTE$"Y$&Ji いけん ストレス の ため てんこ 
* く C いく のす、" ； ： PRINTE$"YH*i i i " ； ： PRINTE$"Y .2 
i i i i " ； : P=128rQ = 88E し SEIFT< 180THENPRINTE$" 
Y$# あいけん ストレス かいしょう に く をお 子う 0)?*" ； :X=136:Y = 9 
6:L=4:P=128:Q=88:M=21 ： D=80 ： E=96 ： 0= 1 2 
290 IFT>179THENIFT<210THENPRINTE$"Y$'$Utt 
ん おこって ひと $ お 千う ff) ォ ： :X=136:Y = 96:L = 4:P = 110:Q 
=88:M=7: D=102:E=96:O=15ELSEIFT<240THENPR 
INTE$"Y$*li いけんに みすてら tl 、く か tl る のす :X =136 
:Y=?0: L=4:P=80:Q=96:M=7:D=128:E=96:O=12 
300 IFT>239THENIFT<260THENPRINTE$"Y$#3iO« 
ん、 5* く C し ムラへ *ん$ た h てく tl る のす 1" ； :X = 128:Y = 96:L = 9 
:P=128:Q=96:M=18:D=80 ： E=96 ： 0= 1 3ELSE IFT< 2 
80THENPRINTE$"Y$# きん C くつ ラの だめ 》 いけん をみ ラ しなラ のす、 



310 IFT>279THENIFT<300THENPRINTE$ B Y$&ai いけ 
ん、 ほ/ T のい lit 1 " かけおち」 す 5" ； :X = 128:Y = 96:L = 18 = P = 8(5: 
Q=96:M = 7:D=98:E = 96:O = 8ELSEIFT<;520THENPRI 
NTESKYS&ft いけん、 いわく <" オン （なかなかよ ろしい）」" ； :X = 128:Y 
-96:L=5:P=120:Q=96:M=20:D=80:E=96:O=19 
320 IFT>319THENX=128: Y=96:PUTSPRITE0 . (X. 
丫） ,15.0: D=0: FORZA=0TO63: D=D+2:PUTSPRITE3 
, (D.96) . 1 1 . 12:NEXT: F0RZA=-7T07:X=X+3: Y=Y 
+ZA:PUTSPRITE0. (X.Y) .8.4 ： NEXT :PUTSPRITE0 
. (X. Y) ,8. 18： P=0:FORZA=1TOX:M=20-(M=20) :P 
=P+1 :PUTSPRITE1 . (P.96) , 14, M: NEXT 
330 IFT>319THENPRINTE$"Y$，ォォーン（こ、し♦しlん^^ 
" ； :FORZA=0TO50 00:NEXT:PRINTE$"Y$ 'なみへ いく 
ん 「おい、 いし 14 ようふ、 か！ J" ： ： PUTSPR ITE 2 » (0 + 9,96) 
.2.16： FORZA=0TO5000 :NEXT : PRINTE$H"( 
ょくもこ*し0し*んさま5^)"5?0；(9) ： :Q = 96:FORZA = -5T05 
： P=P-3:Q=Q+ZA:PUTSPRITE1 ,(P，Q)，8，7:NEXT 
340 IFT>319THENFORZA=0TO64: P=P-2:D=D-2:M 
=7-(M=7) :0=15-(0=15) : PUTSPR I TE2, ( D . 96 ) . 2 
,0:PUTSPRITE1 . (P,Q) .8. M: NEXT: PUTSPR ITE 1 . 
(P. 209) :PUTSPRITE2. (D .209) : FORZA=0TO6000 
: NEXT: PUTSPR I TE0 ， (X.96) . 1 5 . 0 ： FORZ A=0TO60 
00:NEXT:PRINTE$"Y$ 'い 》S fT い » "し" 一— SPC ( 20 ) 
350 IFT>319THENPUTSPRITE3. (X .209) :G0T037 
0 

360 PUTSPR ITE 0, (X,Y) ， 1 5 . L : PUTSPRI TE 1 , (P， 
Q) ,14.M:PUTSPRITE2. (D.E) .11 .0 
370 SOUND7,56:SOUND12.200 : IFT >31 9THENPLA 
Y"V1 5T240Slfl60 00O5L8CR8O4GG し - GR4 し 8BR80 
5 し 4>CR4L8CR8D4GGL4A_GR405L8D+R8L4ER4" . "VI 
5T240S1M5 0 00O4L8CR8GGL4A-GR4O3L8BR8O4L4C 

し 8CR8GG し 4A — GR4 し 8BR805 し 4CR4"* -.GOTO390 
380 PLAY"V15T240S1M9000O6 し 2C05 し 4AL2GL4ED 
. L8EL4DL2C, , " V1 5T240S1 M9000O4L4FL8AR8L4 
AGL8GRL4GGLBGRL4G し 2G , ,"V15T240S1M900BO5 
R4L8CR8 し 4CR4 し 8CR8 し 4C04B .05L8C0^LA"B し 2E 
390 IFPLAY(0 )=0THENCLS:GOSUB410ELSE390 
400 6OTO20 

410' PUTSPRITE0 ， （X ,209) ： PUTSPR ITE1 , ( P. 209 
) ： PUTSPRITE2 - (D.209) ： RETURN 
420 DATA0C0C04040404040C. 0C0C040E1 5040B1 
0 .606C1 008340A0500 .646A10A8450A1 020 .0C0C 
1 41 F053C0404 .0C0C047F05041C 16. 00002261 ED 
1E1212.2261ED1E21410000 .002064E21A3C2418 
.00002064E51E1414.002062ED1F610100.00002 
061 EDI F1214. 3E131 1 FFFFFF6666 
430 DATA0 004878687F 09090 ， 0000000 00 0000C1 
C. 1C1C081C22081 422. 7070202020202030 ,0406 
07380C0C3906i000080200820FFC1 , 080E0C8E90 
A84820 . 00004486B7784850 .4486B77884820000 
.32.001 1B7FFFFFFFFFF .24-0, 3C7EFFFFFF7E3C0 
0. 1 12.0C2C281CCA7FC810. 1 92 » 08 1 C2E7D7F3E 0 
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ZZ …… 口笛の 残り 数 



ブロ グラム 解説 



10 画面 初期化 ノ 整数 型 宣言 z 
ス プライ 卜 パターン 定義 7 キヤ 
ラク夕 パターン 定義 • 色 設定 
20 画面 設定 パエス ケープ シー 
ケンス 設定 ノ ゲーム 画面 作成 
30 効果音 

40 夕 ィ卜ル 表示と 卜 リガ 一入 
力 待ち ^ 入力が あれば 行 60 へ 
50 効果音 判定 ^ 演奏 終了なら 
行 30 へ. まだなら 行 40 へ 
60 変数 初期設定 
國 ゲーム メイン 

70 口笛 処理 ^ 効果音 Z 犬の ァ 
ニメ 表示 Z 口笛の 残り 数 更新 
80〜100 スティック 入力 Z 自 
分の 表示 パターン 番号 設定' 自 
分 表示 ノス 夕 ミナ、 横の ス クロ 
ール 位置、 散歩の 距離 更新 



110 画面の 横 スクロール. ゲ 
ー厶 オーバー 判定 ^ 行 260 へ 
1P0 効果音 
國犬 処理 

130 犬の 表示 パターン 番号 設 

定 z 行動の 変化 判定 =i> 再 設定 

140 犬の 座標 計算/興奮 度更 
新 犬 表示 Z 蹴る と 押さえる の 
判定 ゆ 興奮 度、 スタミナ 更新 
150 スタミナ、 興奮 度 表示 
■ 敵の 出現 判定 

160 敵が 出現して いなければ 

行 250 へ Z 敵の 表示 パターン 番 

号 設定 Z 敵の 座標 計算 Z フラグ 

設定 Z 敵 表示 Z 敵の 種類に より 

各 処理へ 分岐 

■ 自動車と 近所の 人 

170 X 座標 更新 z 犬との 衝突 

判定 ゆ 押さえられて いるなら 行 

250 へ Z 違うなら 効果音/興奮 

度 増加 Z アニメ 表示/行 240 へ 



■ 吠える 犬 

180 興奮 度 増加 ZX 座標 更新 
z 蹴った か 判定 ゆ スタミナ 増加 
アニメ 表示 z 蹴って いなけれ 
ば 行 250 へ 
國石 

190 X 座標 設定. 石に つまず 
いたか 判定 ^ カウン 夕 更新 ノ自 
分の 表示 更新 Z 行 250 へ 
國猫 

P00 行動の 変化 処理 

P10 X 座標 計算/ジャンプ 判 

定 4 丫 座標、 座標 増分 計算 

220 消えた か 判定 
230 ジャンプ 中の 猫に 当たつ 
たか 判定 ゆ 効果音 Z スタミナ 減 
少 /自分の 表示 更新 Z 行 250 へ 
國 メインへ 

240 犬が ダメージ を 受けた か 
判定 ^ 効果音 

250 敵が 消えた か 判定 ゅスプ 



ライ 卜 消去/次に 出現す る敵設 
定. Z 行 70 へノ 石に つまずいて 転 
んで いるなら 行 130 へ 
國 ゲームオーバー 

260 画面 消去 ノス クロール 位 
置 初期化 Z ス プライ 卜 消去 
270 散歩 距離の 記録 更新 • 表示 
ノ 散歩 距離 表示 
280 エンディング 1 、 2 処理 
290 エンディング 3、 4 処理 
300 エンディング 5、 6 処理 
310 エンディング 7、 8 処理 
320〜350 エンディング 9 処理 
360〜400 ス プライ 卜 表示 効 
果音 Z 演奏 終了 待ち 画面、 ス 
プライ 卜 消去 Z 行 20 へ 
410 ス プライ 卜 消去 サブ 

420〜430 ス プライ 卜 パターン 
Z キャラクタの 色ソ 《ターン （行 
10 で 読み こみ） （MORO) 




GAME MAKER 



ES3CS32/2+RAI\/l32K by RETURN 



ゲーム • メーカ- 



'遊び 方 は 30 ページ 



おちな 変数 

G …… 発売 • 発表 ゲーム 数 
GK(0) …… 期待 度 
GK(1 ) …… 完成 度 
GY …… 発売 予定 曰 
NG …… 現在の 曰 付 
P(0) …… 資金 
P(l ) …… 開発 力 
P(2) …… 社員 能力 
R J$ …… はやりの ジャンル 
S I …… 開発 中 ゲームが あるか 
の フラグ ゆ 0 二ない、 1 二 ある 
SM$ …… 会社 名 

発売 ゲーム 関係 

※ n は 発表され た 番号 
GJ$(n) …… ジャンル 
GM$(n) …… ゲーム 名 
GU(n) …… 売り上げ 

「その他の 変数 

A、 M$、 R、 V …… 汎用 
I 、 J …… ループ 用 



I $、 S、 S$ …… キー入力 用 
JY …… ジャンル 選択 用 
JY$(n) …… ジャンル デ 一夕 
SK …… 使用す る 資金 
ST …… スティック 入力 用 
W …… 入力 機器 番号 
Y …… カーソルの Y 座標 



プログラム 解説 



10〜20 画面 初期化/太 文字 処 
理 (数字と 英 大文字） 
30 変数 型 宣言 z 配列 変数 宣言 
/ ス プライ 卜 パターン 定義/ キ 
ャラク 夕の 色 設定 
40 初期 パラメ 一夕 設定 Z ジャ 
ンルデ 一夕 （行 40 で 読み こみ） 
50〜60 夕 ィ卜ル 表示/開始 入 
力 待ち Z 入力 機器 番号 設定 
80〜120 ゲーム 画面 作成 
130 〜け 0 効果音 Z 会社 名 入力 
180 パラメ 一夕 表示 Z 行 600 へ 
■ ゲーム メイン 
190〜200 効果音 
ョ10〜230 コマンド 選択 
240 各 処理へ 分岐 
國 新作 発表 



かつで:: スト リ卄 ファイタ- IB 



'パ： 一ん 



^七、' いでん t^AL/t 

だ: K ガ 《"IT|;JU^ かソ つい、、 O つ'' . (は 

^ i 一 广7づ1^、飞<1^ せんか, 4i .1 乍， ir*，wr 
い' ？ 乂ケ' I 'す- -ら, 、ゲキ タマん かに ゲ， n . 

漆 お *t. m<! 



2 度 目の RETURN です。 初 採用 
のとき と は ペンネームが ちがう けど。 
前の ペンネーム は丫 UK I です (き 
つと 誰も おぼえて いないでしょう)。 
この ゲーム なんです が、 かってに ス 
卜 リー 卜 ファイター 111 なんか を 開発 
して、 「お 一。 売れた、 売れた」 なん 
ていって 遊んで ください。 話 は 変わ 
つて 僕からの お願いが あります。 く 
わしく は 左の ほう を 見て ください。 
RETURN 大阪 • 16 歳 



250〜280 ゲーム 名 入力 
290 ジャンル 選択 
300 発売 予定 曰 選択 
310〜320 ゲーム 名な どの 登 
録 • 表示/行 550 へ 
■ ゲーム 開発 

330〜350 ゲームの 開発 度更 
新 • 表示 Z 行 550 へ 
國 技術 開発 

360〜40(] 資金 設定 Z 開発 カ更 
新 , 表示 Z 行 550 へ 
國 社員教育 

410〜430 資金 設定 Z 社員 能力 
更新 • 表示 Z 行 550 へ 
國 宣伝 



440〜460 資金 設定 ノ 期待 度 更 
新 • 表示 Z 行 550 へ 
國 パス 

470〜480 YES* NO 選択 ^ 
N〇 なら 行 210 へ ZYES なら 
行 550 へ 

■ サブルーチン 

490〜51(] 資金 設定 サブ 
5P0 YES* NO 選択 サブ 
530 メッセージ 消去 サブ 
國曰付 更新 

540〜550 曰 付 更新/資金 更 
新 • 表示 Z 発売 予定 曰か 判定 ゆ 
発売 曰なら 行 630 へ 
551 再販 判定 ゆ 再販なら 行 570 
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へ Z その他 は 行 600 へ 
國 再販 

560〜580 再販 希望の ゲーム 設 
定 Z メッセージ 表示， YES • 
N〇 選択/ N〇 なら 行 600 へ/ 
売り上げ 表示/資金 更新 • 表示 
Z その ゲームの 売 り 上げ 更新/ 
行 600 へ 
讕 終了 判定 

590〜610 ゲーム 終了 判定 ゆ 終 
了なら 行 690 へ/ 1 月 か 判定 
1 月なら はやりの ジャンル 更 
新 • 表示/行 200 へ 
■ 発売 曰 処理 

B20〜630 メッセージ 表示 ゲ 
ームが 完成して いるか 判定 ゅ完 



成して いれば 行 660 へ まだな 
ら 効果音/メッセージ 表示/ 最 
後の 曰なら 行 650 へ 
640 発売 予定日 選択 ，決定/行 
圆 へ 

650 期待 度 減少 発売 予定日、 
期待 度 表示/行 600 へ 
國 ゲーム 発売 

660〜670 売り上げ 計算 ，表示 
/資金 増加 '完成 度 初期化/ 資 
金 表示 Z 開発 中 ゲームの 表示 消 
去/行 600 へ 
國 ゲーム 終了 

680〜701 メッセージ 表示/画 
面 消去 ノ 数字の 色 設定/発売し 
た ゲームの 一覧な ど 表示 



71 [！〜 720 ス プライ 卜 消去 メ 
ッ セージ 表示 卜 リガ 一入 力 待 
ち, 行 30 へ 
730 REM 文 



補足 



行 30 の 配列 変数 宣言が、 整数 
型 宣言と、 変数 G と P の 単精度 
型 宣言の あいだにあった ので、 
これ を 修正した。 

P や G で 始まる 配列 変数が、 
整数 型 宣言の 影響で、 整数 型の 
配列と して 用意され てし まい、 
プログラム 中で 使用す る 配列 G 
U は、 未 宣言の 配列 （添字の 最大 
値 は 10) となり、 11 本 目の ゲーム 



を 発売す ると、 添字が n になる 
ので エラーが 出る の だ。 

行 80 の 始めと 終わりに ある、 
POKESHF3 已 1， 〜 
というの は、 ワーク エリア を 書 
き 換えて、 画面の 行数 を 一時的 
に 多くして、 画面の いちばん 右 
下に 文字 を 表示しても ス クロー 
ル しないよ うにして いるの だ。 

通常 は 24( ファンクション キ 
一の 表示 行 も 含む） になって い 
るが、 例えば 12 ぐらいに 設定す 
ると、 画面が 分割され たように、 
なって 楽しい。 ただし、 あまり 
極端な 値に すると ひどい 目にあ 
うので 注意。 （MORO) 



MAKER. FD1 



1 0 'GAME MAKER 番 鲁鲁鲁 參鲁鲁 鲁鲁鲁 番鲁 鲁鲁番 番肇鲁 鲁鲁譬 

20 SCREEN 1 . 0 .0:CLS ： KE YOFF ： COLOR 1 5 . 0 ■ 0 ： WI 
DTH32:FORI=256T0767:\/ = VPEEK( I ) ： VP0KEI . V0 
RV/2 :NEXT 

30 CLS :CLEAR: DEFINTA-Z ： DEFDBLP » G ： DIMP ( 2 ) 

•GM$(20) .GJS(20).GK(1).GU(20^.JY$(5):SPR 

ITE$10)="B8X>ht>BO" :VP0KE8198. 161 ： VPQKE819 

9,161 ： VP0KE81O4.4:VP0KE8195.4 

40 P(0)=1500:P(1)=50:P(2)=50:GY=61:NG=0: 

Y = 48:FORI=0TO5 :READJY$( I ) : NEXT: DATA ACT » 

AVG.SLG.PZG.RPG.STG 

50 CO し OR= (15.0.0.0) ： し 0CATE1 1 , 10 : PRINT"GA 
ME MAKER" : FOR I = 0TO7 : FOR J = 0TO 1 00 ： NEXT J :C0 
し OR- ( 1 5 . I . I . I ) :NEXTI 

60 I$=INKEY$: IF1$ = "'*THEN60ELSEA = ASC( 1$) : 
1FA=48THENW=BELSEIFA=49THENW=1 ELSE60 
70 ' GAMEN SAKUSEI 肇鲁 鲁鲁鲁 鲁番鲁攀參 肇警鲁 肇番番 鲁鲁鲁 暑 鲁 

80 P0KE&HF3B1 .25 ： PRINT" i 



"SPC( 1 



： ： F0RI = 1T022 ： PRINT" I "SPC 

' ； :NEXT ： PRINT" 1 

' " :CHRS( 1 1 ) ： P0KESHF 



90 LOCATE0.2:PRINT" 



1 " ： LOCATE0.4:PRINT" I 

1 1 " ： L0CATE16. 10 ： PRINT 

" h~ か Utt つち * ぅケ *^ ム ~ I " ： LOCATE0 . 1 5 

100 PRINT" I 1 " ： し 0CATES ， 1 ： P 

RINT"GAME MAKER 1992 (ORETURN" ： F0RI=6T 
011 : READM$: し OCATE3, I : PR INTM$ : NE XT : DATA し 
ん さく はつひ 0 よう， ケ" 厶か いはつ， き * し つかい はつ， しゃいんき よういく ， 
せん 7& ん， PASS 

1 10 F0RI=6T08rREADM$: し 0CATE18, I ： PRINTMS ： 
NEXT -.DATA しきん ，かいはつ りんく ，しゃいん 0) ラウ よ く ： し 0CATE2, 
3:PRINT" し T W 

120 FORI = 12TO20STEP2:READM$: LOCATE 17 . I : P 
RINTMS :NEXT:DATA ケ ム めい， シ 、、ヤン ル， はつ は 、、いよて い， き 
だいと、 ， ケ ん せいと * 

130 PLAY"" ."V1506L16CDCE" ： LOCATE 2. 17:PRI 

NT "かいし ャ 》 いは ？胃： SM$="" :S=0: FORI=0TO1 ： IFINK 

EY$ = "''THENNEXTELSEI=0 :NEXT 

140 L0CATE2 + S，18:S$=INPUT!m ) : IFSTHENIFS 

$=CHR$(8)THENS=S-1 : SM$=LEFT$ ( SMS . S ) ： PRIN 

TCHR$( 29) " " :GOTO140ELSEIFS$=CHR$( 13) THE 

NSM$=SM$+SPACE$(9-S ) : GOTO160 

1 50 IFS く 9ANDSS>" "THENS = S + 1 : SM$ = SM$ + SS : P 

RINTSS :GOTO148ELSE140 

160 LOCATE7,3:PRINTSM$:GOSUB530 

170 GOSUB520: I FST=7THENGOSUB530 : GOT01 80E 

し SEGOSUB530:GOTO130 

180 LOCATE20 ,3: PRINTUSING"##5*i ##S":NG* 
12+1 .NGMOD12+ 1 :L0CATE25,6:PRINTUSING"### 
###~:P(0) :FORI-ir02:LOCATE28，6+I : PRINTUS 
ING"###"P(I) :NEXT : GOTO600 
1 90 'MAIN 肇鲁 肇鲁番 鲁鲁鲁 番鲁鲁 暑 鲁肇鲁 參鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 譬暑鲁 
20 0 PLAY"O5L16S8M20 00CF" ： し OCATE2 , 1 7: PR IN 
T"HIT [SPC] KEY" : FORI =BT01 :I=~STRIG(W):N 
EXT :GOSUB530 

210 PLAY"03DC-:L0CATE2,17:PRINT"trC i し f マ 

220 FORI = 0TO1 :ST = STICK (W) :Y = Y+(ST=1 )^8"( 
ST = 5)»8: IFY< 4-8THENY = 48ELSEIFY >88THENY = 88 
E し SE230 

230 FORJ = 0TO25 :NEXTJ :PUTSPRITE0. ( 16. Y) . 1 
5-0: I=-STRIG(W) :NEXT 

240 GOSUB530 ： I F Y=48THEN260ELSE I F Y=56THEN 

5 な BE し SEIF 丫 =64THEN570ELSEIFY=72THEN420E し S 

EIFY=80THEN450ELSEIFY=88THEN480 

250 'SHINSAKU 肇 鲁鲁番 鲁鲁鲁 鲁暑鲁 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 暑 鲁鲁鲁 暑鲁番 



260 IFSI=10RNG=1 20THENPLAY"O3C" :GOTO220E 
LSEG = G+1 :S = 0:LOCATE2. 1 7 : PRINT** ケ、 、- 乙め いは 1" 
:FORI=0TCM:IFINKEY$=""THENNEXTELSEI=0:NE 
XT 

270 LOCATE 2 + S > 1 8 ： S$= INPUTS ( 1 ) : IFSTHENIFS 
$=CHR$(8)THENS=S-1 : GM$ ( G ) =LEFTS ( GM$ ( G ) ,S 
) : PRINTCHR$(29) " " : GOTO270ELSE I FS$=CHR$ ( 
13)THENGM$(G) =GM$(G)+SPACE$( 13-S) :60T029 
0 

280 IFS< 13ANDS$>" "THENS=S+1 :GM$(G)=GMJ( 
G ) +S$: PRINTSS :GOTO270E し SE270 
290 し 0CATE2, 19: PRINT" シ * ヤン | レは ？'' ： FORI = 0TO1 
:ST=STICK( W) :JY=JY+(ST=1)-(ST=5):JY=JY-( 
JY<0 ) + ( JY >5 ) : L0CATE2 .20 : PRINT J Y$ ( J Y ) : FOR 
J=0TO25 :NEXTJ :I=-STRIG(W) : NEXT : G JS ( G ) = J Y 
$( JY) 

300 GY = NG •• l_OCATE2,21 : PRINT w tt つ は * いよて いは ？" ： 
FORI = 0TO1 :ST = STICK( W) :GY = GY- (ST = 1 )+ (ST = 5 
) :GY=GY-(GY=NG)+(GY>119) : L0CATE2 . 22 : FOR J 



=0TO25:NEXTJ 
+1 .GYMOD12+1 
510 GOSUB520 
, 13: PRINTGMS 
1 5 :PRINTGJ$( 



PRINTUSING"«#?* ## 月"： GY*12 
I=-STRIG ( W) :NEXT :6OSUB530 
IFST = 7THENGOSUB530 : LOCATE 18 
G) :GJ$(6)=JY$( JY) :L0CATE28» 
) ： し OCATE22, 17:PRINTUSING~## 



5 め ； GY¥12-H , GYMOD1 2+1 : GK ( 0 ) = ( P ( 1 ) + P ( 
2) )*4 : LOCATE28 . 1 9 : PRINTUS I NG ； GK( 0 ) : 

SI=1 :GOTO5 50ELSEGOSUB530:GOTO320 
320 GM$ (G ) :GY = 0:G = G-1 :G0T021 0 
330 'GAME KAIHATSU 鲁鲁鲁 鲁鲁翁 鲁鲁鲁 參誊 鲁鲁 鲁鲁鲁 暑 鲁鲁暑 
340 IFSI=0ORGK( 1 ) = 1 00THENP し AY"03C" ： G0T02 
20ELSEGOSUB520 ： I FST=3THENGOSUB530 ： 60TO21 
BELSEGKd ) = (P(1 )¥10)*10* (INK RND( -TIME)* 
3 + 9) ) +GK( 1 ) : IFGK( 1 ) >1 00THENGK ( 1 ) =1 00 : LOC 
ATE28.21 : PRINTUS I NG"*##4r ； GK( 1 ) :6OSUE530: 
GOTO550 

350 LOCATE 28, 21 : PRINTUS I NG"###" :GK( 1 ) : GO 
SUB530:GOTO550 

360 '6IJUTSU KAIHATSU 鲁鲁 • 鲁譬 鲁參譬 參譬 鲁肇 鲁售鲁鲁鲁 

370 IFP( 0)< 10ORP( 1 ) =200THENP し AY"03C" ： GOT 
□220ELSEGOSUB530 :GOSUB500 
380 GOSUB530:GOSUB520 

390 IFST=3THENGOSUB530 :SK=0:GOTD210ELSEP 
(1)=(SK¥40)*10*(INT(RND(-TIME)*3+9))+P(1 
) : IFP( 1 ) >200THENP( 1 ) =200 

400 L0CATE28,7:PRINTUSING"###" ； Pt 1 ) :GOSU 
B530 :GOTO550 

410 'SYAIN KYOIKU 鲁鲁 鲁鲁肇 鲁鲁鲁 #參 鲁譬 暑鲁鲁 參鲁鲁 鲁鲁鲁 

420 IFP ( 0 )< 10ORP(2)=20 0THENPLAY"O3C" :60T 
O220ELSEGOSUB500:GOSUB530:6OSUB520 ： IFST= 
3THENGOSUB530 :SK=0 :GOTO210ELSEP(2) = (SK*4 
0)*10*(INT(RND(-TIME)h3+9))+P(2):IFP(2)> 
200THENP(2)=200 

430 L0CATE28,8:PRINTUSING"###":P(2) :GOSU 
B530 :GOTO550 

440 'SENDEN 鲁鲁 鲁鲁鲁 暑 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁參 鲁鲁鲁 番鲁鲁 參鲁鲁 鲁鲁參 暑 

450 IFS I =0ORP (0X1 0ORGK ( 0 ) =200THENPLAY "0 
3C" ： GOTO220ELSEGOSUB5S0 :GOSUB50 0 :GOSUB53 
0 :GOSUB520 : IFST=3THENGOSUB530 :SK=0 :60T02 
10ELSEGK(0) = (SK*40)*»10¥( I NT ( RND ( - T I ME ) *3 
) +9) +GK (0 ) : IF6K ( 0) >200THENGK ( 0 ) =200 
460 し OCATE28，19:PRINTUSING"##«":GK(0) :GO 
TO550 

470 1 PASS 鲁 鲁鲁鲁 き 鲁鲁暑 鲁肇肇 番鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁參鲁 鲁鲁鲁 鲁參鲁 き鲁鲁 

480 GO3UB530 :GQSUB520 ： I FST=3THENGOSUB530 

:G0T021 0ELSEGOSUB530 :GOTO550 

490 'SUB 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 參暑鲁 需鲁鲁 鲁纛鲁 鲁鲁參 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 肇肇鲁 

500 し OCATE2, 17:PRINT" いくら しきん S かけ し OCA 
TE2. 18:PRINT"^fr 7" 

510 FORI=0TO1 :ST = STICK(W) :SK = SK-(ST = 1 )*1 
0+(ST = 5)»10:SK = SK-(SK<10)«*10+(SK>10 00)«1 
0+ ( (SK>P(0) )«10) :L0CATE9, 19: PRINTUS I NG"* 
;SK:I=-STRIG(W): NEXT: RETURN 



520 PLAY"" ，~DC + W ： し 0CATE2, 1 7 : PR INT W よろしい 7、、 
tfr(Y/N)":FORI=0TOl:ST=STICK(W):I=-(ST=7) 
- (ST = 3 ) :NEXT : RETURN 

530 FORI=16T022: L0CATE1 ,1 :PRINTSPC( 1 5 ) :N 
EXT : RETURN 

540 'TSUKI NO KAWARIME *#*«»鲁鲁 鲁鲁鲁 警鲁**«參 

550 NG = N6 + 1 ： し OCATE20 ， 3: PRINTUSING-##" 

;NG*12+1 -NGMOD12+1 : P ( 0 ) =P ( 0 ) -S K : SK=B 
： し 0CATE25 ,6: PRINTUSING"#####4T ; P ( 0 ) : IFNG 
=GYTHEN630ELSE551 

551 IFG く 2THEN600E し SER=INT(RND (一 TIME) 料 7) ： 
IFR=0THEN570ELSE600 



L0CATE2 
の さいはん さ 0 
： LOCATE2 



SAIHAN 鲁鲁參 鲁鲁鲁 < 
INT(RND(-TIME 



:PRIN 



"#####4T ： p(0 

I=-STRIG 



INT" ことし は 



PLAY"02C4 
ん" : IFNG 



'鲁參 鲁鲁鲁 鲁暑番 參警鬱 參 鲁鲁鲁 參《 鲁鲁鲁 

SI ) +1 ) :GOSUB530 ： 
7:PRINT6M$(R) ： し OCATE2, 18: PRINT" 
气 tt、" ： LOCATE2. 19: PRINT" なかい；: ラて、 す w 
20: PR INT "さいはんし J ォか ： FORI = 0T 
CK(W) :I=-(ST=7)-(ST=3) :NEXT 
3THENGOSUB530:GOTO600ELSEGOSUB5 



NT(RND( 



-STRIG 
610 GOSUB530 :GOTO200 
620 'HATS 麵 I •< 
630 し OCATE2, 17: PRINTGM$(G 



USING" うり あけ や は :G 
(R)¥4:L0CATE25-6:PRIN 
:GU(R)=6U(R)+GU(R)¥4: 
U) :NEXT:GOSUB530:GOTO 



' TSUKI NO KAWARIME 2 
IFNG = "M9THEN690ELSEIFNG(1OD12 



肇 

=1THEN 
E )*6) ) :LOCATE2 . 17:PR 
： し 0CATE2, 18:PRINT W *) 子 



： LOCATE2 . 18:PR 
100THEN660ELSE 
" :L0CATE2. 19: PR INT" ま かんせいして いませ 
19THENLOCATE2,20 :GOTO650E し SE し OC 
えんきし？ すか？" 



ATE2,20 :PRINT "いつまて' 
640 FORI =0TO1 :ST= 

GY>1 19) :LOCATE2.21 : 
FORJ = 0TO25:NEXTJ:PRINTUSING"##W 刚"： GY 
«12+1 .GYMOD12+1 : 1= -STRIG (W) : NEXT ： GOSUB53 
0 :GOSUB520 : IFST = 3THEN630ELSE650 
650 GOSUB530 :GK ( 0 ) =6K ( 0 )¥2+1 : L0CATE22 . 17 
: PR I NT USING" ## 年め :GY¥12+1 .6YM0D12+1 : 
LOCATE 28, 1 9 : PR I NTUS ING ** ;6K(0) :GOTO60 

0 

660 GU(G)=INT((((P(1)+P(2)»4)¥5)*(INT(RN 

D( 一 TIME) 料 3 + 9) ) )*(6K(0)*3)^(-(6J$(G)=RJ$) 

•»1 ) ) sLOCATEZilQsPRINTUSING—iOJitr'tt 

:GU ( G ) :P(0)=P(0)+GU(G) :6K( 1 ) =0 : L0CATE25 . 

6: PR I NT US I ;P(0) :SI=0 

670 FORI = 0TO1 ： I = -STRIG(W) : NE XT ： FOR I = 1 3TO 

21STEP2:LOCATE18,I : PRINTSPC ( 13) :NE>T :60S 

UB530:GOTO6e0 

68(9 ' ENDING 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 肇暴肇 肇鲁番 番鲁鲁 鲁肇參 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 

690 G0SUB53B ： LOCATE 2. 17 -.PRINT" か、 マき、 

J しな" :FORI=0TO1 ： I = -STRIG(W) :NEXT 
700 CLS ： VPOKE8198.240: VPOKE81 99 . 240 :COLO 
R=( 15,0,0,0) : LOCATE5 ,5:PRINT" ケ * ー厶 M い 

シ 1 *れン1 し ラ *)» け ： FORI =1 TOG: LOCATES. 
INTGM$( I ) :NEXT:F0RI = 1T0G:L0CATE19. 
INTGJ$( I ) : NEXT: FORI =1 TOG :L0CATE24, 
INTGU ( I ) :NEXT 

701 し 0CATE12, 1 :PRINTSMS:LOCATE3,22 
"1992 PRESENTED BY RETURN" 
710 PUTSPRITE0 , ( 16, Y ) ， 0 ,' 
RINTUSING** し 《 うえき は ###### 
G + 9: 卩！^ェ〜丁，，ぁっかれさまて^-した • • • • 
) : FORJ = 0TO1 00 



： PRINT 

し OCATE10，G+7:P 
P( 0 ) :LOCATE10. 
FORI-0TC7.-CO し 0 
NEXTJ :NEXT 



720 FORI =0TO1 : I = -STRIG ( 
STEP-1 :C0L0R=(15.I.I.I) 
J :NEXT: GOTO30 

730 '1992 PRESENTED BY RETURN * 參 鲁譬肇 鲁攀 



) :NEXT:FORI=7TO0 
FORJ=0TO100:NEXT 
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I /：囊 ; n||f I: 



ES3CS32/2+RAM32K by よつ さ 



遊び 方 は 31 ページ 



変数の 意眛 



座標 関係 

x …… カード 選択 時の カーソル 
位置 

Y …… 出した カードの 表示 丫座 
標 Z メッセージの 表示 丫 座標 
(いずれも テキス 卜 座標） 

その他の 変数 

A …… ダミー/一時 変数 
A$、 巳、 B$、 BA、 CS、 
□、 □$、 E$、 ED$、 H、 
し、 M、 N、 ◦、 Q …… 一時 変 
数 

A(n) …… カード n のス一 卜ス 
一 卜 番号。 0 から 順に スペード、 
八 一 卜、 クラブ、 ダイヤ、 ジョ 



—力一 （n は カード 番号。 0 
〜53。 9 で 割った 商が その カー 
ドを 持つ プレイヤー 番号になる。 
人間 プレイヤーの 番号 は 5) 
B(n) …… カード n の 位。 位番 
号 は 3〜16 で、 11 以降 は 順に 丄 
Q、 K、 A、 2、 ジョーカー 
已 A(n) …… n に応じて 以下の 
ように 分類され る 
BA(O) 二 場 札の 分類 （2 ： 
連続、 1 ： 同位、 0 ： 単独） 
BA(1 )= 場 札の カード 数 
(何枚 1 組 か） 

BA(2) 二 場 札の 位 (連続の 
場合 は 最低 位） 

已 A(3)= 場 札 を 出した プレ 
ィ ヤーの 階級 （0 から 順に ど 
貧民〜 大 富豪） 
已 U(n) …… プレイヤー n のビ 



和風 卜^ 力 定食 

初 採用 ありが とラ ございます。 この 作品 は、 前に 98 で 盲人 用 (音声 出力装置 
を 使用） に 作った もの を 基に、 新しく MSX 用に 作り直した ものです。 0 も 
し 僕が 大 富豪に なったなら、 食堂で 「和風 卜ン カツ 定食」 を 食べて、 ふか ふ 
かの ベ ッ卜を 買って、 フロ屋 に 近い 下宿に 引っ越したいです。 大きな 夢 も 
いい けれど、 小さな 夢 だって 味が あってい いものです。 ちなみに イラ ス卜 
は 僕の 周りに いる 自称 「大 富豪」 の 2 人です。 なお、 ゲームの 御意 見 ，御感 
想 は リンクスの I 0 1 35 まで。 [> 大阪大学 ボラン ティ アサ一 ク 

ル 「フロンティア」 をよ ろしく/ それで は、 また 掲載され る 曰 を 祈って。 

よつ さ 大阪 • 21 歳 




ル数 

C(n) …… プレイヤー n の 手 持 
ち カード 数 

CI (n, m, I ) …… プレイヤ 
一 m の 分類 n の | 組 目の カード 

数 

C2(n， m， I ) …… プレイヤ 
一 m の 分類 n の | 組 目の カード 
の 位 (連続の 場合 は 最低 位） 
DA(n) …… 人間 プレイヤーが 

選択した カードの スー卜 

D 已 （n) …… 人間 プレイヤーが 

選択した カードの 位 

DC(n) …… 人間 プレイヤーが 

選択した カードの カード 番号 を 
9 で 割った 余り 

E(n)、 F(n) …… コンビ ユー 
夕の リード （最初に 場 札 を 出す 
こと） における 優先順位 テープ 
ゾレ。 分類が E(n) で、 位 (連続の 
場合 は 最低 位) が F ( n ) 未満の 
カードが あれば、 それで リード 
する 

FA …… 人間 プレイヤーの リー 
ド フラグ 

H 1 $(n) ……ス 一 卜 n の 表示 
文字 

H2$(n) …… 位 n の 表示 文字 
H3S(n) …… 階級 n の 階級 名 
I 、 J …… ループ カウン 夕 
K …… ループ カウン 夕 Z —時 変 
数 

KK …… 革命 フラグ （1 • 0) 
KO …… 交換す る カード 数 (力 
ード 交換 中で ある ことの フラ 

グ） 

MO …… 都落ち フラグ （1 • 0) 
NA$(n) …… プレイヤー n の 

プレイヤ 一名 

NO …… あがって いない プレイ 
ヤー 数 一 "I 

P …… 意志決定 中の プレイヤー 
の 階級 

PR(n) …… n が 45〜53( 人間 
プレイヤーの カード） なら カー 
ド n を 出した か 否か、 他 は カー 
ド n の 分類と 組 番号の 合成 値 



(13 〜ほ ： 連続、 9〜12 ： 同位、 
0 〜曰 ： 単独） 
R …… 回戦 番号 

TU(n) …… 階級 n の プレイヤ 
一番 号 

TV(n) …… 次回の 階級 n のプ 
レイヤー 番号 

Wl 、 W2 …… ウェイ 卜 パラメ 
一夕 （ターボ R 対応 用） 

ユーザー 定義 関数 

FNA$(n) …… カード n の 表 
示 文字列 

FNM(n) …… [！〜 n —"! の 乱 
数 

FNN …… 配列 CI *C2 の 添 
え 字 1 (変数 K) によって 添字 3 
の 上限 を 計算す る 
FNN$(nS, m) …… n$ の 
左に スペース を 加えて m 文字に 
する 

FNP …… P に 1 を 加えて 6 な 
ら 0 にす る 

FNS …… スティック 入力 値 
FNT1 …… 卜 リガ 一 A 入力 値 
FNT2 …… 卜 リガ 一巳 入力 値 
または RETURN キー 判定 値 

キャラクタ 

' …… ビル 

(* …… 「J. K.j 

) …… 「10」 

+ …… 画面 分割 線 

，一. / …… カード 選択 マーク 



10〜120 プログラム 初期化 

10 〜印 ユーザー 領域の 確保 

/画面 初期化 

3D ターボ R なら 高速 モード 
にす る 

40 整数 型 宣言 Z 配列 宣言 • 
初期化/マシン 語 書き こみ 
50 ウェイ 卜 値 設定 
60〜7G 乱数 初期化 ZUSR 
関数 • ユーザー 定義 関数 定義 
80 VRAM 初期化 
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翻 



た (行 960、 970) 
•「PUSH 巳 UTT〇N」 メ 
ッ セージ を 追加した (行 1740、 
1745) 

以下 は 直して いないが、 多色 
刷りの 処理で、 カラー テーブル 
等 を 拡張する 前に VDP の モー 
ドを 変えて いるた め、 リセ ッ卜 
後な どに RUN すると、 一瞬お 
待たせ メッセージが 消える 場合 
が ある。 

また、 人間 プレイヤーが 都 落 
ちした とき、 残った カードが い 
つまで も 表示され たま まなの は 
見苦しい。 

さらに、 都落ちした コンビ ュ 
一夕 プレイヤー および、 ど 貧民 
になった プレイヤーの 残り カー 
ドを 表示すべき だ。 



補足 



変数、 サブルーチン、 GOT 
〇 文が 多すぎる。 

変数に ついては、 例えば 行 
500〜670 の K はすべ て O に 置 さ 
換える ことができる。 中間 変数 
を使ラ ほうが プログラム を 書き 
やすいと いう ことだろう が、 中 
間 変数が 多い と 読みに くく、 デ 
バッグが 難しくな るので、 なる 
ベく 中間 変数 は 減 らした ほう が 
いい。 

メイン ルーチンの 間に サブ ル 
一 チン を 置く の は ぜひとも やめ 
るべき だ。 メイン ルーチン を 1 
か 所に まとめる だけで、 ずい ふ' 
ん 効率の 悪い 部分が 見えて く る 
だろう。 

また、 前に も 書いた が、 1 つ 
の F〇R 文に 2 つの NEXT 文 
というの もやめ るべき だ。 比較 
的 最近の 言語 処理 系で これ を 許 
している の は、 担当者の 知る か 
ぎり MSX — 已 AS I C だけ だ 
(つまり、 FOR 文に 2 つの NE 
XT 文と いう 形 は ローカル でし 
か 通用 しないと いう こと）。 これ 
を やめれば 行 、川！！の？^巳丁リ闩 
N 抜けの ような バグ (実害 はな 
しリ もなくなる だろう。 また、 こ 
の 行 や 行 720、 行 11 80 で I F 文に 
からんで NEXT が 2 つ 出て く 
るが、 これ も 1 つです ませる ベ 
き だ。 （ANTARES) 
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90〜】10 配列 初期化 
120 カラー テーブル 初期化 
130〜190 ゲーム 初期化 

130〜140 夕 ィ卜ル 表示 

ほ (！〜 170 名前 入力 

180 配列 初期化、 配列 シャツ 

フル 

190 ゲーム 画面 表示 
200〜260 回戦 初期化 

200〜210 お 待たせ メッセ 一 
ジ /カードの シャッフル 
PP0 変数 • 配列 初期化 
230 カードの プレイヤー 別 
並べ 替えと 交換 
240 回戦 番号 表示 
250 お 待たせ メッセージ/ 
コンピュータの 手の 解析/変 
数 初期化/プレイヤーの 手の 
表示/手持ち カード 数の 表示 
260 プレイヤーが 人 かコン 
ピュー 夕 かによ る 分岐 
270〜730 サブルーチン 群 
270〜290 カードの プレイヤ 
一別 並べ 替え 

300〜310 プレイヤ 一名 表示 
320 ビル 数表示 
330〜340 手持ち カード 数 表 
示 サブ 

350〜410 カード 交換 
420 メッセージ 1 
430 メッセージ 2 
440 配列 PR ク リア 
450〜730 コンピュータの 手 
の 解析 

740〜1140 メイン ループ 1 

740〜790 コンピュータの 意 
志 決定 （リード） 
800〜900 コンピュータの 意 
志 決定 (非 リード） 
910〜940 コンピュータの 選 
んだ カード を 場に 出す 
950 〜昍 0 人間の プレイ 時の 
カーソル 表示までと 入力 別 分 
岐 

990〜】070 卜 リガ 一已 処理 
(カード 交換なら メインへ 復 
帰 Z 選択した カードの 整合性 
チェック Z 場に 出す） 
1080〜1090 カード 選択の キ 
ヤン セル 

1100〜1120 卜 リガ 一 A 処理 
(カードの マークと 記憶 ノ 卜 
リガ 一 オフ 待ち） 
1130〜】140 スティック 処理 



(カーソル 移動の 座標 計算） 
1150〜1180 サブルーチン 群 

1150〜1160 出した カードの 
隙間 を 詰める 

U70〜1180 人間 プレイヤー 

の 手の 表示 
1190 メイン ループ 2( 人間の 
パス） 

1200〜1260 サブルーチン 群 

1200〜1210 卜 リガ 一 オフ 待 
ち 

1 お 0〜1240 1 行 スクロール 
1250〜1260 丫ー 9 行ス クロ 



マシン 語 解説 



修止点 



ール 

127C ！〜 1380 メイン ループ 3 

1270〜1350 結果 判定 (革命、 
都落ち、 あがり、 回戦 終了 判 
定、 リード 判定 を 含む） 
1360〜1380 リード 初期化 
1390〜1570 サブルーチン 群 
1390〜1400 あがり 
141 [！〜 1480 革命 または 革命 
を 戻す 

1490 〜ほ 30 ウェイ 卜サ ブル 
一 チン 群 

1540 〜ほ 70 効果音 サブ ルー 
チン 群 

1640 回戦 終了 

〜1590 新 ど 貧民の 階級 

〜1610 ビル 数の 更新と 

〜1640 ゲーム 終了 判定 
配列 初期化 (一部) サブ 
1700 ゲーム 終了 1 

〜1680 人間 プレイヤー 
の 勝敗 判定 Z 勝利 時の メ ッセ 
ージ 

1690 卜 リガ 一 判定 
1700 メッセージ 
1710〜172D サブルーチン 群 

1710 エンディング メッセ 一 
ジ 作成 

1720 中央 表示 
173 [！〜 1760 ゲーム 終了 2! 

1730 敗北 時の 処理 

1740 お 待たせ メッセージ 

1745 卜 リガ 一 待ち 

1750 画面 ク リア Z 変数， 酉 己 

列 初期化 

1760 卜 リガ 一 〇FF 待ち 
1770〜1790 配列 データ （ス 一 
卜、 位、 階級 名、 コンピュータ 
プレイヤ 一名、 リード 優先順位) 



180 [！〜 1850 カラー テーブル 書 
さ 換え サブ 

1860〜1980 カラー テーブル デ 
一夕 

1990〜2030 マシン 語窨さ こみ 
サブ 

不要 行 
〜2370 マシン 語 データ 
〜2390 エンディング メッ 
ジデ 一夕 
お 待たせ メッセージ サブ 



■ USR 

キー バッファ ク リア （B I OS 
呼び出し） 
■USR1 
D000〜D01 4 

太 文字 処理 

D01 5〜D020 

パターン ジェネレータ テーブル 
書 さ 換え 

！〜 D066 
多色刷り （VDP のみ SCRE 
EN2 の モードに して パターン 
ジェネレータ テーブルと カラー 
テーブル を 拡張する） 
D067〜D073 
ス プライ 卜 ジェネレータ テープ 
ル 設定 (カード 選択 カーソル） 

■ USR2 
D074〜D08D 

1 行 スクロール アップ 
國 ワーク エリア 等 
D08E〜D095 
多色刷り 用 ワーク （パターン ジ 
エネ レー 夕 テーブルの コピー バ 
ッ ファ） 

D096〜D0DD 

パターン ジェネレータ テーブル 
デ 一夕 

D0DE〜D0FD 

ス プライ 卜 ジェネレータ テープ 
ルデ 一夕 



• 名前 入力 時に 力一 ソルが 表示 
されない の を 直した （行 80) 
• 無用の 卜 リガ 一 待ち をな くし 
た （行 150、 170) 

• お 待たせ メッセージ を 追加し 
た (行 210、 250、 410、 2400) 

• 交換 カード 選択 時に キー バッ 
フ ァクリ ァ がなかった の を 直 し 
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胃 (赏金 I 万円） 

北京^^ クン 競' 19 歳 
(ファイター： Weakest) 

ま ず は 北京;^ ク ン おめでと う 。 
3 つの ゲームで 8 体の 敵 を 倒し、 
圧倒的な 強さ を 見せつ けた。 

予備 選考 

17 人から 1 〜6き ファイター 
力く 寄せられた。 全応 について、 
コ ン パイル エラーと ^の 入力 ミ 
スと 思われる^ # 照 ラベル を 直し、 
I 人 I 本に しぼる ための W 蒲 選考 
をお こなった。 応## と^ 痛 選考 
でし ぼら れた 代表 フ アイ ター 名 は 
欄外に 記した。 

1^ 下、 かんたんに， 式^ i をレ 
ポー ト してみ よう。 太字 は 上位に 
進出した ファイター を 示す。 

1 回戦 

第 1 ゲーム 

まず、 EXE — 0 1 カリ 体 を 倒 
して I 歩 リード。 こいつ は 非公式 
戦で 強いら しいと わかって いたの 
で、 順当な 結果に 満足。 一方、 敵 
を 倒した 後、 墓の 前で 動かな くな 
つてし まった SYU J I 0 4 を U 
8 0 0 力 倒して 残り 2 体と なった 
力く、 意外に も EXE — 0 1 力く 負け 
てし まった。 
第 2 ゲーム 

Weakest が Ml RAGE 

の 前に 飛び出した 力く、 タイミング 
のせい か M I R A G E は そつ ぼ を 
向いて やられて しまった。 続いて 



SHABAR I N とノ、 'イノ、 。 — 2 の 
正面 文 ポ夬か と 思つ たら 両方と も そ 
つぼ を 向いて しまった。 

再び、 Weakest が バイ ノ、 。 
一 2 の 前に 飛び出して しまった 
力く、 またもや 勝つ。 さらに SHA 
BAR I N の 前に も 飛び出して 被 
弾す る 力く、 SHABAR I N は そ 
つぼ を 向く。 

また、 I 体 を 倒した TAGOS 
AKU は S H A B A R I N の 前に 
飛び出して やられ、 その SHAB 
ARIN も Weakest に 倒さ 
れた。 

第 3 ゲーム 

ハル 力 • カナダ は、 アーチ ポル 
卜 1 を 倒した 後、 3 単 切れで 自爆し 
てし まう 力く、 残った GTF — V 1 、 
GH — 9 • H I R、 MP — V 0 6 

ZX は 出会う ことが なく、 時 『曰せ 刀 
れ。 しまらない ゲームに なって し 
ま つに。 

準決勝 

第 1 ゲーム 

強豪が 集中 した こ の ゲームで は、 
E X E - 0 I が MP — V 0 6 Z 
X に 後 を とられて 負ける という 波 
舌し が 起き、 U8 0 0 は G T F — V 
I を 倒した ものの、 正面 文お 夬で W 
e a k e s t に 負けた。 
第 2 ゲーム 

T A G 0 S A K U は SHABA 
R I N に 近寄り 発砲す るが あたら 
ず、 I 発の 反擎に 泣いた。 一方、 
GH-9 • H I R は S Y J I 0 4 



を 一"^ てィ 到し、 さらに S H A B A 
R I N を 倒す チャンス もっかむ 力、'、 
そつ ぼ を 向いて しまう。 SH AB 
A R I N といい、 G H — 9 • H I 
R といい、 に は 進めても 
できない ファイター だ。 

困った の は、 I 体 だけ 落とさな 
ければ ならない のに、 TAG OS 
AKU と SYUJ I 0 4 は 预* 
準灘 とも 全く 同じ 成績と いう こ 
とだ。 思案の 末、 S Y U J I 0 4 
カ糲 から 出よ う と しなかった 点 を 
消極的と 見なして 減点、 ^^進出 
は TAKOS AKU とした。 

決勝に 進んだ の は、 M P — V 0 
6ZX、 U80 0、 We a k e s 
e, SHABAR I N.GH-O- 
HIR、TAGOSAKU の 6 フ 
アイ ター （この 6^<7)P B R フ アイ 
ル、 P B S ファイル を ディスクに 
451 录 して ある）。 

決勝 

U800 と SHABARIN の 
正面 対決 か と 思えた ところへ G 
H — 9 • H I R 力、' 飛び込んで U 8 
0 0 に 倒された。 SHABAR I 
N も 発砲した ものの あたらな かつ 
た。 その後 は、 W e a k e s t 力く 
たて 続けに 3 体 を 倒し、 いよいよ 
U 8 0 0 との 決戦 だ。 

そして、 最後の 決戦に ふさわし 
く 正面 文お 夫と なった。 We a k e 
s t 力 Sfi 寄って いる 間に U 8 0 0 
力 ^弾 を 放つ も 倒す こ と はでき ず、 
その後、 I 発ず っ擊ち 合って 相擎 
ちとな つてし まった。 

We a k e s t の 優勝と した 力 \ 
準讓 でも We a k e s t 力、' 勝つ 
ている ので、 妥当な 結果と いえる 
だろう。 し 力、 し、 U 8 0 0 は We 
a k e s t の 後 をと つて 3 発 もぶ 
ち 込んだ ことがあった ので、 U 8 
0 0 が 2 倍 弾 さえ 持って いれば 結 
果は 変わって いただろう。 



O 1 7^7) フ ァ イタ一 のなかから 勝^いて 

きた 6 体に よ る 決勝。 551? のす え、 2 m> 
«11 ち と な り 勝負 は 判定へ も つれこんだ 

ファイター 作りの ポ イン 卜 

P B R プログラミングの ポ イン 
卜 は 3 つ ある。 

第 I は、 ミじからミじまでのス 
テツ プ数 をい かに 小さ く する か だ。 
敵 を 先に 見つけた ほう 力、' 勝ち、 先 
手 必勝の ゲームな の だ。 この 点で 
We a k e s t は 11 底して いた。 

第 2 は、 敵 を 見つけたら 数^ I 
続で ぶち 込む こと。 これ は 上 激 的 
多 く の 人が 気づいて いたよ う だ。 

第 3 は、 オプション のとり 方 だ 
力、'、 具体的な こと は 次回。 

バグな どの 報告と おわび 

① 12 月^ 「P B R S Y S 」 で才ブ 
ジ ェクト 容量が 54 1 ハ' イト （IE 確な 
値は灘 によ つ て 異なる） を 超える 
ファイター を 読み込む と 暑 走す る 
きがある 

② 周辺 色 を 指定 し て いなかつ た た 
め、 色が おかしくなる^ が ある 

この バグの 直し 方に ついては、 
1 08 ページ ま たは、 ィ 11 录 ディ スクの 
メッセージ を 参照して ほしい。 

また、 1^ 下の 不備が あった。 

③ 1 1 月 号に 容量 制限 は ォ ブジ ェ ク 
卜で 990 バイ 卜と 害いた が、 実際に 
は 989 バイ 卜だった 

④ 12 月 号に 害き もらして しまった 
が、 turboR の 高速 モードで は"^ 
の 効果音が おかしくなる 

謹んでお 詫び して 訂正した し 、。 
(ANTARES) 



【アル 甲 4 . NH) 部門， 予備 S 考 後の 出 » ファイター】 シ マネ ク ボーイ （愛知. ANGEL-F ほ H COMPANY) /SYUJI 0 4 ( 愛知' 中村秀 司） HAMA— 2 ( 秋 田 '浜 田屋） EXE 
GOURIKI) U 8 0 0 (東京 .NUM) DEVILEYE (群 馬' 渡 部 克晃） ， SHABARIN (茨城' にのまえ はじめ） ， Weakest (東京, 北京 太 郎）/ TAG0SAKU ほ 島' あら ごん)— MIRAGE (愛知' 
アーチ ポルト 2( 東京. セ リエ F) MP-VO 6ZX( 大阪. みろ）/ ハル 力 . カナダ (千 葉. 笹魔 茶）/ GTF-VI (愛知. ガル トール） ZGH -9 . HIR (愛知. ェデ一 &ヒィ 一タ- 



- 0 I (兵康 • 長 谷川 誠） YUU - KUN (東京 • 

MIRAGE) パイ パー 2 ( 東京 .ABRACADABRA) CQ 

-a) US 不同 • 敬称 略 J0 



1790 DATA2.17.1 .4.0,6.1 ,7.0.11 .1.11 ,0.15 

,1 .17.0,17 

1800 ' CO し OR セ: /ティ 

1810 RESTORE1860 

1820 FORI=0TO1 1 :READA$: A=VA しに &H"+A$>m8 
1 830 FORjaTC^READBSrB-VALdH^+BS) 
1840 VPOKE&H2000 + A+J ,B:VPOKE&H2800 + A*J ，B 
： VPOKERH3000+A+J .B 
1850 NEXT:NEXT:RETURN 
1 860 ' COLOR DATA 

1870 DATA 27.F4.F4.F4.F4.E4.F4.E4.E4 
1880 DATA 28.F4.E4.B4.A4.94.84.84.F4 
1890 DATA 2A . F4 . E4 . B4 . A4 , 94 . 84 . 84 , F 4 
1900 DATA 2B.F4,F4,F4,34.C4,F4.F4.F4 
1910 DATA 2C.24.34.F4.34.F4.F4.F4.F4 
1920 DATA 2D • 24 . 34 , F4 . 34 . F4 , F4 . F4 . F4 
1930 DATA 2E.F4,F4.F4.34.F4,34,24 .F4 
1940 DATA 2F.F4.F4.F4.34.F4.34.24.F4 
1950 DATA 80.E4.E4.E4.E4.E4.E4.E4.E4 
1960 DATA 81 .84.84.84.84,64.84.84.84 
1970 DATA 82.E4.E4.E4.E4.E4.E4.E4.E4 
1980 DATA 83 . 84 . 84 . 84 . 84 . 64 < 84 > 84 . 84 

2000 LOCATE 5. 6 -.PRINT" PLEASE WAIT" :REST0R 
E2060:A=&HD000 












2260 


DATA 


08. 08. C8. DA, 72. 00 


4C.D2 


2270 


DATA 


56. 56, 56. 56. 4C. 00 


B0>A0 


2280 


DATA 


C0,E0,A0,B2，9A,00 


00.00 


2290 


DATA 


00,FFiFF.00.00»00 


1F ,0F 


2300 


DATA 


07.03.01 . 00 .00 > 00 


F0.E0 


2310 


DATA 


C0 .80 .00.00.00.00 


00 ， 00 


2320 


DATA 


01 .03. 07. 0F. IF. 00 


00 ， 00 


2330 


DATA 


00.80.C0.E0.F0.00 


FF , FF 


2340 


DATA 


00,00,00,00.00.00 




2350 


DATA 


00.00.00.FF.FF.00 


FF .FF 


2360 


DATA 


00, 00, 00, 00, 00,00 


00 ， 00 


2370 


DATA 


00 . 00 . 00 . FF .FF i 00 


4D>20>END 


2380 


DATA 


EA20959596DEE8F3E 


E620E58FE3 



18E939CDE8C20EADEFDE2DE99E6-E58620E2F7E8 
F99AE496DE20E3DE97E0A5A5 .505553482042555 
4544F4E 

2390 DATA 9C969CA420CADECCDED9E920EE9396 
92E420E4F3E6. F192E1F3FDE620E58FE0E49B212 
1 , 978E9398FD.96E8F3E1EA2097F7FCFAF920202 
0202095FCF8 

2400 LOCATE 3. 13:PRINT "PLEASE WAIT" ； :RE 
TURN 




201 0 CS = 0 ： FOR 



0 A=A+8:G0 
0 GOTO 201 
0 • ===== D 
0 DATA 21 
0 DATA 00 
0 DATA 0B 
0 DATA 11 
DATA 00 
DATA 8E 
DATA 08 
DATA 00 
0 DATA 00 
0 DATA 08 
DATA CD 
0 DATA 09 
DATA 00 
DATA DE 
0 DATA CD 
2210 DATA 20 
2220 DATA 19 
2230 DATA 0B 
2240 DATA 2C 
2250 DATA AA 
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MAGIC BATTLE マジック トル 



：" 驅 



CE3 CS32/2+ R AM32K by もとき 



※この 作品 は、 「MBATTL 
E. FD1 」 と 「MAG I C. B」 
の 2 本の BAS I C プログラム 
でで きています。 リス 卜 は 掲載 
していません。 



変数の 意味 



A、 B、 C、 D …… 汎用 
AS, 已$、 C$、 D$ …… メ 
ッ セージ 表示 用 

DS …… デス スペル (魔法) の 力 
ゥン夕 用 

E …… HP の 増減 値 

F、 G、 H …… サブルーチン 内 

での 汎用 

H(n) …… HP —時 保存 用 （n 
は プレイヤー 番号） 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 全員 攻撃の ループ 用 
MC …… ターン 数 
MF …… 初めに 設定した 試合 数 
MM …… 現在の 試合 数 
MN$(n) …… 魔法 名 
Ml $(n)、 M2$(n) …… 魔 
法の 効果 解説 

MR …… 攻撃 順番の 状態 （0 = 
時計回り、 1 = 反 時計回り） 
N(n) …… プレイヤー 番号 ゆ n 
に は 後出の 変数 P の 値が 入る 
N$(n) …… プレイヤ 一名 （n 
は プレイヤー 番号） 
L I …… 生存者 数 
◦1 、 02 …… 各 プレイヤ 一間 
で HP を 比較した 際の 最高 HP、 
および 最低 HP 

〇（n) …… HP の 状態 4 現時点 
での HP が 全 プレイヤー 内で 最 
高なら ば 1 、 最低なら 2、 それ 
以外なら 0 が 入る 
P …… 攻擊 権の ある プレイヤー 
の 位置 ゆ 左上が 0。 ここより 時 
計 回りに 1、 2、 3 
Q、 W …… コンピュータ 思考 ル 
一 チン 出力 値 ^> Q に は 攻撃 対象 
プレイヤーの 位置、 W に は 使用 
する 魔法の ある 位置が 入る 
RQS …… 魔法 を ひろ ラ ときの 



デ夕 ラメな 文字列 
S …… スティック 入力 用 
S(n, m) …… プレイヤーの ス 
テ 一夕 スゅ n は プレイヤー 番号、 
m はとる 値に より、 

0 …… HP 

1 …… HP の 上限 

2 …… 「もとき」 にと りっかれ 

ている か 

3 …… SLEEP の 状態 か 
4 …… P〇 I SON の 状態 か 
5 …… CURSE の 状態 か 
6-13 …… 手持ちの 魔法 (も 
つてなければ 0) 
14 …… 口調 （0〜6) 
15 …… 勝利 数 
16 …… 操作 機器 （0〜4) 
SP$(n, m) …… セリフ 咭 n 
は プレイヤーの 口調、 m は 状況 
に 応じた セリフ 
U …… USR 関数 用 
X …… ネー 厶ェン 卜 リー 用、 お 
よび 使用す る 魔法の 番号 
Y …… ネー 厶ェン 卜 リー 用、 お 
よび 魔法の 対象と なる プレイヤ 



'ゲーム エンド リー 用 



ブ t2 グラマ * ち 



プログラム 解説 



MBATTLE.FD1 

10〜390 マシン 語 データ 
400〜430 画面 設定 ZUSR 関 
数 定義 Z マシン 語 書 さ 込み 
440〜460 VRAM への 書込み 
Z「MAG I C. 已 」 の 呼び出し、 
起動 

470〜690 プレイ 画面 表示 用デ 
一夕 

700〜840 已 GM テス 卜 
850〜860 REM 文 
MAGIC.B 

10〜60 データ 読み込み ZUS 
R 関数 定義 ノス 卜ップ キー 割り 
込みの 設定 Z タイ 卜ル 画面の 表 
示 Z 効果音 

70〜330 ゲーム ェン卜 リー 

70〜120 プレイヤー 設定 画 



なすびつ くす わん 



こんにちは。 もときです。 憧れの ファン ダムに 載る ことができて、 とても 
うれしいです。 さて、 この ゲームの 原案 は 数年 前から あつたので すが、 こ 
のように かなり まとまった 形で 表せた の は、 今から ちょうど 1 年 前に 掲載 
された r CARD — BATTLEj のお 陰です。 事実 1 " CARD — BATTL 
E」 はとても おもしろく、 友人 や 弟と 毎日 20 回 は 遊んで いました。 し 力、 し、 
遊んで いるう ちに 「大勢で やりたい」 とか 1 " COM 対戦したい」 などと 思うよ 
うにな り、 作って みました。 初めて 夕 イマ 割り込み フック を 使った PSG 
ドライバ も 作って みました。 一応 生意気に も 1 " NASUB I XI (なすびつ 

くす わん)」 という 名前が 付 
いています。 機能 は 貧弱で 
すが、 これから 少しずつ ヴ 
ァー ジョン アップ をす るつ 
もりです。 まだまだ レベル 
の 低い 僕です が、 どんどん 
作って 送って 腕 を 上げて い 
こうと 思って いますので ど 
うそよ ろしく/ 

もと さ 静岡 '17歲 




面 表:^ 

130〜160 デバイス （キー ボ 
ードか ジョイスティック かコ 
ン ピュー 夕 制御 か)、 口調の 設 
定 

170 〜お 0 名前の 入力 

230 デバイス、 口調の 設定 サ 

ブ 

P40 入力 文字 データ 設定 サ 
ブ 

250〜290 確認 画面 
300〜33D 試合 数の 設定 
340〜370 試合 開始 処理 
380〜400 ループ 開始 ノ ターン 
数の ィ ンク リメ ン卜 Z デス スぺ 
ル 解除 

410 攻 « 権の ある ブレイ ヤー 
の 位置に カーソル を 表示 
420〜610 ステータス 異常 

420〜530 「もとき」 にと りつ 
かれた 

540〜560 SLEEP 
570〜600 PO I SON 
610 CURSE 

620〜650 r つかう」、 「ひろう」 

の 選択 

660〜690 魔法 を ひろう 処理 ノ 
保持 型 魔法の 入手 
700〜1040 即効 型 魔法 を 入手 
したと さの 効果 



1050 効果がない とさの 処理 
106 [！〜 1480 r つかう」 処理 

1060〜1110 魔法 を 選択 
1120〜1480 魔法 を 使った と 
さの 効果 

1490〜1620 コンピュータ 思考 

ルーチン 

163( ！〜 1640 ループ 終了 
1650〜1810 試合 終了 処理 
1820〜1940 文字列 データ 
195 [！〜 2410 サブルーチン 群 

1960〜1980 魔法の 表示 
1990〜2010 HP の 表示/死 
の 判定 

メッセージ 表示 
2030 メッセージ 消去 
2040〜2060 スペース キー 入 
力 待ち 1 

2070 巳 GM、 画面の 色 を 元 
に 戻す 

2080 画面の 色の み 元に 戻す 
2090 文字列 変数の 内容 を 表 
示 

2100〜2120 スペース キー 入 
力 待ち 2 

P130 ス プライ 卜 消去 
2140〜2180 プレイヤー 全員 
の HP を チェック Z 順位の 判 
定 

2190 HP を 一時 保存 
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2200 現在の HP と 保存して 
おいた HP の 差 を 求める 
2210 文字列 変数の ク リア 
2220〜2230 効果音 
2240〜2310 魔法 使用 時の 相 
手 選択 

2320 〜お 30 魔法 表示 欄の 整 
理 

2340 CURSE の 判定 
2350 (コンピュータ 思考 ル 
一 チン 用の) 魔法の 決定 
2360〜2400 試合 終了 時の メ 



ッ セージと 「もとき」 の 表示 
2410 PLAY 文 終了まで ゥ 
エイ 卜 

2420〜2460 ス 卜ップ キー 割り 
込み 処理 

2470〜2480 REM 文 



國 サブルーチン 
□000 〜！ D0AE 

BGM ドライバ 起動 
□0 已 0〜DEI1 9 



USR0 



BGM ドライバ 本体 
D920〜D9 已 5 USR3 

VRAM より データ を 転送す る 
D9E0〜DA フ F USR4 

デバイス 入力 結果 を 変数に 代入 
DA80〜DA 已已 USR2 

太 文字 処理、 および SHCD2 
0〜&闩〇「ド「のデ--夕をソ 
RAM へ 転送す る 
□BC0〜DBD3 USR1 

夕一 ボ R 専用 CPU 切り換え 力 
0 二 Z80 モード、 1 二 ROM 夕 



ーボ モード、 2 二 DRAM 夕 一 
ボ モード 

DBD4〜DCOA USR6 

REM 文 を マシン 語に 変換す る 
國 ワーク エリア &デ 一夕 エリア 

D220〜D91 F 

BGM データ 
D9 已 6〜D9DD 

USR3 の ワーク エリア 
D 已 00〜DBBF 

周波数 デ 一夕 

(シ ゲル） 



1 ^^^^^ gCTDOgH| 

隱 a 

隱 メ》 


Another Land "一 
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ES32/2+VRAM128K by ましろ 


► 遊び 方 は 33 ページ 



ALOPEN. FD1 

オープニング /キャラクタ メイ 
キング. z メイン プログラム 起動 
ANOTHER. 已 AS 
メイン プログラム （BAS I C) 
• おちな 変数 

X、 Y …… 主人公の 表示 座標 
P(n) …… 主人公の 各 パラメ 一 
夕。 n ： 0 = レベル、 1 二 体力、 
2= 体力の 最大値、 3 二 MP、 
4 = MP の 最大値、 5= 攻撃力、 
6= 精神力、 7= 経験 値 
PO …… 回復 薬の 数 
I (n) …… 使用 中の もの。 n ： 
0= 武器、 1 二 防具、 2= 回復 



薬、 3= アイテム 
ALMD-0. DAT 
〜ALMD - 5. DAT 

ファイル ごとに、 マップ デ一 夕 
Z 会話 データ Z マップ 移動 用デ 
一夕/ボス 座標/ メ ッ セージ デ 
一夕/敵 キャラクタ データ 等 
AL-MC. P I C 
町、 地形、 キャラクタ 等の クラ 
フィック データ 
國 補足 

ゲーム 中、 町に 入る と 自動的に 
セーブされ、 このと き セーブ 用 
ファイル 「C〇NDATA.DA 
丁」 が 作成され る。 （がま こ） 




高 校止 か 「酤11 園 j とか 

さいよう …… これが 選考 会の 審判に かけられて 7 点 だ 0 点 だと かつ けられ 
て 採用され てし まった。 考えて みると すごい。 頑張った かいが ありました。 
沖縲に 住んで いますが 兵 庫 生まれです。 去年まで 兵 庫に 住んで いました。 
東播磨 高校と いう 学校に 通って いました。 田畑の 数が 人より 多い いなかで 
す。 最後に、 加 古川 駅前の 新興 書房で 立ち読み している そこの キミ、 いま 
すぐ レジへ もっていきなさい。 ああ一 体 何 書い てんだ ろ。 えつ もしかして 
この 文章の 夕 ィ卜ル 「ああ一 体 何 書い てんだ ろ」 になつ ちゃうん じ や …… 0 

「東潘 磨 高校」 と か 「加 古) 1 1 駅前」 な 

i t Jt'Ll ん てのに すると 地元 は よろこ ぶん 

クリスマスの M^，Z だけど …… 。ましろ 沖繩 • 18 歲 

入"） ラ めん 

二， 二 

え， れれ 
竹ーレ 
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SLIME WORLD 



スライム 'ワールド 



SL I MESTA. FD1 

画面の 初期設定と SL I MOPNG. 
SLM の 起動 

SL I MOPNG. SLM 

オープニング 已 AS I C プログラム。 
メイン プログラム を 起動 
T I TLGRPC. SLM= オーブ 二 
ングの グラフィック /BGM — PSG 
V. SI_M = PSG の已 GM データ ノ 
已 GM — FMVS. SLM=FM 音源 
の已 GM デ一 夕 （メイン プログラムで 
の已 GM も オープニングの ときに 設 
定) ZFMSLOTCK.SLM-FM 
音源の チェック 用 マシン 語 ファイル 
SL I MMA I N. SLM 
メインの 已 AS I C プログラム 
SCROLLMC. SLM-ス クロー 
ル用 マシン 語 ファイル ノ CRCTDA 



TA. SLM= キャラクタ パターン デ 
一夕/ SPRTDATA. 31_1\/1=ス 
プライ 卜 パターン データ/ DATAM 
APQ. SLM〜DATAMAP4. 
SLM= マップ デ 一夕 ZDATAMS 
DO. SLM〜DATAMSD4. S 
LM 二 モンス 夕 ーデ一 夕 z SL I ME 
NDP. SLM= エンディングの プロ 
グラム ノ SL I MENDG. SLM= 
エンディングの グラフィック データ Z 
END — PSG 已. SLM=PSG の 
エンデ ィ ング BGM データ/ END — 
FMVS. SLM 二 FM 音源の エンデ 
イング 已 GM デ 一夕 
SAVEDATQ. SLM〜SAVE 
DAT2. SLM 

セーブ 1 から 3 の データ。 セーブした 
ときに はじめて 作成され る。 （おさ だ） 



ブ12 グラマ 力ち 
ひ とこと 



今度::^ …… 

採用され た/ わ一 いわ 一い/ もう ポッツた と 思い込んで いたのに。 よかった …… 。 しかし こ 

の 超で かい プログラム を 採用して 口 I SK の ほう はだい じょうふ' なのだろう か …… まあ. それ は 

今度 こそ エンディング を まじめに 作った から …… 。(TH I NF AT のて ぬき はク リアした 人 だけ 
がしって いる） それに 音楽 もより ロックに なって ます （戦 翻 )。 あつ …… それと、 今度 こそ 2 時間で 

ださい。 話 はか わって、 今 C〇M 
i\r^\rs» ^s\HUEVe PANY を 作って いるけ ど t u r 

IiINIH? v£Sv-> tDOR 専用です …… 。でも 一応 

>uu jujs XHftN ョ+ で 動く ようにす るつ もりです 

Oilojii inN けど 大戦 略 を 2+ で やる ような ち 
Jlr\\IL IUJ のです。 おっと/ 平 川 君、 光田 

/ V ^^?^— / 君、 千 菜 君、 樋 渡 君、 高« 君、 続 

-Wrj J$T) Vr/^^v P> 木 君、 城 正 君、 神 田 君、 藤 井 君、 

• . (？ 井上さん、 志 g 君、 山 添 君お 手紙 

寺 lt»、"ci せ/ ャ "トュ S ， ^ ^ ^ 、め ありが と 一つ …… ENg。 
stf*WP*t»i*^a»v /Mttub 考 ま FR I EVE 二重' i5 歲 

WT#fJ»*^fc»J+S ん •》» ム H ft\ f ゴ 4W/ ' • . 



55 





r 9l 用」 の 意味が わ わ、 5 芽 苦しんだ-日々 



〜レ 乂 



初心者の うち は、 プログラム 
の 「プ」 の 字 もで きなくて あたり 
まえ だ。 なにも 恥じる ことで は 
ない。 胸 を 張って いばれる こと 
でもない が。 

その 初心者が 自分で プロ グラ 
厶を 組める ようにな るに は、 た 
だ ひたすら 基本的な 知識 を 身に 
つけ、 とにかく たくさん 考える 
ことが 必要 だ。 

そして、 ちょっと くらいつ ま 
ずいた からといって、 かんたん 
にあ きらめない ことが 大切 だ。 
いろいろ 調べたり 試したり して、 
自分な りに 納得が いくまで やつ 
てみ てから 結論 を 出そう。 そう 
しないと、 なかなか 上達で きな 
いで、 かえって つらい ぞ。 

ところで、 プログラム を 組む 
のに 必要な 基本的な ことと はな 
ん だろう か。 それ は、 命令の つ 
づりゃ 小手先の テクニック など 
ではなく、 手に入れた 情報が 理 
解で きる ように、 用語な ど をき 
ちんと 覚えて おく こと だ。 

ファン ダムで 毎月の ように 紹 
介され ている 内容が、 言葉の 意 
味が わからない だ け で厶ダ に な 
るの はもった いない。 

用語の すべて を こ こ で 紹介で 
きる わけで はない し、 説明 も 十 
分で はない が、 今回の 記事が 解 
説 を 理解す る 最初の きっかけに 
なって くれれば と 思う。 



変数と 定数 

変数 は 内容が 自由に 変更で さる 
箱の ような もので、 アルファべ 
ッ 卜で 始まる 英数字で 表される 

(ただし 最初の 2 文字し か 区別 
されない）。 それに 対して、 定数 
と は 

A= 1 23 

の 1 23 のよ う に 具体的な 数値 や、 
A$="ABC〃 

の V\BC" のよ ラに 具体的な 文 
字 列の こと をい ラ。 ただし、 形 
式 上 変数で あっても 特定の 値以 
外に はならない もの を 「プ ログ 
ラム 定数」 という ことがある。 

汎用 変数 

汎用と は 広く 用いられる という 
意味で、 プログラムの 中で 決ま 
つ た 役割 を 持たずに 使われる 雑 
用 係 的な 変数の こと をい う。 雑 
用と いっても、 その 時々 では 意 
味が あるので、 汎用 変数の 多い 
プログラム はわ かりにく く、 混 
乱の もとに もなる。 ちなみに 「汎 
用」 といろ 言葉 自体 も むずかし 
し、。 私 も 編集部に 入る まえの 読 
者 時代、 この 言葉の 意味が わか 
らず 苦しんだ ちの だ。 

カウン 夕 

値が 一定の 割合で 増加 もしくは 
減少す る 変数の ことで、 例えば 
10 回 当たったら ク リアな どと い 
うとき の、 当たった 回数 を 数え 
る 場合な どに 使用す る 変数の こ 
-ス (^吏い 道 は、 はっきりと は 決まって いなし、。 



と。 通常 「C 二 C+ 1 

で 使われて いる。 



i などの 形 



今月から^^ 店した SBlta SBjtS§ 相談 はとり あえず 打ち切りに したが、 まナ- 'この 広い ス ベ- 

=H 么 か，"!^ が、 誌面で は 紹介で きないよ うな、 ちょっとお もしろ い テクニック やお 遊び を 紹介して いこうと 思って いる。 -嶋 は、 毎月 これた' けの スへ— スが 埋められる ほど ネタ 

か あるかと つかなん だけと。 そつそう、 質問 は 引き続き 受け付け るので、 SB 舰 相談が なくなっても 舰 せずに 送って きて ほしい。 ただ、 醫て r ま i えられね 質問が 多ぃ=寸 ュ/ 4( 二 



ループ 

ひとつの F〇R 文から、 それに 
対応す る NEX 丁 文までの こと 
を ループと いい、 F〇R 文で 指 
定 された カウン 夕 用の 変数 を、 
ループ 用 変数と 呼んで いる。 ル 
ープ用 変数 は、 その ループの 回 
数 を 管理して いる 変数な の だ。 

フラグ 

プログラムの 中で 状態 を 判別す 
ると きに 使用す る 変数。 ふつう 
は 判定の 結果 を ほかの 処理 に 影 
響させる ために、 その 判定 結果 
を 保存して おくのに 使用す る。 

入力 

入力と は 外部から コンピュータ 
に 信号 を 送る こと をい う。 また、 
これらの 信号 を 受け取る 関数と 
して、 カーソル キーなら ST I 
CK 関数、 スペース キーなら S 
T I RG 関数な どが 用意され て 
いる。 

入力 用 変数 

入力 用 変数 は、 上記の ST I C 
K 関数な どに よって 入力され た 
値 を 保存して おく のに 使われる。 
例えば、 

S = ST I CK(0) 
T 二 STR I G(0) 
などの、 S、 T がそれ だ。 入力 
、まのと ころ、 SBiiSS 相談の ように 質問に 答えて 



これて プロ クラ ZA 解説が わかる ょラ になる 
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用 関数 はつねに 入力 を 受け付け 
ている ので、 その ときどきで 値 
が 変化して しまう。 そのために 
いった. ん 入力 用 変数に 保存して、 
座標 計算な どの 処理で 不都合が 
起きない ようにして いるの だ。 



添字と は、 配列 変数の カツ コの 
中に 入れる 数値の こと だ。 変数 

の 意味の 解説で は、 n などの ァ 
ルフ アベ ッ 卜の 小文字 を 使って 
表現して いる。 

数字と 数値 

紙に 書かれた 「1 23」 という 数 
は、 文字で あり 数値で も あるが、 
MS X では 数字 (文字列） と 数値 
が はっきり 区別され ている。 
已 AS I C では、 おもに 
" 1 23" 

と 書く と 数字で、 そのまま、 
1 23 

と 書く と 数値になる。 もちろん、 
MS X の 内部で は 数字と 数値の 
記憶の され 方 はまった く 違う。 

キャラクタ 

ふつう は 画面に 表示され る 文字 
のこと。 例えば、 「キャラクタ パ 
ターン 定義」 なら、 文字の 形 を 登 
録 する こと を 意味し、 「キャラ ク 
夕 コード」 なら、 文字の ひとつ ひ 
とつに 付けられた 番号の こと を 
いろ。 ただし、 場合によって は、 
アニメの 「キャラ ク夕」 などと 同 
様に ゲーム 中の 登場人物 など を 
指す こと も ある。 

太 文字 処理 

キャラクタ パターン 定義の ひと 
つで、 もともと 文字の 形 を 1 ド 
ッ卜 ずらして 二重に し、 太い 文 
字の 形 を 作る こと。 そこから、 
一般的に 一定の 規則に 基づいて 
文字の 形 を 変更す る 処理 全般 も 
指す 傾向が ある。 具体的に 斜体 
処理な どと 表記す る こと も ある。 



準備したり （画面 初期化）、 変数 
の 型 や 配列 変数の 宣言、 おもな 
変数の 始めの 値 を 設定したり 
(変数 初期化) する、 始めのと さ 
にだけ 実行され る 部分の こと を 
いう。 プログラム は 通常、 初期 
設定 部、 メイン ルーチン、 サブ 
ルーチン、 データの 4 ブロック 
にわ けられて 整理され ている。 

メイン ルーチン 

その 名のと おり、 プログラム 全 
体の メイン （主要部 分） となると 
ころ。 プログラム 実行中 は、 ふ 
つう、 この メイン 部分 を 繰り返 
し 実行して いる。 

サブルーチン 

メインに 対して 補助 的 な 役割 を 
果たす 部分 を サブルーチン とか、 
サブと いう。 一般的に メイン ル 
一 チンから GOSU 已 命令で 呼 
び 出されて 実行され、 処理が 終 
わると RETURN 命令で もと 
の 場所に ち どる。 サブルーチン 
をう まく 使えば、 プログラムが 
整理され て 見やす くなる。 

データ 

初期設定で 変数に 設定す る 値 や、 
ス プライ 卜 や キャラクタに 設定 
する パターン などの 定数 や、 表 
示す る 文字列な ど を まとめて あ 
る 部分 をい^。 具体的に は、 □ 
AT A 文の あとに それら を 並べ 
てお き、 READ 文で 読み出す。 

マシン 語 

マシン 語と は、 MSX などの コ 
ン ピュー 夕に とって の 母国語で、 
人間に とって はわ かりにく い 言 
葉 だ。 巳 AS I C が 「英語」 のよ 
うな 言葉な のに 対して、 マシン 
語 は、 数字ば かりの 「暗号」 のよ 
うな もの だと 思えば よい。 




USR 関数 

マシン 語は已 AS I C と は 違う 
言葉な ので、 おなじに 扱う こと 
初期設定 がで きない。 そのために、 已 A 

初期設定と は、 プログラムが 実 S I C 中で マシン 語 を 呼び出す 
行され たと き、 使用す る 画面 を ための 命令が US R 関数な の だ， 

は 載らないだろう （と 思う）。 [>0[> 今月 紹介した 用語!^ H こも、 趟刀心 者の 5»7) 妨げに なって いる 
ースで 「これ も 教えて ほしい」 と か 「この S^T' まだよ くわから ない j といつ た 意見 も 受け付け るので、 
しないと 損 だぞ。 必ず ハガキ または 封 鲁で, 部に 送って ほしい。 ディスク はダメ だぞ。 



RAM と VRAM 

RAM と は、 プログラム や 変数 
の 値な どが 保存され る 領域で、 
VRAM は 画面 表示に 関する 情 
報 を 保存す る 領域 だ。 ス プライ 
卜の 形 や 色、 文字の 形な ども V 
RAM に 保存され ている。 似た ShkSB 5 " 
ような 名称な ので、 よくお なじ 已 AS I C では、 1'6 蓮 値 を 
ものと 誤解され るが、 RAM と 表現す る ときには、 先頭に 「& 
VRAM はまった く 違う もの だ。 H」 を 付けて 表記す る 決まりが 

ある。 これ は、 例えば プロ グラ 

マシン 語 領域の 確保 厶に 1 2 34 という 数値が あつ 
マシン 語 は RAM に 直接 書き こ たと き、 これが 10 進数な のか 16 
まれて 実行され るので、 その 場 進数な のか MSX にわかる よう 
所 を あらかじめ 確保す る こと。 にす るた めだ。 おもに RAM や 
また、 おなじような ものに 文字 VRAM の アドレス を 表現す る 
領域の 確保と いうの が あるが、 ときに 使う。 ちなみに、 2 進数 
これ は 文字列 を 連結したり、 文 の 場合 もお なじよう に、 先頭に 
字 変数 を 扱う ときに 使われる 領 「S 已」 を 付ける 決まりが ある。 
域 を 確保す る こと だ。 どちらも なお、 Simple ASM などの 
プログラムの 始めに CLEAR アセンブラ では 16 進数 を 「1 2 

命令に よって 設定され る。 34H」 のように、 最後に 「H」 を 

付けて 表現し、 2 進数 を 「1 01 

POKE 0 已」 などの ように 最後に 「已」 
POKE は RAM に 値 を 書き こ を 付けて 表現す る。 
む 命令で、 おもに マシン 語の 書 
きこみで 使われる。 似た ものに、 アドレス 
RAM から 値 を 読み こむ 関数と 番地 ともいう。 これ は、 RAM 

して、 PEEK が ある。 や VRAM などの、 どの 部分 か 

を 示す 番号の こと だ。 アドレス 

VPOKE は 16 進数で 示す ことが 多い。 

VP〇KE は VRAM に 値 を 書 * * * 

きこむ 命令で、 キャラ ク 夕ゃス ファン ダムに 掲載され た 作品 
プライ 卜の パターン 定義 や 色の は、 基本的に プログラムの 解説 
設定で 使われる ことがある。 こ が 施されて いる。 これらの 解説 
れ にも VRAM から 値 を 読み こ では、 今月 紹介した 用語が 使わ 
む 関数と して VPEEK が あり、 れ ている ので、 今まで 読んでも 
太 文字 処理な どで よく 使われる。 わからなかった とい ラ人 は、 こ 

れらの 用語 を ふまえて もう 一度 

16 進数 読んで みょう。 今までより は 内 
ふだん 使って いる 数 は、 10 進数 容が わかる ようになつ たはず だ。 
と 呼ばれる もので、 10 までい く 國 次回 以 障の 予定 

とひと つ 桁が 上がる のでこう 呼 次回から、 いよいよ プロ クラ 
ばれて いる。 同様に、 16 進数 は 厶の 組み方 を 紹介して いこうと 
16 までい くと ひとつ 桁が 上がる 思う。 具体的に は、 文字 入力 処 
数の こと だ。 10 まで は 10 進数と 理ゃ 座標 計算 処理と いった、 処 
おなじで、 11 〜ほに は アルファ 理 単位での プログラム 講座に す 
べッ 卜の A〜F の 6 文字が 割り る 予定で いる。 

当てられ ている。 また、 2 まで 処理 単位に してお けば、 自分 
行く とひと つ 桁が あがる 2 進数 の プログラムで サブルーチンと 
という 数 も ある。 どちらも コン して 使う こと も 可能だろう。 乞 
ピュー 夕と 相性の よい 数な の だ。 う、 ご 期待。 （M〇RO) 

言葉 はたく さん あると 思う。 中での 用語 m は、 今月 だけ だが、 この 欄 タ|<7) スぺ 
どちらも 「M ファン SBII^j あてに どんどん 送って きて ほしい。 こういうの は 利用 57 



はじめまして、 r ツール/」 の コーナーです。 

記念 すべさ 第 1 回目 は テキス 卜 エディ 夕。 A 
NK 版の 「vsmall」 と 漢字 版の 「zsmall」。 
2 つ あわせて 1 "vSz— smallj と 呼び ま し よ 
ラ。 エディ 夕 入門と して 最適です。 

「エヂ イタ j つ TO に？ 



この 章で は、 題のと おり 「エディ 夕」 
つてなん だ ？》 という 人に、 その 機能 
や 使いみ ちな ど を 説明して いきます。 
も ラエ ディ 夕 を 使って いて それが 何な 
のか わかって いる 人 はとばして もらつ 
て かまいません。 

エディ 夕と いうと 編集者と いう 意味 
があります が、 この場合 は テキス 卜フ 
アイ ル (そして その 中の 文字列） を 編集 
する プログラムの ことです。 ですから 
まず、 テキス 卜 ファイル について 説明 
をし ます。 

ファイル はわ かります ね。 FILES 
で ダダダ …と 表示され るァレ です。 そ 

の ファイルに は、 テキス 卜 ファイルと 
バイナリファイルの 2 つがあります。 

テキス 卜 ファイル は 読める ファイル、 
具体的に は 英数 かな 漢字な どの 読める 
文字 だけで 構成され た ファイルです。 
iyi S X はさら に 2 種類の 分類が あ り 、 
ANK と 漢字に 分かれて います。 AN 
K は 漢字 を 使わずに 英数 かな 記号 だけ 
で 構成され ています。 バイナリ フ アイ 
ルは 英数 かな 漢字の ほかに コン卜 ロー 
ル コードが 入って いる ファイルです。 

テキス 卜 ファイルの 例と して は、 巳 
AS I C の アスキー セーブ ファイル、 
アセンブラ や C 言語 や MuSI CA な 
どの ソースファイル。 オンライン ソフ 
卜の ドキュ メン卜 ファイル などが あげ 
られ ます。 ちなみに バイナリファイル 
は、 已 AS I C の セーブ ファイル、 □ 
◦S の COM ファイル などです ね。 

□OS の TYPE コマンドで うまく 
表示され るの が テキス 卜 ファイルで、 
読めない のが バイナリファイル という 
区別で もよ いか もしれ ません。 



この テキス 卜 ファイル を 作成したり 
変更したり （もちろん 読む だけっての 
もで ぎます けど) する のが テキス 卜ェ 
ディ 夕な のです。 

ところで、 已 AS I C の 画面 上で も 
編集で きます よね。 これ も エディタな 
ん です。 エディ 夕 標準 搭載./ けつ こ 
うす ごいです ね。 ただ、 機能が あまり 
にも 少ない し、 已 AS I C の プロ クラ 
厶を 打ち こむ ためだけ の ものな ので、 
他の プログラム言語の ソース や、 日本 
語の 文章 を 書く といった 用途に は ほと 
んど 使えません。 

しかし、 専用の エディ 夕 は 違います。 
そのために 作られた もの だけあって、 
テキス 卜 ファイルの 作成に 存分に 役立 
つて くれます。 どんな 機能が あるの か 
はこの 後に 出て きます ので 割愛し ます 
が、 漢字 ROM と MSX — JE の ある 
MSX と zsmall で、 ワープロの 代用 
として 十分に 使えます し、 アセンブラ 
や C の ソースファイルに は 専用の ェデ 
イタがない と 話に なりません。 

今、 ワープロの 話が 出て きました。 
テキス 卜 エディ 夕 は ワープロと、 文章 
の 編集が できる という 点で 似て います。 
しかし、 文字 装飾 や 描画 機能な ど 文字 
列 編集に 関係ない 機能 はなく、 その か 
わり、 動きが すばやく なって います。 

今回 収録 し た vSz— small は テキ 
ス卜 エディ 夕の 必要な ところ を 残して 
小さく まとめた、 エディ 夕の 初心者に 
ぴったりな エディ 夕です。 vsmall は 
ANK 用、 zsmall は 漢字 用です。 
ツール は 習うよ り 慣れろ といい ます。 

まず はじつ くり 使って みて 慣れて く 
ださい。 



付録 ディスク 収録 ファイル にっし \て 



ィぉ录 ディ スク の;] &縮 ファイル を 解 東す 

ると、 3 本の ファイルが 出て きます。 

■VS.COM 

A N K 用 テキ ス 卜 エディ タ vsmall の 本 
体。 MS X — DOS から 
A > V S 

とキ 了ち こんて ^ します。 オプションに 
ついては «： を # ^して く ださい。 
■ZS.COM 

^^用 テキス 卜 エディタ zsmall の 本体。 
これ も MS X — DO S 上で、 



て 趣 します。 D0S2 で RAMDIS 
K カ难 える ときには テシ ポラリ ファイル 
を RAMD I SK に 作る オプション 「 丁 
Hj もネ該 した ほう 力、' 良いで しょう。 
■VSZSMAL し DOC 

vsmall と zsmall の マニュアル。; (吏 
用して 書いて あるので、 il^ROM を さ 寺 
つてい ない MS X では 読めません。 

ill^ROM を 持つ ている M S X ならば 
zsmall を 使って 読む ことができます。 



カーソルの 位置 

(行数： 桁 数） 



現在 钃 集中の 

テキス 卜の 大 まさ (八 "Tl") 



現在 編集 中の ファ^ ni; 名 



End Of File 

ファイルの 終わ 《o 



Fl 



□-Rlz-: 
終了 ete. 



IA:BAS2ASC.C: 



puts<src> 
do £4^ 

、 *<otoj++> = *<src++> ：4. ノ 
>while<! *src != 'ノ *src != @ > jo, 
*obj=8j ふ 

> ふ 
ふ 

void out-puLt<char *t-emfoname>^ 
て ふ 

char ilename;^ 
int. count=0j 4. 
char tau-f C25bD;4, 
FILE ^-Pileptr;^ 
ふ 

■filename = <char *>mal loc<strlen<tempn 
ame>+l> ； ふ 

get-f 1 1 ename C tempname j -Pi 1 ename > ; ^ > 

/ 



改行 コー F 

ここから 右へ は 力- 
ソルが 行かない 



—— F3-F5 

カット S ペースト 

指定した 領域 (フ 口 
ック) の 移動 '複写 



ソ edit 



L nsert block 



pp -jpTJ"? 文 頭、 文末、 指定した 行に ジャンプ 



ANK 専用 テキス 卜 エディタ vsmall の 



vsmall 入門 




■vsmall の 特徴 • 機能 

vsmall は MSX — DOS 1 上で 動 
作す る テキス 卜 エディ 夕です。 MSX 
2(VRAM128K) 以上の 機種で、 動 
作し ます。 日本語 MSX — DOS2 で 
も 動作し ますが、 階層 化 ディ レク 卜リ 
に は 対応して いません。 日本語 (漢字） 
は 扱えません が、 快適で きびきび とし 
た 動作が 特徴です。 

主な 機能 はフ アンク ショ ン キーに 設 
定 されて いる メニューから かんたんに 
呼び出せます。 

大きな ファイル を 編集 するとき は、 
テンポラリ ファイル (編集 作業 を 記録 
する ファイル） を 作成す るので、 編集 フ 
アイ ル サイズの 制限はありません。 デ 
イス クに 空き 容 置が あれば、 16 メガ バ 
ィ卜 程度の ファイル でも 問題な く 編集 
でぎ ます。 

一度 [DEL]、 [BS] キーで 削除 
した 文字列 は、 ^U([CTRL] + U) 
キーで 無制限に 復活で きます。 
※一般に、 「へ」 は 「CTRL キー を 押し 
ながら j を 意味し ます。 

擬似 子 プロセスの 機能つ きです。 擬 
似 子 プロセスと は、 一時的に 編集 作業 
を 中断して、 他の DOS の コマンド を 
実行で きる 機能です。 編集に 戻る とき 
はもう 一度 vsmall を 実行して くださ 



し〜。 以前の 続きから 編集で きます。 
ただし、 VRAM をい ちじる しく 破 

壊 した 場合 はでき な くなります。 
フ アイラ一 を 装備して います。 

騙かん たんな 使い方 
MSX-DOS1 (2) を 起動し、 

A>VS 

で、 起動し ます。 起動したら 編集す る 
ファイル 名 を 入力し ます。 

編集に つかう 主な 機能 は ファン クシ 
ヨン キーで 呼び出せます。 

終了 は [F 1 ] キー をお した あと、 
Q キー を 押します。 セーブが 必要なら、 
セーブ 後 終了して くた さい。 
圏 起動時の オプション 

起動時 パラメ 一夕に、 編集す るファ 
ィル名 を 指定で きます。 また、 起動時 
パラメ 一夕に バックアップ ファイルの 
作成な ど を 指定で きます。 

例えば、 

A>VS /TA ZB AUTOE 
XEC. 已 AT 

という 例で は、 テンポラリ ファイルの 
A ドライブへの 書き こみ、 バック アツ 
プ ファイルの 作成、 起動時の AUTO 
EXEC. 已 AT の 読み こみ を 指定し 
ています。 

具体的な オプションに ついては、 以 
下のと おりです。 



/Tx(x は A〜H) …… テンポラリ フ 
アイ ルを 書き こむ ドライブ (A から H 
ドライブ) の 指定 

ZN …… バイナリファイル （EOF コ 
ード のない ファイル) の 編集 
/ 已 …… バックアップ ファイルの 作成 
(一世 代の み） 

/An (n は 2 か 4 か S) …… 夕ブ カラ 
厶 数の 設定 

讕 ブロック カツ 卜 S ペース 卜に ついて 

vsmall では、 ある ブロック を 削除 
(カツ 卜） して、 削除した もの を 別の 場 
所に 挿入 (ペース 卜） する ことができ ま 



ブ。 グラマ 力ち 



す。 削除せ ずに 記憶 だけさせる こと も 
できます ので、 この 機能 を 使ラと 一定 
の パターン を 移動したり 複写した りす 
る ことが でさます。 

具体的に は、 [F5] を 押して モード 
に 入った あと、 カーソル を 動かして、 
範囲 を 決め、 削除なら C、 記憶なら M 
を 押します。 その あと [F4] で、 し、 
ま 記憶した パターン を 挿入、 へ [F4] 
なら 何回で も 複写で きます。 ブロック 
を 指定せ ずに ある 1 行 を 記憶したい 場 
合 は、 [F3] で 1 行 削除、 へ [F3] で 
1 行 記憶です。 



音楽 ツールが 開発の きっかけ 



NIDI 対応の 音楽 ツール を 制作し ようと 思い， 搽載 する テキス ト ェギィ タ; *• 
作り はじめた のがき つかけ です. その後， MS-DOS の Vz エディタに 出会い， 大 
慼 動. かなり 影 を 受け， 現在の 形に なりました. 開発で^ 労した > ^ろ は 

^l?t^^ AM 上, $観 壤 する 都 分と， キー 搡作を 拉 張す るた めの 割り込： 纟' 
まさな とです. バグの 原因が つかめず， 関 発 を やめようと 何度も 思いました 
直た ze つで は， SONY の MSX-JE で 暴走す る バグが あつたので すが， これ を條 ま. 
I^2f^y^ f i' MARIO-NET の 皆さんの は 力で 無搴 修正で きたと き は， 本 
当に 揚し a» つたです. 

ィ寸三 や ノゴミ よ 通一て^、 J いろな 経験が できました. 今回 は， 

ァ; I スク のた めの エディタ を鲁 かせても らう ことができ， とても 光栄です 
自兮 2 作った ソフ トを 記事に して もらえる なんて， ゾクゾクしま|^ 
二 後 |f 二 アキ スト エティ タで 38 ベる よう， いろんな DOS ツール を 制作したい 

き^^ * ちし 現在' テキス ト エディ タで 書いた 文章 を 自由に 印刷で きる ッニル 
発 S お^ 1 ィこぶ ^口 よ をろ 使し いくこ, なせる よ うにな つたら， ぜひ " 圏よ り 



3ロ シク！ 
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zsmall 入門 



曆 キー アサインの 設定 表 

操作 例 

^E= iCTRLj キー を 押しながら 
E • キー を 押します。 

へ qs= ictrl; キー を 押しな が 

ら Q キー を 押した あと、 S キー を 押し 
ます。 

【カーソルの 移動 (基本）】 



M、 


[RET] …… 改行 




"カーソル 上 移動 


X — 


"カーソル 下 移動 




"カーソル 左 移動 


ひ.. 


…カーソル 右 移動 


六… 


…一語 右 移動 




…一語 左 移動 


OS 


•• -… 画面 行頭へ 移動 


OD 


-… •• 画面 行末へ 移動 



【基本的な 編集機能】 

へ \J 、 [INS] …… 挿入、 上書き モー 
ド 変更 

へ H、 IBS] …… カーソル 前の 文字 を 
削除 

^G、 [DEL . …… 力一 ソル 上の 文字 
を 削除 

へ U …… 削除 文字の 復活 

へ I 、 [TAB] …… タブの 入力 

…… 制御 文字の 入力 

…… 改行 コードの 挿入 

へ QH、 [已 S] …… カーソルから 画面 
行頭まで を 削除 

へ QG、 [DEL] 力一 ソルから 画面 行 
待つ まで を 削除 
【カーソルの 移動 (拡張)】 



1 …… 2 行 ロール アップ 
へ Z …… 2 行 ロール ダウン 
へ闩 …… ページ アップ 
…… ページ ダウン 
-QE …… 画面 左上 端へ 移動 
-QX …… 画面 右下 端へ 移動 
-QR …… フ アイ； レの 先頭へ 移動 
-QC …… フ アイ ルの 最後へ 移動 
…… 指定 画面 行へ ジャンプ 
【カツ 卜 S ペース 卜】 

へ 巳、 [F5] …… ブロック 削除、 記憶 
へ丫、 [F3] …… "I 行 削除 
aJ、 [F4] …… 転写 
[GRAPH1 丫、 ^[「3] …… 1 行 記 
憶 

[GRAPH! J, -[FA] …… 複写 
【ファイル、 テキス 卜 操作】 
[ESC] U …… 編集の やり直し 
[ESC] C …… ファイルの クローズ 
[ESC] L …… クローズ 'オープン 
[ESC] S …… ファイルの セーブ 
[ESC] 0 …… エディ 夕の 終了 
[ESC] E …… DOS コマンドの 実行 
[ESC] R …… ファイル 名の 変更 
[ESC] I …… 力一 ソル 位置へ フ アイ 
ルを 挿入 

[ESC] F …… フ アイラ一 の 起動 
[ESC] Z …… エディ 夕 を 強制 終了 
【その他】 

[CLS] …… 画面の 再 表示。 画面 表示 
が 乱れた ときに 使って ください。 
[STOP] …… 力一 ソル ジャンプ 時の 
中断 



■zsmall の 特徴 • 機能 

zsmall も vsmall と 同様に 
MSX-DOS 1 上で 動作す る テキス 
卜 エディ 夕です。 しかも、 漢字 対応で 
す。 ですから、 漢字 ROM と MSX — 
JE が ある MSX2(VRAM128KB) 
でない と 使えません。 ただし、 漢字 を 
使用した テキス 卜 を 読む ためだけ でし 
たら、 MSX — JE はなくても 漢字 
ROM だけで 構いません。 

zsmall の 漢字 (全角 文字) の 扱い は 
少し 特殊で、 横 方向に 半分に 圧縮され 
て、 半角 文字と おなじ 幅で 表示され ま 
す。 全角と 半角の 区別 は、 文字の 高さ 
などの 違いで ついては いるので すが、 
わかりにくい ときに は 全角 文字 を 反転 
表示させる コマンド ^KL があります。 

基本的な 機能、 キー 操作 は vsmall 
とまった くお なじです。 違 ラ点は zs- 



vSz— small (vsmall と zsmall 
の 総称です） を 使用す る 際の 注意 は 次 
の 通りです。 

♦ BASIC との 違い …… 実際に 使つ 
てみ て もらえば わかる と 思います が、 
BASIC と は 感覚が 全然 違います。 ま 



mall が 漢字 対応な ため、 漢字 関係の 機 

能が 増えて いる ことです。 

園 起動 オプション、 キー アサイン 他 

以下に vsmall と 違ったり、 追加 さ 
れ ている 機能 を 述べます。 

zsmall の 起動に は MS X — DOS 
1 (2) 
A>ZS 
です。 

コマンド ラインの オプション も 増え 
ています。 

M …… 全角 文字 を 圧縮せ ずに 表示し 
ます 

H …… 反転 文字 を 半角に します 
S …… MSX— JE の 表示 を シス テ 

ムラ イン 固定に します 
キー アサイン も增 えてい ます。 さき 

ほど 紹介した、 

KL …… 反転 表示の ON • 〇FF です 



ず、 行 番号が ありません。 物理的な 行 
数 は あるち のの、 BASIC の 行 番号に 
あたる 概念はありません。 已 ASIC 以 
外で は 行 番号 をい つもつ ける 必要 はな 
いのです。 
また 1 行 を 記憶す るた めの リターン 



使用 上め 注意 





O フ アイラ— モ— ドに 入る に は、 ファイル 名 入力の 要^に 
ンキ一 のみ を 入力す る 力、、 中に F I の メニューから^ j する 



I 1?4:24 7855 A:VSZSMALL. D0C 



な, を騸〉 

レ 

-虔 [DELI [お コ 等で 難し は 字 難, i 
ハ. U はり 蹦 きお. ぶ' 



雜子 ラロ セスを 実現し まし ft. 
Slffl-^ffiLT, 叙 idos コ: 



'お. 実行で きます. i 



$字ヌ1 人力 要 纏に， A. カ鼸を i 『きます. 
フ ァイト ま してい まず. i 

EEEzn I 靈漏 msa mm 



o リターン キー を 押す とフ アイ ルの n ^が は じ まった 



o ファイル を セーブす る 前に、 ディスクの 空き 容量 を • したり、 ディスクの 内容 を ちょっと ■ したいと きな 

どに 便利です。 フ アイラ一 モ一 ドてィ 吏 用で きる コマ ン ドは 以下のと おりです。 

暴 スペース） マーク …- ファイル を マークして ほかの コマンドの^: 據 とします。 鲁 リターン) 職 …… 默 だファ 

イ^ 7)8^1 に 入ります。 #ESC)i^T …一 フ アイラー モード を 抜けます。 秦り）肖1赊 "…- マークした ファイル 
力、 カーソルて んだ ファイル を娜 余します。 ^R) 改名 …… ^だ ファイルの 名前 を 麵 します。 翁5)並微ぇ 
…… マークした ファイル を 力一 ソル <7>(4« へ 並び 換えます。 秦 LM 鎌 ドライブ …… 対象 ドライブの 変更 をし ま 



vsz—small のフ アイラー 機能 (画面 は zsmall) 



-1 二 I 一 I I I I 

t Co 9 9 6 7 ^ I t I 

III 1 I I I I I I 

5 5 o H I t I c,.. J 2 

Co Co <y .9. <y oo C7> 

—— 4687991 

i: .「：- 2 645252 

1134 



リ： I: II - w I 一- 一一- 二 一一 w 

| I 一 一 「.「.- 1:" J: 一 |「.ー.リ ( lw f |:- ( ン <. 0 

一い . 一 - F l.s 一- .ー. ，ー 」，.， 



u AO A 

J_ ぃ=- 一 y. 



i I, ,ー i _ -. i i r Ml i. ._. w I, . -. ._ 
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マルチ ファイル テキスト エディタ 

r/vrK-stzDjta? 



キー入力 はしません。 エディ 夕 は キー 
を 打って 画面に 文字が あらわて いれば 
すでに メモリの 中に その 文字 は 入力 さ 
れ ている のです。 

など、 最初 は BASIC と 違う ことに 
違和感が あると 思います が、 文章 ゃソ 
—スフ アイ ル など を 作成して いく うち 
に 慣れる と 思います。 
♦ テンポラリ ファイル …… vSz — 
small は テキス 卜の 編集 中に 作業用 
の テンポラリ ファイル を 作成し ます。 
この ファイル をつ くる ドライブ は 起動 
時の オプション により 設定で きます が、 
その 時に 作業して いる テキス 卜フ アイ 
ルの約 2 倍 ほど 容屢を 必要と します の 
で、 ドライブの 空き 容璗に は 十分 注意 
してく ださい。 

♦VRAM の 破壊 …… 別に VRAM が 
壊れて なにも 表示で きなくなる わけで 
はありません。 VRAM に 保存され て 
いる 情報が 変更され てし まう こと を 意 
味して います。 

vSz— small は 擬似 子 プロ セ ス起 
動のと きに、 表示され ていない VRA- 
M に 必要な 情報 を 保存して おきます。 
そして 画面 は MSX — DOS となり、 
好きな コマンドが 実行で きます。 です 
からこの ときに VRAM を ひどく 破壊 
してし まう コマンド は 使用し ないで く 
ださい。 

令フ アイラ一 …… 編集 中の ファイル、 テ 
ンポ ラリ ファイル を 操作 (削除、 改名） 



すると 誤動作し ます。 さらに 編集 中の 
ファイルが あるときに フ アイ J レの 順番 
をなら ベ 換えても 誤動作し ます。 また、 
この フ アイラ一 は 2DD、 9 セクタの 
フロッ ピー ディ スク 以外での 動作 は 確 
認 していません。 

♦ 動作し ないか もしれ ない 機種 …… 
Victo 「の HC — 95 の 高速 モードで は 
動作し ません。 他 機種での 高速 モード 
での 動作 も 保証で きません。 また、 ぺ 
—ジ 0 の RAM が スロッ 卜 0 の 拡張 ス 
ロッ 卜に ある 機種 （SONY の H 已一 
F500, YAMAHA の YIS — 805 など） 
で、 動作し ない 恐れが あります。 また、 
動作 レポ一 卜 をして くれる と 助かり ま 
す。 

♦ 配布 • 権利に ついて …… ここに 収録 
して ある vSz— small は 開発 者で あ 
る バイパー さんから MSX • FAN 編 
集 部が 著作権 を 譲り受けた ものです。 
著作者 は バグに よる 結果の 責任 は 負 
いません。 
また、 バグ 修正の 義務 は 負いません。 
配布 • 転載に ついては 非営利 目的に 
かぎって はまった くの 自由と します。 
なお、 その 際に は 必ず、 vSz_small 
の 本体と その 説玥書 （vs.c〇m、 zs. 
com、 vSzsmall.doc の 3 本） をセ 
ッ卜 にして 行って くださし、。 



(Ore) 



ある 日、 「M S X — D 0 S で KlfFT る 手 
軽な エディ タカ 智及 すると おもしろい」 
と、 鍵 部に 日:^ エディタ 力 适 られて 
きました。 

それ 力く v&z_small です： 
•vipsr と zero 

この v&z 一 s m a 1 1 の 原形 力 \ オンライン ソ 
フ 卜 （パソコン通信 上で 公開され るソフ 卜 
ウェア。 バソ 天の コーナ一 では フリー ゥ 
エアと 呼んで いる） である viper と zero で 
す。 開 儲の バイパー さんが MARIO— NET 
に アップロードし、 それ を ダウンロード 
した 人た. ち 力く 意見 を 出し合い 作り上げて 
いった オンライン ソフ 卜の 典型な のです 
も し、 v&z_small で 物 足 り な く な つ た ら、 
ぜひ ォ リ ジ ナノ U7)v&z (viper&zero てす） を 
タ' ゥン ロードして みると よいでしょう 

二の ォ リ ジナル の v&z は、 v&z— small に 
はな L 職き を; 鐘して います.， それ は、 
★ 最高 8 フ アイ ル まで 同時に^^で き る 
マルチ ファイル テキス 卜 エディ タ である。 

itm - mmm. カット & ベー スト、 
才ー卜 インデント や フリー カーソル など 
テキスト エディ タに' £要 とされる 勺 
な 嫌 g 力 ^fii されて いる,. 

* 豊富な 画 表示 関連の 各 ®^|5^ ある。 
★ いつ し よ について く る、 xmark(x.com) 
という カスタマイザ により、 キー 操作 や 
色 各ネ！ ^きの スィッチ を 自由に 設 
定 でき る： 
というと ころです， 



•TAKERU でも 買える 

ま た、 ' 、リ コ ン 通信 を し て し 、ない 人の 
ために、 ブラ ザ 一 工業 T A K E R U より 
「テキス 卜 エディ ター バイ バー & ゼロ」 
を 販売す るそう です。 

定価 2500 円 (キ生 m^) 0 1 1 月 6 日 現 
在、 登ま录 申請 中です ので、 この M ファン 
が 親され る 頃に は 全国の T A K E R U 
で 手に入る はずです。 

この ォ リ ジナル の v & z<7>f 吏 用 慼は素 
晴らしいです。 この 豊富な 翻に も かか 
わらず、 M S X 2 でもお な 操作 性で 編 
集が できます： 

マルチ ファイル という ことで、 同時に 
複数の テキスト、 例えば アセンブラの ィ 
ン クル一 ド ファイルと ソースファイル を 
同時に オープンして、 それ を 上下に 2 分 
割 し た MMJi で 同時に 見て #SS し ながら 
コ 一ディ ング、 なんて こと もで きます。 
これ 力 やって みると すごく t^l な ん です 

^mmm, ラベル 間の ジャンプ を 使 

つて 2 力、 所の 離れた ソースコード を 

するとき や、 名前 はわ かるけ ど 場所が わ 
力、 ら ない:^ リを 探す ときに 便利です し、 
衝^^ は 同じような パターンの ソース 
コー ドのま 【用 を可禽 きにして 〈れ ます。 

ファイル サイズの 制限 はない し、 もち 
ろん コントロール コード も 使える。 高速 

で 高 離 I、 今の MSX の テキスト エディ 
タ では もちろん 最強でしょう。 自信 を 持 
つてお すすめし ちゃい ます c (Ore) 




12 月 1 旧 発売 

SDD 付錄 ディスク 付 さ 

定価 1980 円 

発行 ： 徳間軎 店 インター メディア 
発売 ： 徳間 書店 

ィ 1/7 の メニュー？^ 

餐據 



M ファンに 付録 ディスクが 付く ようにな つてから 13 か 月 ふ' ん のファ 
ンダ厶 収録 作品より、 特選 52 本 を まとめました。 
【ムック (マガジン ブック) 本体】 収録 作品の 遊び 方、 プログラム 解説 
ページの ほかに、 VFIAM マップ、 エスケープ シーケンス、 BASIC 
から 呼び出せる BIOS 集 などなど を まとめた 「曰 ASIC 資料 集」 （8 
ページ) もあります。 AB 版 全】 54 ページ 

【付錄 ディスク】 メニュー 画面から、 ジャンル 別、 作者 別な どで 各 作 
品 を 呼び出して 遊べ ま 
す。 已 GM は J*S '八' 

ッ八 『蟹の カノン』。 

※「スーパー プロ コレ 4』 は MSX • FAN の 1991 年 10 月 情報 号より、 

1992 年 10 月 情報 号までに 掲載 • 収録した 作品から 抜粋して まとめた ものです。 
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発表 を 米 月 に ひかえた 第 6M プ 
口 コン。 禱、 鰍、 雌、 輝き、 
この 4 つの 言葉 を 満たす 作品 力、' M 
ファン 大赏を 手に する。 先月 号で 
みんなに 協力 を 求めた 公1¥ お:^ に 
は 参加して く れ たよね。 今月の 「あ 

した は Hff れだ Zj は、 みんなの 「こ 
の 作品 を 大賞に ふ さわし いと 思う 
わけ」 を 紹介す る。 
拿 やはり、 M ファン 大賞に ふさ わ 
しいの は 『The かくとう PART3 
〜^つ てきた 8 人〜』 で しょう。 ぼ 
く はこうい う ゲーム 力ぐ 大好き で 見 
た 瞬間 「これ はお もしろ そうだ」 
と 思い プレイ しょうと 本の 説明 を 
読んで ポク は^した。 な 一ん と、 
これ は ター ボ R 専用 では な いか。 
今までに もこう いう こと はあった 
が'、 こ れほ どむ かついた こ と はな 
かった。 そして、 ぼく は ターボ R 
を 買おうと 思いお 金 をた めて いま 
す (現在 約 6 万円)。 これほど、 ぼく 
に m を 持たせた こ の ゲーム こ そ 
M ファン 大赏 でしよう。 = 神奈川 
県 真 治 （14 歳） 

シ ゲル もこの ゲーム を 推してい 
た。 いまだに 暇 を 見つけて はだれ 
かしら を 誘って フ° レイ している ぞ。 
作品の ほ うは ターボ R 専用と いう 
こと もあって 力、、 第 2 次ノ ミネ一 
ト 作品 と し て 残れな か つたよう だ。 
残 今 . 

#4\ 生と いう 身分な ので ゲ 

ー禁 (ゲーム 禁止の 略） なので M 
ファン は 読んで いる だけなん だけ 
ど 『DELVINDUS EASY SYSTE 
M』 は 説明 を 読んで い ると そそら 
れて しまう。 お 一/ はやく この 
ゲーム やり て〜〃 = 千葉県 • WS^ 
(？ 歳） 

浪人生なら 今が いちばん:^ U な 
時期 じ やない 力、 g かす 春まで 
勉強、 勉強。 でも、 ときには 息 抜 
き 力、' 必要。 ただし、 息抜きす ぎに 

• r ColosseumII 神の 試練』 を 

推す。 前に 線 さ れた r Colosseumj 
もお もしろ かった が、 それの 欠点 
を カバーし、 システム を 大幅に 拡 



請 

mi 



今月の テーマ 



one and Only 

今年 も 楽 し ませて くれた プロ コ 
レ 作品。 どれが 大賞 をと るかな 
ん ていいから、 とにかく わたし 
はこの 作品 を 推してい る/ 



張 し た 作者の 技術 はす ごいと 思 う 。 

連作 という 意味で は 『DELVIN 
DUS EASY SYSTEM』 も あるが 
みんなが 推 しそう なのて '推 さ ない。 
と にか く 大赏は デル ビン ダス シ リ 
ーズに ゆずった と しても 作者の 
HIDEYUKI さんに は 何 かの 形で 
賞 を あげて ほしい。 芸の 細かい、 
親切な システム 設計 は デル ビ ン ダ 
スの 比で は な L 、。 = 三重県 • 久藤謙 
一郎 （14 歳） 

『Colosseum』7 アンた、 つた 人 
な ら この 作品 を 推さずに はレ 、 られ 
ない はずた。 この 作品のお かげで、 
に よ ろ 言葉に 感染した 者 か 編堪部 
に 約 1 名い る。 

會 とても きら しい 作品が' そろい 
ました: tec 甲乙つ けがたい のです 

か" 新鮮、 痛快、 1» の 3 点で 選ん 
でみ ると、 4 作品に 絞られる ので 
すが'、 そのうち なんとか 18755 点 
まで 取れた 『NUCLEUS』 とま だ 
解けて いない 『DELVINDUS』 は 
タイマ 割り こみ フッ クの 復帰が 不 
■H 分だった り、 ベース アドレス を 
変更して いたり したので、 ちょつ 
とまず いかな と 思いました。 CA 
LL MUS に 文な ど を 使用して い 
ない 限り、 プログラム を 止めた 後 
は CLEARS で 強弓 I 【二 メモリ を 確 
保して、 F9 キーて ゥト メニューに 
も どれる のが 理想で はないで し よ 
うか。 生意気い つてす みません。 
という わけで、 僕が M ファン 大赏 
に J 、さわし いと, f 、うの は、 オール 
BASIC なのに きれいな BGM か' あ 
り、 ビョ ヨーンが とっても 印 
な r type — 0』 と 、 ^(7) バラ ンス 
が 絶妙て 橾作性 抜群で、 ディスク 
エラー をし つかり サポート してい 
る 『Emp6rer』 の 2 作品です。 ど 
ちら も 魅力的で、 1 つに 絞る 事 は 
できませんでした。 う 一、 今年 は 
俺 も プロ コ ンに 出て みせる〃 =静 
岡 県 • もとき （17 歳） 

『tyDe -ダ』 はダメ だった 力;'、 
『Emp6rer』 は 第 2 次ノ ミ ネート 
作品と して 残って いる。 編 堪 部で 
『Emp6rer』 を 推してい るお さ だ 



は、 とにかく おもしろ いの 一言。 
•11 月 号の B The かくとう P 
ART 3 〜帰 つてき た 8 人〜』 は お 
もしろ い./ ぼ 〈は、、 パロディ ス 
ト小太 郎 ,, が 好きです。 BGM もつ 
けて ぜひ パート 4 を 作って ほしい。 
第 1 回 TIM 赏 でも ターボ R 専用の 
『3D』 が受赏 という ことで、 やつ 
ぱ り ファン ダムで もタ ーボ R を応 
援 して ほしい。 そうすれば ターボ 
R ユーザー も 増える と 思う。 =宮 
城 県 • なよなよ （17 歳） 

う〜 ん、 こんなに ファンが いる 
作品 を 最後まで 歹躲 なかった の は 
残念た'。 ちなみに シゲル の 好きな 
キャラ は、、 マイケル〜 必殺 技の わ 
きカ叻 ぐ决 まった とき カ气 なんとも 
いえな いんだって。 
參 わた しが ダン ト ッで大 貧に 推す 
の は 『REA し V0 しし EY』。 なんせ 
昨年の プロ コ ン 終了後からの 低調 
を 一気に 振り はらうよう なお も し 
ろ さだった。 まず、 動きと キャラ 
力ぐ 新鮮 だ。 こ れは 昨年の 『1*^ 類 
マット マン』 (尾花 健 一作） に 通 じ 
る ものが ある。 そして プレイ 中に 
思わず 絶叫させる ような ェキ サイ 
ト性、 さらに; 織な 判断 を 要求 さ 
れる 部分 も あり、 なによりも、、 ファ 
ン ダムら しい" 作品 だと 思う 。ハツ 
キリい つ て 審^ 象の 4 つの 要素 
を ここ ま で 兼ね備えた ゲーム は 他 
にない 。わたし は 審査で も 『REAL 
VOLLEY』 に 40 点 満 点 + 大 赏 推 
麋を 入れる つもり だ。 （『NUCLE 
US』 は 運が すべてに なって しま 
う のか 許せん/ ) = 埼玉県' 中 村有 
吾 （？ 歳） 

もちろん わた し も この 作品 を 推 
している。 あの 操作 (おさ だ や、 さ 
さやに とって は 複雑ら しい） によ 
つて、 みんなが 遊んで くれる かど 
う 力 、心配して いて、 第 2 次ノ ミネ 一 
ト ■ に 残った と き はホ ッ と 胸 を 
なでおろした。 他の TO や サッカ 
—ゲームで 取る 1 点に 比べ この 
『REAL VOLLEY』 で、 取る 1 点 は 
はるかに 価 俯-が ある と 思って いる。 
秦僕は 『DE し VINDUS EASY 



SYSTEMj が M ファ ン 大賞に ふ 
さわし いと 思います。 逃げ まどう 
人々、 崩れ落ちる 建物、 村人の 悲 
鳴な どな ど 本当に 芸の 細かい 演出 
が プレイヤー を悪應 にして しまい 
ます。 今まで いろいろな ゲーム を 
プレイして きました 力 人 こんなに 
心に 深く、 重 〈のしかか つたの は 
初めてです。 キー を 押す の をた め 
ら つた ほどでした。 でも、 この ゲ 
ームを 平気で 遊べる よう になった 
ら、 人間お しまいでしょう: too こ 
の ゲーム を プレイして、 ゲームの 
力って 本当にす ごいな あと 思い ま 
した。 僕の 忘れられない 1 本に な 
りそうです。 だけど この ゲーム を 
作った TPM.CO は もっと すごい。 
M ファン 大赏 はこの 作品で はな く 
作者 に あげた L 、 な あ。 = 広島県' か 
ん たろう （18 歳） 

ここまで いって くれる t 壳者 がい 
て 作者の TPM.CO は さ ぞか し う 
れ しいだろう。 『DELVINDUS 
EASY SYSTEM』 は 本当によ く 
できて いた。 ファン ダム か' 始まる 
以前から 離 稿 者で ある TPM.CO 
は、 わたしより ファン ダムと つき 
あいが 長い。 しかし、 今までい く 
つか あ つた コンテスト で 彼が 手に 
した 赏は ひとつ もない。 実力 は あ 
リ すぎる ぐらい あるのに、 結果が 
ついて こな t 、無冠の 帝王で レ 、る。 
前回の 第 5 回 プロ コンで TPM. 
CO が 出品して きた 『GREY C 
00^\011£』は 総合 第 2 位に 終 
わ り 、 や は り れガ 取れなかった。 
いよいよ 来月 号で M フ ァ ン大赏 が 
^^される。 無冠の 帝王の 名 を 返 
上で きる かどう 力、、 いろいろ 楽し 
みだ。 （ち） 





1992 年 は ff^T*} く 出なかった。 1993%、 MSX 界 はどうな るだろう。 そこで 3 月 #<7) テーマ は r I993%^^j とする。 MSX はもう だめ だ。 いや、 いまこ そ 鶴 
の チャンス だ。 悲！^ な 見方から 大^ の 予感まで、 MSX の絲を 考えた 意見 を 送って ほしい。 し S ^刀り は 仕事 始めの 199祥1 月 5 日 必着。 



MSX のこ び 知りたい/ 圃 きあい ぞ, 

ラ 




* 食 灣ゅテ 《^?//V —ド ディスク につし ま 

中古 屋 さんへ いっても WISX の 値段 は 安ぐ はない。 まだ 需要が 

あるの だ。 ここにき で ® 価格の パソコンがず い^ん 発表され た 
木ビで 機と して は なかなか むずかしい 

しクの Q GT に は 力 セッ卜 用の 端子 
がありません。 でも、 已 ASIC 
に は カセッ 卜 入出力 用の 命令 は 
ちゃんとあります。 どう すれば 
GT で カセッ 卜 を 使えます か。 

(岐阜県 養老 郡' 田 中良宏 くん '14 才） 

A 使えない。 

ほんとう は ターボ R になった 
時点で、 已 ASIC の バージョン 
が 変わり （ve「sion4.0)、 カセ 
ッ卜 に関する コマンド は 削除 さ 

れた。 だから、 昔の BASIC の 
解説 本で カセッ 卜に 関する コマ 

ン ドの 説明が あるの は 不思議で 
はない。 でも ターボ R(GT) に 
は コマンド もない し、 端子 もな 
いから 使えない。 

だが、 BASIC の 予約語の な 
かに あるの はどうして かとい う 
と、 昔の プログラムの リス 卜 を 
表示す るた め。 予約語と して 入 
れて おかないと 文字 バケ してし 
まう。 そういう 事情 だ。 
Q MSX の 外 づけ ドライブが 
ほしいので すが、 友人に 間いた 
ところ、 もう どこに も 売って な 
いとい われました。 ほんとうに 
もラ ない のでし ようか。 もし あ 
るなら どう 購入 すれば よいので 
しょうか。 

(北海道 苫 小牧巿 '清 瀬 忍さん' 18 才） 

A ある。 でち 大 さい ショップ 
以外 は 取り寄せになる。 

確かに 一時に 比べれば、 MS 
X の 売り場 は 縮小され ている の 
て、 周辺機器が 買いに くい。 だ 
が、 ソニーの 外 づけ ドライブの 
HBD—F 1 は 現行 商品な ので、 
取り寄せる こと は 可能で ある。 




Q MSX の 八ード ディスクの 
特集み たいな こと を やってく だ 
さい。 それと、 MSX の 八ード 
ディスク は ゲーム を インス 卜 一 
ル でさる のでし ょラ か。 

(福岡県 筑紫郡 ，菅 龍一 くん '17 才） 

A 現在 入手 可能な の は、 ロジ 
テックの SHD — 40J(40MB) 
7 万 9800 円の み。 

八ード ディスクに 接続す るに 
は、 アスキーから 発売に なって 
いる r MSX HD Interfacej 
という インターフェイス • カー 
卜 リッジが 必要。 これ は 3 万円 
もす るの だが、 アスキーから 直 
接 買う しか 方法がない。 問い 合 
わせ は アスキー 直販部 O03- 
3486-71 14。 そして、 それに 接続 
できる 八ード ディスク は、 現在 
入手 可能な ものが SHD — 40 J 
のみな の だ。 2 年ぐ らい まえ は 
25 種類 もあった のに、 時代 は 変 
わって しまった。 それでも、 友 
だち のお さがり を もらうな どの 
理由で 機種 を 全部 知りたい 人 は、 
上と 同じ ァ スキーの 直販 部へ 問 
い 合わせ を。 

また、 市販の ゲーム を インス 
卜ール する の は、 まず 厶リ と考 
えた ほラ がいい。 コピー 防止の 
ために 自分の ディスク かどう か 
判断す るよ ラな プログラムが 入 
つてい る ことが 多く、 それ だと 
はねられて しまう し、 そのほか 
八ード ディスクに は 不都合な コ 
マンドが 使用され ていたり、 と 
にかくめ んどラ なの だ。 もちろ 
ん 付録 ディ スクは 複写 • 解凍 以 
外で はそんな ことして いない。 



ものが ある 。だから こそ、 MSX の 楽し さ、 魅力 を もっと 探つ 
てみたい。 今月 も そんな ュ： ザ" の 質問と モニター さんの 報告 
MSX の 全 機能、 ちゃんと 知って るかな？ 



近く にある 大きめ のショ ッ プに 
行って、 品番 をい えば 取り寄せ 
て くれる はず。 価格 は 税別で 3 
万 6800 円。 
ちなみに 他社の もの はすで に 



生産 完了して いるので、 もラな 
し、。 だが、 中古 専門店で 探す と 
意外に ある。 パソコン 雑誌の 広 
告を 見て 電話して みると いいだ 
ろラ。 



耳 寄 1 慵 報 交 換 コーナー 



今月 はまた ま た 先月 に 弓 I き 続いて 
GT の モニター になった 方からの 
レポート を 紹介し ます。 
馬 区の 播達哉 くん （15 歳) は、 い 
と この 家に 遊びに 行った さいに M 
ファンと MSX を 知り、 「ォモ チヤ 
箱 を ひつく り 返した みたい にいろ 
いろな こ とがで き る ところに m 
を そそられた j というい きさつで 
モニターに 選ばれて います。 では、 
その へんの こ と を簸条 害き に まと 
めて あるので、 さっそく お届けし 
ます。 

マニュアルが とても 親切 
なので いたって かんたん。 リア パ 
ネルが 日本^ 示で わかり やすい 
です。 最初 は 付属の ビデオ コード 
て 1 ^していました か'、 いま は S 
^3 の コードて 機して います。 
S て g すると、 ビデオに 比べて 
格段に 美 し い 函像を 得る こ とがで 
きます。 

秦 MSXView ： パソコン しろうと 
(おれの こと だ •••••• ) でも 少々 やや 

二 し い^^ を 覚えて アイ コ ン 
を 逸ジ だけで、 本体 や ディスクの 
内容 や 状雜 がわ かり、 GT が 活用 
できます。 この アイコンと は、 内 
容の 名前と 絵で できて いて、 見た 
だけで どんな^! の 内容が わか る 
ようになって います。 それだけで 
なく、 日記 をつ けたり、 電子 ブッ 
クを 製本したり、 GT に 自分の 力 
ラーみ たいな ものが 根つ' いて ゆき 
ます。 GT のなかに プライベート 
な 害 斎が で きたよう な 惑 じ で、 
r MSXView』 という 初 JL にソフ ト 
(龍 ディスクに 収まって いる） と 



いう 本 を 広げる よ う な感赏 です。 
キー ボー ド でしば らく 使って いた 
ら じれったく なって 買つ ちゃい ま 
した。 最初 は マウスが う ま く 動か 
せなかつ たんだけ ど: fee う 一ん、 
び ゆう • いず • ぐれい と./ 
き ワープロ ： ワープロに 関して は 
しろうと ではない ので 辛口の レポ 
ート です。 音声の メッセージ か' あ 
つたり、 レッスン か' ついて たりと 
なかなかよ いのです が、 1 画面に 
表示され る 文字 数が、 少ない よう 
な^、' します。 ^的な 弱点と し 
て r プリ ンタが 別売り/電源を切 
る と 内容が^に 消えて しまう。 j 
の 2 点が あ り ま す。 前述 は し かた 
ない のです が、 がんばって^ し 
てくだ さいね パナソ ニックさん。 
アドレス はけつ こう 便利です。 才 
ート テレホン ダイヤ ラー （プ ッシ 
ュ ホ ンの受 括 器に あてて 自動的に 
電話 を かける ァレ です) が も しつ 
いてたら o そしたら 腰 を 抜か 
してた けど o 

擊 デジ トーク ツール： GT にはシ 
ンセ サイ ザに 用いられ ている 
POVto、m されて いて、 これ を録 
音 • 1111 • 加工す る ための ツール 
です。 少々 ノイズが 入る し、 4 分 
の l^fUSi^T がります が、 自 
分の 英^^ *、1W け るな どま じ 
めな 使い方から、 音 を 下げて: 
と:^^ するな ど、 かなり 遊べ ま 
す。 

※こう やって 改めて GT の 魅力 を 
並べて みると、 PCM を 使う こと を 
忘れて いたり、 ワープロも^ さ 
わって ない な、 なんて, 患います。 



,» 11 .'. ' ' . に-. リ " I ' ！ 
整 使り， つっこみ 

i ゥて ます 



MSX に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 徳間 書店 インター メディア MSX • FAN「GT フォーラム」 係 



協力/松下電器 ワープロ 事業部、 アスキー システム 事業部 
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一見お たく ふう 青年から 「これ を 聞いて ください j とデ 
モ テープ を 渡されて、 なんだかな あと 思いつつ カセッ 
卜 を かけて みると …… なかなか 良い。 現代 音楽 ふラな 
の だが、 超絶 技巧の 打ち こみで いつ 
さい 手 弾 さなし。 手間と 精神力 を考 
える と クラ クラす る ほどす ごいの だ 
つた。 



Ma6m 

V 



付 錄 
ディスク 



*p 議 

スーバ ティ スクの 使い方 j m 



楽 評 • よつ ちゃん 



YMO を 経過した 曰 本人の 中国 ふう 



オリジナル 



In China 



® しんちゃん 神奈川 • 18 歳 



昔ゴ ダイ ゴがテ レ ビの 「西遊記」 の 音楽 を 担 
当して、 中国 ふうの ロック を 作ったら これが 
大ヒッ 卜。 コンサ 一 卜 は ほとんどが 小学生と 
ぃラ卜 ホホな 状態に なって 早々 に 解散した こ 
とが ありました。 しんちゃん のこの 作品 も 中 
国の 人に は 「どこが 中国 ふろや ねん」 といわれ 
るだろう けど、 YM〇 を 経過した 日本の 人 は 
納得し ます。 ちなみに アイルランドの グルー 
プが 中国の ォーケ ス卜ラ と 共演した' チーフ 
ティン ズ • イン， チャイナ,， という アルバムが 
あって、 これ は その 手の 傑作です。 

CHINA. FM1 



E&HFA2C,30:SOUND7,28:SOUND6,0 



000 SCREEN . ，0 



010 DIMAX( 15 



020 CLEAR3000 
28:S0UND6 



_MUSIC(1 ，0， 



FORI=0TO15:READA$:AX( 



+ A$) :NEXT:_V0ICEC0PY(AX,ED63) 



"T1 50" :S0UND7 



040 DATA e>0>0,0.0.C>0>(9* A60 . 3278 • 0 > 0 . 



60 A0 = * T a6V12O6L8" 

70 A1 ビ CE - FCR8G1 F4D2. .CD8&D1" 

80 A2="CE-FCR8G1F4D2. . F A8&A1 3" 

90 A3="GB -〉 C く GR8>D4 く B - >C<B->CD&D2<GB -〉 

GR8>D4< 8- >C< B - >C< A&A2** 

0 0 A4="GB->C<GR8>D4<B- >C< >CD&D2 く GB -〉 
GR8>D4<B - B->CDF&F2 W 



20 A6="C4R8D4R8<G2.R6F" 

30 A7="G2.GB->C2.<B->C" 

40 A8="D4R8F4R8C1" 

50 A9 = "D4R8F4R8G4&GK B 

60 AA = "a6305L4Y3 ， 22R1R1R1 R2 . FVU" 

70 AB= W G2. >C<B-2AFG2. >DC2<AF" 

AC= n G2. >C く B - 2AB - >C1D2F2" 
90 AD = W G2.FD2.C8<B-8>C.D.&DKA8F8" 
:BB AE="62. >C<B-2. A8B-8>C1D2F2" 
！ 10 AF="G2. >C<B-2. A8B-8>C26RB-2FL8" 
！ 20 A6 = "GB->C<6B->C<GB->C<GB->C<GB->C<G 
- >C<GB- >C<GB- >C<GB- >C<GB- >C<GB~" 
？ 30 AH= W GB->C<GB->C<GB->C<GB->C<GB->C<G 
- >C<GB - >C く GB - >C<GB - >CDR8D< AF" 
？ 40 AI="GB->C<GB->C<GB->C<GB->C<6B- >CR8 
； B - >C<GB - >C<GB - >C<GB - >C<GB - >C<G" 



3 AJ="GB- >C<GB- >C<GB- >C<GB- >C<GB- >CR8 
- >C<GB - >C く GB - >E-DR8E-DC< AF" 
3 AK="G1&G1R1R13406V13" 
3 A い" D4R8F4R8G1 く GF 1 * 
9 AM = "D4R8F4R8G4&GUG1" 
3 ' 

3 B0 = "a6V9O5L8'* 

3 B1="GB->C<6R8>D4.aiV10>D<B-FG4FD<B- 
A>DFA46FD<A>DFD4DGF<' t 

20 B2="36V9GB- >C< GR8 >D4 . 31 V1 0 >D< B-FG4F 
B-A>DFA4GFD<A>DFA4>D4.ai4V13<'* 
30 B3="S4D2.C4<A2.GF" 
40 B4="G4R8A4R8D2. RDC 
50 B5="D2.DFG2.FG" 
60 B6="A4R8>C4R8<G1 >" 
70 B7 = "A4R8>C4R8D4&D1S)14V14<" 
80 B8="S63V1305L4Y3.22" 
6"+AB+"8. " 

6G2. >C<B-2AB- >C1D2F4. . " 
6G2.FD2.C8<B-8〉C.D.&D1<A8n6" 
6G2. >C<B-2.A8B-8>C1D2F4. 
6G2. >C<B-2. A8B-8>C2GRB-2FL8" 
6"+AG+"16" 



"a9V1305"+AI + "aU>" 

"A4R8>C4R8D1<DC 

"A4R8>C4R8D4&D1&D1 

r, a2VU05L2 ,r 

"E - R8G1&G4.F1&FT 

"E - R8G1&G に F1A1L4 W 

"R8GGGG8R8E-FFF8R8GGGG8R8FFFF8'' 

"R8GGGG8R8E-FFF8R8GGGG8R8AAAA8L1 



580 C6="E - 4R8F4R8D4&D** 
590 C7="DG" 

600 C8= w A4R8>C4R8<G4&G" 
610 09 = ^4??8〉"1?804&01 く" B 

E-E-E-8R8FFFF 



630 CB = "G1&G1&G1&GT 
640 CC= n A4R8>C4R8D4&D1 ひ 
650 CD="A4R8〉C4R8D4&D&[r 

660 ' 

670 D1="GR8B - 1&B-4. 

680 D2="GR8B - 1&B - 4. Al >D1< し 4" 

"R8B-B-B-B-8R8GAAA8R8B-B-B-B- 



B-B-B-8R8GAAA8R8B-B-B-B-8 



AAAA8 
700 D4="R8 
CCCC8 し 1Q8" 
710 D5 = *'D<A n 
720 D6 = "G4R8A4R8G4 &に 
730 D7 = "G>C 
740 D8 = "D4R8F4R8" &に 
750 D9="D4R8F4R8G"G くし 4" 

760 DA="R8B-B-B-B-8R8B-B-B-B-8R8GGGG8R8 
AAAA8" 



780 DC = M D4R8"R8G4&G ひ 
800 f 

810 E0 = r *a24V14O3 ,T 

820 E1="E- .C8R8G.&G1D1F .D8&D2" 

830 E2="E -. C8R8G.&G1D1F .A8&A2V15<L8Q6 n 

840 E3="6GGG66G6>CCCD&DDDD<GGGGGGG6FF>C 

F&FF>C く F- 

850 E""GGGGGGGG>CCCD&DDDD く GGGGGGGG〉CCC 
&FFFFL4Q8" 



1870 E6="CR8DR8<G4SG1" 

1880 E7="61 >C1" 

1890 E8- M DR8FR8CWT 

1900 EP-^DRSFRSGWKLS" 

1910 EA="GGGGG6GGGGGGG66G>CCCCCCCCDDDDDD 
DD<" 

1920 EB="GGGGG6GG66GGGG6GGGGGGGGG6GGGGGG 



1940 ED: 



'DR8FR8G4&G1&GT 



1960 F0 = "V7S)A15Y23.255Y24.200' T 

1970 F1="C!4H8H4C!4HB!8H!B!8H8SHB!8H8SH! 

B!8H8SHB!8H8H!B18H8SM8H8H!B!8H8SM8H8H1B! 

8HBi8SM8HB!8Hi8HB!8SM8H8" 

1980 F2="C!4H8H4C!4HB!8H!B!8H8SHB!8H8SH! 
B ！ 8H8SHB ！ 8H8H ！ B18H8SM8H8H ！ B18H8SM8H8H ！ B ！ 
8Y23.60SM32SM32SM16SM16Y23 . 0Y24 , 50SM8SM1 
6HB18Y23. 1 20Y24 , 255SM1 6SM1 6Y23 . 60Y24 . 200 
SM16SM16Y23.0Y24.50SM16SM16Y23.255Y24.20 
0" 

1990 FZ = "Hi B! 8H8SM8HB18H !8H8SM8HB18" 
2000 F3=FZ+FZ+FZ+FZ 

2010 F4=FZ+FZ+FZ+"H!B!8H8SM8HB!8H!8SM32S 
M32SM16SM16SM16SM16SM16" 
2020 FY="SCB!8H8SCB!8H8" 
2030 F5=FY+FY+FY+FY 

2040 F6=FY+FY+FY+"SM32SM32SM16SM16SM16SM 
16SM16SM16SM16" 

2050 F7=FZ+F2+FZ+"H!B!8Y23,60SM32SM32SM1 
6SM16Y23. 0Y24, 100SM8SM16HB!8Y23. 120Y24.2 
55SM16SM16Y23.60Y24.200SM16SM16Y23. 0Y24. 
50SM16SM16Y23.255Y24,200" 
2060 F8="V9C! 1 C i 1 " 

2070 FX="H !32H32H32H32H !32H32H32H32" :F9= 
"C4. H4.C132H!32H16H16H16*' + FX + FX + FX + FX + FX 
+FX+FX+"H!32H32H32H32H!32H32Y23.60SM32SM 
32" 

2080 ' 

2090 60 = 、8 し 2" 

00 G，？CR8D1&D4.D1&D1" 
10 G2="CR8DUtH.Dini_2" 
20 GS="R8D. .R8C4D8&DR8D. ，R8 に." 
30 G4="R8D. .R8C4D8&DR8D. . R8F. .L1" 
40 G5=WGD" 

50 66ビ"??804^8<8 - 4&B_" 

60 

70 G8="F4R8A4R8E - 4&E -- 
80 G9 ビ F4R8A4R8B - 4&B -し 2" 
90 GA="L2R8D. .R8D. .R8C. .R8D. 
00 GB="D1D1D1D1" 
10 GC=-F4R8A4R8B -" B -く" 

マ 4R8A4R8B - 4&B - &B -" 



2220 
2230 
2240 
2250 
2260 



a= w V1B03 w 
1= W V10O6 し 32 w 

Z="GR32B-R32>CR32DR32FR32DR32CR32< 
B-R32" :H2=HZ+H2+HZ+HZ 

2270 H3=HZ+HZ+HZ+"GR32B-R32>CR32DR32FR32 
GR32B-R32A" 

2280 H4 = "V1203L4R1R1R1R2.F'' 
2290 H5="V1 1 >"+A6 
2300 H6="V12<G161" 
2310 H7="02L8V1 1 "+A7 



2330 I0="S0" 

2340 I1=**R1R1M3000RARARARA W 

2350 I2="R1R1RARAR8M800A32A32A16A16A8A16 

R8A16A16A16A16A16A16" 

2360 I3="M8000AM3000ARARARA8A8RARARARA" 
2370 I4="RARARARA8A8RARARAR8A32A32A16A16 
A16A16A16" 



■In China 

しんちゃん 「"ご 自由にお 書きく ださ 
しゾ とで も 書い といて くれれば 何 か 書 
くこと もあろう が、 作品に ついてはと 
くに 罄 くような こと はない。 まあ、 し 
ようがな いから 曲に ついてい ラと、 夕 



ィ卜ル 通りの 曲、 とそれ だけです j 
騸ス ター 卜 アップ 

ノーザン ダンサー 平野 「2 か 月 連続の 
採用 だ./ うれし 一/ はずかし一/ 
今月 も M ファン を 買わなくても すむ/ 
と いう わけで (？） 受験生 (一浪) の 私 は 



勉学に ラち こむ ために 活動 を 休止し ま 
す。 採用 ありがとう ございました」 
讕 中東の やぶへび 

ニ巳巳ロ巳リ岡林だぃ厂八ロ一./ 2 
か 月 連続 登場の ZEEDEN です。 本 
当に 毎回 変わった 曲で スミマ セン。 さ 



私 は" 博士と 王様" の ファンに なつ 
てし まいました。 がんばって ください。 
八 ウス M とか テク ノ は 最高です よね。 
うん。 感想 等 は 17 高 知 市 大津甲 531 — 19 
岡林大 j まで。 ヨロ シク 36、 CUB I C 
ZZj 



64 な「汗1\/1 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



-'、 え 



2380 I5="M15000A1 W 

2390 I6 = '*R1 .M3000A32A32A16A16A16A16A16A1 
6A16" 

2400 I7 = ,T RM300 0ARARARA8A8RARARARA B 
241 0 I8 = "M8000AM3e0 0ARARARARARAR8ri80 0A32 
A32A16A16A8A16R8A16A16A16A16A16A16" 
9="M20000A1 Al" 

A="M1 0000A.M8000A.M30000A1 . • . RR32M 



0TO1 :FORJX=0TO1 



2570 
2580 
2590 



PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
FORIX 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
IFIX 
PLAY#2 
NEXT 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
NEXTIX 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 



1THEN2750 



リズムと リフレインで でさ あがって いる 曲 



オリジナル 

スター 卜 アップ 



® ノーザン ダンサー 平野 北海道 • 19 歳 



この 曲のお もしろ いのは、 メロ ディが つな 
がって いくとい うより は、 リズムと リ フレイ 
ン (何回も 繰り返される 印象的な 短い メロ デ 
ィ） で 曲が できあがつ ている こと 。ロック 系の 
曲に よく ある 構造です。 ノーザン ダンサー 平 
野 クン は 音色の 使い方が 独特で、 派手め でビ 
ヤン ビヤンい う 音 （シンセサイザー 用語で は 
フィル 夕 一の きいた 音と いう） をた くさん 用 
いている のが 気持ちよ い。 人に よって は、 お 
となし い 音色 を 好む 場合 もあって、 いずれに 
せよ 個性的で あれば いいのです。 

START-UP. FM1 



1 0 CLEAR5000 :_MUSIC( 1.0.2.2.2) 

20 DIM AX(15) :FOR 1=0 TO 15:READ A$:AX( I 

) =VAL に &h"+A$) :NEXTI 

30 一 VOICE C0PY(AX.S63) :_V0ICEO63) 

40 DATA 0,0,0，0，0C00，0006,0,0,0530，3FF1 , 

0.0. 0033. 18FF. 0,1? 



11 月 情報 号 盗作 



件に つい 



• 1992 年 I I 月 胃 号 FN4 音楽 館 r スペース マンポ ゥ j は、 
MSX マガ ジ ン 1 99 1 年 2 月 号 1 02 ページ ま 職 「SPACE MAN- 
BOW/BATTLE SHIPj(^f^V 氏 作) (7>-^ を^ t した 盗作 
である こと カ^！ 人 もの 読者 (7^網 によ り 判明し ました。 

今後 は 再び このよ う な ことがない よ う に 万全の チェ ッ ク 
体制 を 期す とともに、 （^^氏、 MSX マガジン 維 服 お 
よ ^者の 方々 に ご を おかけ した こと を お 1 宅び します。 



また、 籠 をお 知らせい ただいた たくさんの 読 #7) 方々 に 



この！ "スペースマン ボウ 」 を FM 音楽 館に 送って きた 娜 
者に mi 舌で したと ころ、 盜 ある こと を 認め、 反省 
している ようすでした 力 〈 、 こ <7«？^ に対して は^^すべ 
ての す sm を 受け付けな いこ ととし ます (^作が 発:！ し た 時 
点で 「す ありが と う 」 から も 抹消し ました)。 



50 T$="T128" ： PL AY#2，T$，T$, T$,T$,T$: SOUND 
6.3:SOUND7,49 

60 PLAY#2，-V150536;5 W VI 204363" . "V1403S6 
3" . "V1 5" . "S10M500" 

7 0 POKE&HFA2C，20 :POKE&HFA4C,20:POKE&HFA6 

80 DEFSTRA-J 
90 ' 

100 C="Y16.86S)Wl6Y16.92aW16" :B = "Y16,48SW 
16Y16.543W16" :A="Y16.3iaW16Y16,37aW16" 
110 G = "Y16,0aW16Y16,5aW16'' :F = "Y16.201S)W1 
6Y16.2073W16" :E="Y16» 1753W16Y16. 1813W16" 
:D="Y16. 1283W16Y16. 134awi6" 



E =" し 16AFAB - 8B - >C8CC +C + " < 
- >C8CC+C + W <B- >C<B-8" 



Q6C8C8<Q8B-Q3B- 



180 D0$ = "Y24. 100BH4BH4BH4MSC8R8BH4-BH4BH4 
MSC8R8" 

190 EZ$= W S10M1000L16C32C32S15CCCS10C32C3 
2S1 5CCCS10C32C32S15CCCS10M4000C8S1 5M1000 
CC : E0$ = EZ$ + EZ$ 

200 D1$="Y24. 100BH4MSC4BH4MSC4BH4MSC4BH4 
MSC4" 

210 EY$=—S10M1000L16C32C32S15CCCS10M4000 

C8S1 5M1 000CC" :E1$=EY$+EY$+EY$+EY$ 

220 D2$="Y24, 100BH8BH16BH16MS4BH8BH16BH1 

6MS4BH8BH16BH16MS4BH8BH16BH16MS16MS16MS1 

6MS16" 

230 EX$="S10M1000L16C32C32S15CS10CCM4000 
C8S1 5M1 000CC :E2$ = EX$ + EX$ + EX$ + r, S10M1 000L 
16C32C32S15CS10CCM4000CCCC 
240 C1$="L16Q8CR8.CR8.CR8.CR8.<B-R8.B-R8 
.B-R8.B-R8. >" 

250 C2$="L 1 6Q8CR8 . CR8 . CR8 . CR8 . < B-R8 . B-R8 
• B-Q3B-B-Q8B-Q3B-B-Q8B-8>" 

260 BZ$="L16ACGCACB-C>C<CB-CACB-CACGCACB 
- C>C く CB - CACB -に : B3$ = ,T V15S1606 ,, + BZ$ + "V1 20 
4363" 

270 A4$ = "L16A2"+A + A + A + A + A + A + A + A + "AB-AB - 〉 



B4$ = w Q6"fBZ$ + ' , Q 
A5$="L16AB-AB- 〉 



<B-AGR16B-AB-> 



300 B5$="L16Q4AB-AB- >C< B-AGR1 6B-AB- >C< B- 
AQ8G&G2&G8R8FDF8" 

310 C5$="L16Q4<AB-AB->C<B-AGR16B-AB->C<B 
- AG&GQ3GGQ8GQ;5GGQ6G8Q8GQ3GGQ8G(13GGQ6E-F > 

320 D5$="Y24. 100BH4BH4BH4BH4BH4BH4BH8BH1 
6BH16MS16MS16MS16MS16'* 

330 E5$="S10M1000L16C32C32S15CCCS10C32C3 
2S15CCCS10C32C32S15CCCS10C32C32S15CCCS10 
し 16C32C32S1 5CCCS1 0C32C32S1 5CCCS1 0C32C32S 
1 5CS1 0CCM4000CCCC 

340 A6$ = W A2"+A + A + A + A + ' , L16GAR16>CR16<B-R1 
6A8B-AB-AFG" ： A7$ = "L16AS' , +A6$ 
350 B6$="A4L16R16FGA&A4R16FGA&A4R16FGA&A 
4R16FG" ： 87$="^16&"+86$ 

360 CZ$="AQ3AAAAAAQ6A8Q3AAAAAAQ6G8Q3GGGG 
GGQ6F8Q3FFFFQ6FG >" ： C6$="L 1 6Q6< " +CZ$ : C7$= 
な 16Q6<A&"+CZ$ 

370 D6$="Y24, 100BH8BH16BH16MS4BH8BH16BH1 
6MS4BH8BH16BH16MS4BH8BH16BH1 6MS16MS16MS1 
6":D7$= W MS16 W +D6$ 

380 E6$=EX$+EX$+EX$+"S10M1000L16C32C32S1 
5CS1 0CCM4000CCC : E7$="S10M4000 し 16C"+E6$ 



390 A8$= w >L16F&F2"+F+F+F+F 
DE16DCD16C<B->C16<B-AB-16AGA166F616*' 
400 BS^LISA&ALj^FGAWFGAWFGAWFGAISFG 
A16FGA16F6A16FGB-16A6B-16AGA16GFA16GFB-A 
GFEFGAB-16AGF16 

"0 D8$ = B MS16 , ' + D0$:E8$ = ''S10M4000L16C''+E0 

420 A9$^"L16GAR16>CR16<B-R16A8B-AB-AFGR1 

6GAR16>CR16<B-R16A8B-AB-A8G8" 

"0 AA$ = "A2 B +A + A + A + A + A + A + A + A + ''R2'' 

440 DA$="Y24, 100BH4BH4BH4MSC4BH4BH4BH16Y 

24.250MS16MS1 6MS 1 6MS 1 6MS 1 6MS 16MS16" 

450 EA$=E2$+"S10M1000L16C32C32S15CCCS10C 

32C32S15CCCS10CM3000CCCCCCC 



8AQ3AAQ8AQ3AAQ6A8A8Q8AQ3AAQ8AQ3AAQ8AQ3AQ 
6ACDEFGAB->" 
470 PLAY#2,AS 
480 PLAY#2,AS 
490 PLAY#2,AS 
500 PLAY#2,AS 
510 PLAY#2，AS 
520 PLAY#2,A6 
530 PLAY#2，Z2 
540 PLAY#2,Z2 
550 PLAY#2,A4 
560 PLAY#2,A4 
570 PLAY#2,A4 
580 PLAY#2,A4 
590 P し AY#2，A5 
600 PLAY#2，A6 
610 PLAY#2，A7 
620 PLAY#2,A7 
630 PLAY#2,AE 
640 PLAY#2,A7 
650 P し AY#2，A7 
660 PLAY#2,AS 
670 PLAY#2,A7 
680 P し AY#2，A7 
690 P し AY#2，A9 
700 PLAY#2,AA 
710 GOTO 470 



に 



ブライアン' ィーノ の 不気味な リズム マシン 



オリジナル 

中東の や^へび 



®ZEEDEN 岡 林 だい 高 知 .16 歲 



いかにも 選者の 好みそう な 曲 想、 いや 一 や 
られ たな あ、 大好きです。 題 は 中東と なって 
いるが、 リズム は マンボと マーチと ロックが 
混ざった、 なんとも へんてこな もので、 昔の 
ブライアン • ィーノ が リズム マシン を 不気味 
に 使って いたの を 思い出します。 この リズム 
の 上に のっかつ ている オーボエ 等の フレーズ 
もそラ とうな もので、 途中に はさまる ゲーム 
で 玉の ころがる 効果音みたい なの もィ カス。 



■ ENGI 

Out of Memory 「採用 ありがとう 
ございます。 ENGI がいいので 聴いて 
ください。 少々 手抜きで すが。 ところ 
で OPLL ドライバ 使用の 曲 は 採用 さ 
れな いのでし ようか j 



※採用され ます。 おもに 付録 ディスク 
の 夕 ィ卜ル BGM として。 
■Hotter than hell 

羽 尾 健 ぼ え一 つ、 まさか これが 載る と 
はム これが 正直な 気持ちです。 でも、 
初投稿で 初 採用な のでと て もうれ しい 



です。 それと、 投稿す る 人に いいたい 
のです が、 なるべく チャンネル を 余ら 
せないで ください。 よく FM の ほう だ 
け を 使う 人が いますが、 PSG もなか 
なか 使えます よ」 

■ Happy Happy ゥ- 付録 ディ ス 



ク已 GM • メイン メニュー 
なると 「動物た ち （犬、 猿、 小鳥の 3 匹 
がべ ス卜） が 集まって 仲よ く 歌って い 
る シーン を 思い浮かべて 作曲して みま 
した。 完成 時 は 気に入って いたんです 
けど、 今の 僕と して は、 まだまだ 直し 
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YABUHEBI . FM1 



' I I I I I I I I M ち ♦ うとうの や ふ、 へ ひ、 



60 ' hH COMPOSED BY DAI OKABAYASHI HH 



200 CLEAR6500 :_MUSIC( 1 » 0 , 1 , 1 . 1 , 1 , 1 , 1 ) ： DE 
FSTRA-W:DEFINTX-Z:DIMAX(15) ，A(9)，B(9)，C( 
9),D(9).E(9).F(9).R(9).P(9).S(9),G(9):F0 
RX = 4T0i:5z READA = AX(X)=VAL に &H"+A) :NEXT:_V 
OICECOPYt A%.363) : DATA F62» , . ,E60，EB51 , , , 
7,95 

21B ， FM DRUMS < R > FM RHYTHM Ch 
220 R0="MB!H32MB!H32B!MH32B!MH32S!H16H16 
B!H16B!H16SB!H16H16" 

="V9aAl5Y22.94Y23t78Y33.2Y38.8Y4 

=R0+R0+R0+"Y24.248SC!B8SC!B8SC!B 
8SC! B8Y24. 164" 

"B! H32H32H32H32H16MH16 BS!H16B!H1 
6B! H32B132H16 B ! MH 1 6B ! H 1 6H 1 6MH1 6 BS1H16B 
！ H16MH16S1H16" 

="M"+R1+R1 :R(3)=R(2) :R(4)=R(2) 
=R1+"B!H32H32H32H32H16MH16 BS!H1 



6B!H16B!H32B!32MH 
H16 BS!H16BS!H16S 
280 R2="B!H16H16H 
BIH16H16H16H16 B 



16 BS!H16BS!H16S!MH16S! 
！ MH16S!H16" 

16MH16 B1H16H16S IH16H16 
！ H16H16S!H16MH16" 
29 磨 R(6)=R1+ "丫 24, 19B W +R0+R0+"Y24,17B た R( 
7)=R1+R1 :R(8)=R(1 ) 

300 R(9)="B!H32H32H16H16H16 BJH32H32H16H 
16H16 B1H32H32H16H16H16 B ! H32H32H 1 6H 1 6H 1 
6 BS!H16S!H16S!H16SiH16 BS ! H 1 6S ! H 1 6S ! H1 6 
S!H16 BS!H16S!H16S!H16S!H16 BS!H16S!H16S 
！ H16S!H16" 

310 • NOISE < P > PSG Chi 

320 P0="V15CV14CV12CV9C" :P1="V13CV12CV9C 
V7C :P2="V15CV1 1C :P3="V13CV8C :P4="V11C 
V7C :P5=P2+P2+P2+P2 
330 P(0)= W L32" 

340 P6 = "V13C8'' + P2+P4 + P3 + P2+P4 + P3 

350 P( 1 )=P6 + P6 + P6-»-P0 + P0 + P0 + P0 

36 き P7- 一 VI 1C8-+P3+P3+P4+P4+— VI 1C16"+P3+P 

3+P4+P2+P4+P4+P4+P4+P3 

37B P(2)=P7+P7:P(3)=P(2) :P(4)=P(2) 

380 P(5)=P7 + "V1 1C8" + P3 + P3 + P4 + P4 + ''V1 1C8" + 

P5 + P5 

390 P8="V1 1C8"+P5+"V1 1C8 B +P3+P2+ W V1 1C8"+ 
P2+P2+"V1 1C8" 

"0 P(6)=P8+P0+P3+P4+P0+P3+P3+P0+P3+P2+P 

0+P2+P2:P(7)=P8+P8 

410 P(8)=P6+P6+P6+P0+P0+P5 

420 P(9)=P6+P6+P5+P5+P5+P5 

430 ， BASS DRUM < S > PSG Ch2 

440 SB="V15BV136V1 1EV9C :S1="V13BV11GV9E 

V7C" :S2 = W V1 1BV9GV7EV5C :S3=S0 + "R8" :SA- = S1 



S0 + S0 

500 S(6)=" 
+S3+S0+S0 



R16CR 



'+S3+S5+S3+S5+S3+S4+S3+S4 
) :S(4)=S(2) 

*R"+S3+ , 'R' , +S3 + S4 + ''O4 ,T + S0 + S0 + 
"+S0+S0+S0+S0+S3+S3+S0+S0+S3 



MACHIN VO 
0)= M a59Y0 



6CCR16CCCCR16CR 



15V1304" 
L16Q6CCR16CCCCR16CR16CR16CCCR1 

6CR16CCCR16" 
V14"+A(2)+"V13" :A(4)=A(2) 
V1 4 し 1 6CR"! 6CCR1 6CCR1 6CCCR1 6CR1 6 



6) ="L16CR16CR16CR16CR16CCR16CCR16C 
6CR16CCCR1 6CR1 6CCCR1 6CC 

7) ="S)63V15Q8 し 16CR16 し 32C&C + &D&D + &E& 
FR16G8L16CR16L32C&C+&D&D+&E&FR16G8L16CR1 



&G + &G&F + &F&E&D + &D&C + V13>359Y0, 15" 



Q6FR16FR16Q8F2&F 



Q6>CR16CR16Q8C2&C 



9)="R1V15C4C+ ん D4D+4" 
MACHIN VOICE2 < B > FM Ch2 
0)=A(0)+"O2'' :FORX=1T09:B(X)=A(X) : 



OBOE1 < C > FM Ch3 
{n= w a5V15 w 

606Q6FR16FR16Q8F2&F - &E - &D&D - 
- &E - &D&D --: C(4)=C(2) 
07GG-FEE-DD-C<BB-AA-GG-FE<" 
6)="FR16FR16FR16R2R8FR16FR16FR16R2 
8)=C(6) 

Q8C4&C"&tH&D+4Q6" 
OBOE2 < D > FM Ch4 
0)="a5V15" 



606Q6CR16CR16Q8C2&C -く &B - &A&A 
-く &B-&A&A ゾ： D")=D(2) 
C<BB-AA-G6-FEE-DD-< 



6)="CR16CR16CR16R2R8CR16CR16CR16R2 
も ）=D し 
9)="R 
PIANO 



Q8C4&C+4&D4&D+4Q6" 



B S)0VHO4'' 

"L16Q3FR16E-R16Q8C2.Q3FR16E-R16 



6)="FR16FR16FR16R2R8FR16FR16FR16R2 



9)= n R1Q8C4&C + 4&D4&D + 4Q;5 w 



0)= w a24V15O2*' 

2) ="L16Q6B-R16B-R16Q8B-4Q3B-B-R16Q 
8B-8B-8R16 Q6B-R1 6B-R1 6Q8B-4Q3B-B-R1 6Q8B 
-8B-8R16" 

3) ="Q4B-R16B-R16B-R16Q6B-B-R16Q4B- 
-B-R16Q4B-R16 B-R1 6B-R168-R1 6Q6B-B 
B-R16Q6B-B-R16Q4B-R16" 

4) =F(2) :F(5)=F(3) :F(6)=F(2) :F(7)=F 
9)=F(3) 

VIBRATO VOICE < G > PSG Ch3 

= "し 1605S8M3CR16CR16C2&C_<&B_&A&A 
16CR16C2&C -く &B - &A&A --: G("=G(2) 

="CR16CR16CR16R2R8CR16CR16CR16R2 
(8)=G(6) 

= "R1C4&C + "D4&D+4" 
880 ' PLAY 

89B SOUND6，0:SOUND7，&B10"00(n 

900 T- 一 T144 w :PLAY#2,T,T,T,T，T,T,T,T,T,T 

910 .TRANSPOSE (0) :_PITCH(440) 

920 FORX=0TO5:READXD:POKE&HFA2C+X»16，XD: 

NEXT:DATA72.72,36,36, 12.50 

930 AP ビ 23"2"67878923"6789" 

940 FORX=0TO1 :PLAY#2,A(X) ,B(X) »C(X) iD(X) 

.E(X).F(X).R(X)»P(X),S(X).G(X) :NEXT 

950 F0RXI=1T0LEN(AP) : X=VAL に &H" +MID$ ( AP ， 

XI , 1 ) ) :PLAY#2,A(X) ,B(X) »C(X) ,D(X) .E(X) ,F 

(X) .R(X) ,P(X) ,S(X) ,G(X) :NEXT:GOTO950 



プロ フェツ 卜 5 で 作る ス卜 リング ス 



オリジナル 



ENGI 



Out of Memory 山 口 • 20 歲 



この 曲 も 「中東の や ふ' へび j に 負けず劣らず、 
そうとう ヘン テコ だが、 さすが 20 歲 とい ろ 年 
齢 だけあって、 相当な 実力 を ふまえた 上で 好 
きなこと を やって いる 感じ。 ノイズ 混じりの 
ス卜リ ングス の 音色 （プロ フェツ 卜 5 で 作る 
ス卜 リンクス によく 似て いる） が 曲の クオ リ 
ティ をぐ つと 上げて います。 わりと 短め のル 
ープ でお なじ 構成 を 繰り返して 演奏す るので 
すが、 ぜんぜん 飽きない な あ。 曲の 最後で ゆ 
つくり 盛り上がって くると ころが 好き。 



10 CLEAR 1 0000: .MUSIC ( 1 . 0 . 1 . 1 . 1 r 1 , 1 , 1 ) ： _ 

PITCH(410) :_TEMPER(8) 

20 ， •••• 363 set 參 鲁鲁 

30 DIM AX( 15) :FOR 1=4 TO 15:READ A$ : AX ( I 

)=VALC&H*'+A$) :NEXT:_V0ICEC0PY(AX.363) :D 

EFSTRA-Z.-DEFINT W 

40 ， 參 鲁鲁鲁 Voice data 鲁鲁 參 鲁參鲁 

50 DATA 0024, 0,0 

60 DATA 05A1 ,01F0,0,0 

70 DATA 0051 ， 1363,0,0 

80 DRUMS 

90 Z = "S30O3B'* : A = Z + "4" : B = Z + "8" :C=2 + " 16" :D 
=Z+"32" :Z= w a3102A" :H=Z+ M 4 W : I=Z+ W 8": J="R1 



00 SOUND7.49:SOUND6.0 : 



"SM2000C : A=Z + " 
32" :Z = W SM200C : 



C&Y16 
C&Y16 



, 10"C&Y16，"1& 
，132&C&Y16， 139 & 



C&Y16， 



0 P=I+C+I+J+B: P0=P+P:P1 =P+I+C+I+J+C+C: 
P2 = P + B + B+B+C + C:P9 = P + "SM90L24CCCCCC ,, + I + B: 
P3=B+C+B+C+C+C+I+B+J+J+B 

B8MB16B8B16BM8" :RR=R: R0="V15Y22.0 
00Y24, 100 W +RR+R:R1=RR+"B8MB16B8B16BM16BM 
R2=RR+ W MB8BM8BM8BM16BM16" :R8=RR+"MB1 
6MB16MB8B8MBH8" :R9=RR+"V15MB16BM16MB8B8B 
MiM!8" :R3="BM8BM16BM8BM16BM16BM16B8BM8BM 
6BM16BM8" 

21 RR="Y24. 160M16M16M16M16Y24, 120M16M16 
M16M16Y24.80M16M16M16Ml6BaBM!M!8" :PP=J+J 
+J+J+J+J+J+J+J+J+J+J+I+B 

し 8C く A">L<B,A パ 
"L8F<A4A>F .E.C* 

"a33Q8O3V15aV127"+6:F0 = ,, S)53Y2.6Q7 
04V15aVl27 w +G 

="ai2Q3O3V10"+G:Q1=61 
?C&Y16,97 &し 32C&Y16, 
118&C&Y16，，25&C&Y16， 
U7&C&Y16，155&C2" 

= >f C&Y16，97&l_32C&Y16,"1&C&Y16,1258 ( 
139&C&Y16* 155&C8" 
= w S3V15aV12706L16 w +C1 
200 B0 = "a3O6L8' T +C2 + , 'F'' + C2 + ''F , ' + , 'D+F , '+C2 
210 CC="C64&Y16，97&L32C&Y16， 1"&C&Y16， 12 
5&C&Y16， 139&C&Y16， 139&C8":B0 = "S)6O6V15"" 
+ CC + K E8 W +CC + * ? E8" :BB ビ C64&Y16,97 &し 64C&Y16 
. 1 11&0&丫16， 125&C&Y16, 139&C&C32E16" :B0=B0 
+ BB 

220 CG="G64&Y16，97&LS2G&Y16， 1 1 1&G&Y16, 12 

5&G&Y16， 139&G&Y16， 139&G8" : 

230 MM="V10O6"+C+"EC<A" 

240 」0 = "5)3^1506**+ば+ "*し8£(：く/\"+〇6 +マ16" 

250 J1= "い 6CDFD し 24FDFL8DD4F8" : J2=CG+"G8F 

8 W +C6 

251 H0 = "aUO6V15L16CDE-FCDEF-CDE-FB-A-6F 

252 H1= W L16<A_B_<CD>A_B_<CD>A_B-<CDE_DC> 
B -- 

253 さ 05V15SJV127 し 1E W :H3- W し A4A8A 
8G16" :H4=H2 

254 CC = -C64&Y16，97 &し 32C&Y16, 1 "&〇&丫16, 12 
5&C&Y16， 132&C&Y16, 139&C16. . " 

255 CG=-G64&Y16，97 &し 32G&Y16, 1 1 1&G&Y16，12 
5&G&Y16， 132&G&Y16， 139&G16. ノ 

256 SBs-SlSSVISOSLBAG^ + CC+KESDS" :S1 ="L8CD 
E" T +CC + "L8EDC16":S2="L16C[)ECDEDEG[)EG16〉 W + 
CC:S3="<L16CDECDEEGAE-GA16>"+CC 

257 S4=CC+CC+CC+"L8GE16" :S5=" し 16AGAGAGGE 
GEGEGEGE16" :S6="AGA6GEGEAGA6GEGE16" :S7=" 
AGGEAGEDAGEDC16" :S8="AGGEA6EDAG16>"+CC+" 
&C8" 

258 G5= "し 8EEEEEEEE" :G6= W FFFFFFFF M 
260 '♦♦♦♦♦PLAY 

270 RA=R8:T="T15B 一： PLAY#2,T,T,T,T,T,T，T, 



PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 



たい 部分が 山 ほど あると いった 感じで 
す。 でも、 "何気なく 聞き流せる 曲" と 
して 納得して いただけたら 幸いです」 
画 唾 K 曲 (笑 )= 付録 ディスク 已 GM • 
曰 コロン 

「この 曲 は、 ほかの 曲 を 投稿 するとき の 



おまけと して 作って しまった 曲だった 

り します。 ところで、 余談 さすが …… 12 
月 号の F M 音楽 館の 僕の コ メ ン 卜が 非 
常に 稚拙で ごめんなさい。 やはり 睡眠 
不足の ために 平常心が 失われ かけて い 
る 状態で 文章 を 書くべき ではなかった 



と 後悔して いる 昨今です …… j 

では、 11 月 情報 号 掲載 ぶんの べス卜 
3 です。 第 3 位、 松 村弘和 「ln the 
stormj, 第 2 位、 STUD I O T 
AKE r ス卜 リー 卜 ファイター n〜R 
YU〜j、 そして 第 1 位 は、 付録 ディ ス 



ク已 GM の 大家の ケン ちゃん 「砂漠の 
サファイア j でした。 



66 



360 PLAY#2， J0, ww ， 
370 PLAY#2, J0，""， 
380 PLAY#2， J1 , 
390 PLAY#2, J2， へ 
400 PLAY#2, J0 に" . 
410 PLAY#2， 」0,""， 
420 P し AY#2, J1 に"， 
430 PLAY#2, 」2，"" ， 
451 PLAY#2，S0 に" ， 
460 PLAY#2，S1 , 
470 PLAY#2,S2， ， 
480 P し AY#2,S3，A0,H4, 
490 PLAY#2,S4，""， 
500 PLAY#2，S5,S4, 
510 PLAY#2,S5,S" 
520 PLAY#2，S6,B0， 
530 PLAY#2，S6，A0,H3, 
540 PLAY#2,S6，S"H4, 
550 P し AY#2,S7，A0, 
560 PLAY#2,S8， A0， 
650 W=0:RA=R2:GOTO280 



スコー ピオ ンズに 似た 原曲の 力 



ゲーム ミュージック OKONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
r スーパー 魂斗羅 」 

Hotter than hell 



f) 羽 尾 健 京都 • 14 歲 



これ は 原曲の 力が 大きい。 3 連符と 16 分 音 
符の速 し ヽ フ レー ズが 数学的 に 上が つ た り 下が 
つたり する 野蛮な ロック 系の メロ ディ ゃォブ 
リ ガード、 そういえば コード も 短 3 度で 上が 
つたり していて、 スコー ピオ ンズ という ドィ 
ッ 出身のへ ビメ夕 • バンドに 感じが 似て いる 
ぞ。 しかし、 こういう 曲 を ゲーム ミュー ジッ 
ク にした の は 日本 独特の センスで すな。 

HOTTER. FM1 



Ti — it — n — I 
I H- 1 H hH 
~> I j- I I 丄 1_1 

I 1 T 



CLEAR2000 :_MUSIC(1 , 0 , 
X( 1 5) 
POKE&HFA2C，20 
POKE&HFA4C20 
POKE&HFA7C，20 
、 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁》鲁 
' VOICE SET 



F0RI=4T015:READA$: AX(I)=VP 
NEXT 

0 F0RI=4T015:READA$:BX(I)=V 

0 NEXT 

0 DEFSTRA-J 

0 ， D. GUITAR 

0 DATA 0000 . 0004 > 0000 , 0000 
0 DATA 0010,1071,0000,0000 
0 DATA 001 A, 00F0 ， 0000 , 0000 



DATA 0C00 i 000C • 0000 ^ 0000 
DATA 01 E0 ， 027F , 0000 ， 0000 
DATA 0000,4385,0000,0000 



八0ピ丁200£)0604ソ1 5 し 8Q8 
B0 = "T200S)63O4V1 0L8Q8 
C0="T200ai2O2V13L8Q6 
D0="T200 V1 5 Y24 , 

E0 = r 'T200S9 し 4 

F0="T200 03V12 し 8 
G0="T200 08V12L8 
'鲁 肇鲁 メロ テ&< 一 參 暑鲁鲁 》番參 
A1="F12B-12>E-12A-4.G 
R1 . . . 

A2= n F12B-12>E-12A-4. > 



340 A3="B->E-A-E- >E-DD-< A>C<BFEB-AE-DR1 R 
2. . E-G-E-GE-A-E-DD-L12<B->E-A-0-G-BEA- >D 
<G->CFR1 …く 

350 A="L16CG-FB-AEE-A-GDD-G-FC<B>EE-<B-A 
>DD-< A-G>C<BG-FB-AEE-GL8> 
360 A4="04"+A 

370 '參 鲁譬 テ、、 < スト- ンシ ヨン' キ、、 タ- 鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 參鲁番 鲁鲁鲁 

380. B1 = "CC>C<CCB-CCACCB-CC>C4<CC>C<COF< 
CC>E-<CCB-C>D-4.< 

390 B2 = "CC>C<CCB-CCACCB-CC>C4<CC>C<COF< 
CC>E -く CCB - &B - 2 

400 B="E-E->E-<E-E->D-<E-E->C<E-E->D-<E- 

410 84 = 8 + "6_<£_£_>0_£0_2ひ+ 8 +っ6_<£_£_> 

D-<E- >E4. < 

420 B5="S63Q6"+A 

430 86 = "5)63(178 - 8>C2&C4&C8<B-8>C2&C4&C8< 

440 B7="S63Q7L8G4.B-4. >D-4.E4.G2< 

450 ，鲁 肇鲁 エレキ • へ、、 -ス 鲁》 參鲁鲁 鲁肇《參鲁》 肇參鲁 鲁暑鲁 鲁鲁鲁 

460 C1="CUC2.&CG>C1&C2<<B->B_D_>D-< 
470 C = "CC>C<CCB-CCA-CCB-CC>C4<CC>C<COF< 
CC 

480 C2=C+" >E<CCB-<B- >B-<B>B 

490 C3=C+">E<CCB-<B->>D-<D->D-< 

500 C= W E_E_>E_<E_E_>D-<E_E_〉C<E_E->D-<E_ 

E->E-4<E-E->E-<E-E- >A-<E-E- 

510 C4 = C + ">G-<E-E->D-<D->D-<D>D<"+C + ' T >G- 

< E-E- >D-< E- >E< F >E< 

520 C5 = "a63Q303R32" + A+ , 'Q6 

530 C6 = " 3 1 2L802B >CCCCCCC< B >CCC< B- >B-<B>B 
540 C7 = B ai2<G>G<GB>B<B>C>- >D-< D-E >E<EG >G< 
G>G 

550 ，番 鲁鲁 卜 * ラ厶 （FM) 參鲁 鲁肇 鲁警鲁 •《 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁需參 

っ60 D1 = "B4B4B4B4B4B4B4B4-B4B4B4B4B4B4BHM1 
6BHM16BHM16BHM16BHM8B8 

570 D="B4BHM4B8B8BHM4B8B8BHM8B8R8B8BHM4 



590 D3=D+D+D+D 
600 D4=D 

610 ，鲁肇 暑 ト * ラム (PSG) 參參參 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 番鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 

620 E1 ="M1 00CCCCCCCCCCCCCCM4000C16C76C76 

C16C8M100C8M3000 

630 E="R4C4R4C4R4C4R4C4 

640 E2=E+E 

650 E3=E+E+E+E 

660 E4=E 

670 ，參 鲁鲁 ； (テ * ィ レイ） 鲁鲁 鲁鲁鲁 番鲁鲁 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 



"V15GV13GV12GV10G 
=G+"R1R2"+G 



SOUND7,&B00100 01 :S0UND6» 

_V0ICEC0PY(AX»363) 

PLAY#2， A0 ，B0，C0，DB,E0,F0 

PLAY#2，"- ，B1 .CI ,D1 ,E1 

PLAY#2，A1 ,B2，C2，D2,E2，F1 

PI_AY#2， A2,B1 .C3.D2.E2.F2 

PLAY#2, A3,B4,C4,D3,e:5,F;5 

_VOICECOPY(B%»a63) 

PL AY#2 , A4 ， B5 ， C5 , D4 ， E" " 

_V0ICEC0PY(AX»363) 

P し 八丫#2，" .B6.C6.D4.E4 

_V0ICEC0PY(B%»S63) 

PLAY#2，A4，B5,C5，D4，E4，"" 

_V0ICEC0PY(AX,363) 

P し AY#2,"" ，B7，C7，D4,E4 

GOTO 800 



ビギナー^ 

た «<7i 



l^lf^TF^pi I ステップ 0 リズム チャンネル はいず; 



前回、 チャンネル について ちょ 
つと 触れ ましたが、 演奏 プ ログ 
ラムの 最初の ほうに ある 

CALL MUSIC 

(し MUSIC」 とも 書く） 

という 命令 は、 おもに この チヤ 

ン ネルの 割り当て をして います。 

たとえば、 

CALL MUSIC(1,0,1,1,1) 

の 場合、 力 ッコの 中の 数値 （こラ 
いうの を 一般に パラメ 一夕と し) 
います） を カンマで 区切って 左 
から 順にの〜 © とすると、 
① リズム 音 使用の 有無 （1 = 有、 
0= 無） 

© ダミー (つねに 0 にしておく） 
0〜© 左から、 第 1 〜3 演奏 文 
字 列に 割り当てる チャンネル 数 
(ここで はすべ て 1 ずつ） 
という 意味が あります。 このへ 
ん のこと はかならず マニュアル 
に 書かれて います。 

演奏 文字列と いうの は、 PL 
AY 文の あとに 続く 文字列、 つ 
まり MM L で 書かれた 演奏 デー 
夕の ことです。 カンマ を 区切り 
として 第 1 、 第 2 と 数えます。 

右の リス 卜 は、 そうした 設定 
による 演奏 プログラムの 1 例で 
す。 行 20 の DEFSTR は、 M 
と R を そのままで 文字 変数と し 
て 使える ようにす る 命令です。 
その あと 行 30 で M 1 〜M3 と R 
を 読み こん で 行 40 で 演奏 します。 

文字 変数 M1〜M3 は、 メロ 
ディ などが 入る はずの ものです 



が、 ここで は""、 つまり 文字な 
し （ヌル） になって いるので、 メ 
口 ディ はまった く 演奏し ません。 
そのかわり、 R がけつ こう 長い 
文字列 （行 60 の データ） を 読み こ 
みます。 

この R は、 第 4 演奏 文字列と 
して 演奏され ます。 CALL 
MUS I C では 第 3 演奏 文字列 
までし か チャンネル を 割り当て 
ていません が、 ①を 1 (リズム 音 
使用 あり） にして いると、 自動的 
に 最後に 割り当てた 演奏 文字列 
の 次 (例の 場合 は 第 4 ) を リ ズ厶 



音 用の 演奏 文字列と して 演奏す 
るので す。 今回、 伝えたかった 
の はこの 1 点です。 

ところで、 リズム 音の MML 
は 専用です。 メロ ディな どに 使 
う MML と ははつ きり 区別し な 
くて はいけ ません。 リズム 音 用 
MML を 置く 場所 を 間違える と、 
Illegal fuction call in 〜 
が 出て しまいます (その 逆 も 同 
様です)。 

リズム 音 専用 MML について 
くわしく は 次号で。 では、 また 
来月、 ァテ ブレーべ。 （コ） 



CALL MUSIC 
4 



づ下 ^ あな i 二 t ，ほバ なる 



CALL MUSIC(1,0,LLD 




が 



PLAY#2,M1，MZM3，R' 




メ 



立 



1 0 CALL MUSIC (1,0,1,1,1) 

20 DEFSTR M,R 

30 READ N1 ，M2，M3，R 

40 PLAY#2，m ，M2，H3，R 

50 DATA "" ，"" ， ： 'N1~M3 

60 DATA Bl H8H8S! H8H8B ！ H8H8S IH8H8 S16S16S 
16S16M16M16M16M16B16B16B16B16B1SC4 
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グラフィック 画面、 たとえば 
SCREEN5 に オリジナル 文 
字 (パターン 定義した キャラ ク 
夕） は 表示で きる か。 

じつは、 ぼく （コ） も 2、 3 年 
まえに 気になって 調べようと 思 
いたった の だが、 グラフィック 
画面の 現象 は ダイレク 卜に コマ 
ンドを 入力して 実験 をく りかえ 
すの が 面倒な ので、 途中で あさ 
ら めて しまった。 それ以来、 ぼ 
く はずつ とこの テーマから 逃げ 
ていたの だ。 もう 少しで 完全に 
逃げお おせる と 思って、 ほっと 
息をついた、 そのと きだった。 

だれかに 肩 をた たかれた。 反 
射的に ふりむく と、 そこに は奇 
妙な 文字 を 画面い つ ばし 、 に 表示 
した SCREEN5 が …… 。 ぎ 
や ああ ああ あのめ o 

う 一ん、 これ じ や、 ミステリ 
一とい うより ホラー だな あ。 



『" 





SGREEN1 における 
パターン 定義 




， 



I 义 字の 形 は 変えられる。 しかも 
I かんたんに。 

i 义'; '： の 形 力 ；ず えられる といろ ん 

I な こと 力 5 'できる。 义卞を 人く した 
l り、 斜体 にしたり、 ネコ や' |( ゃビ 

I ルゃ T- やその ほか もろ も ろの 形に 

3 変えたり、 山 や^; (や 海に 変えて 

I マップ を 表示したり …… 。 そのお 

I 力 1 げで、 SCREEN1 という テキス 
\ 卜 I 出丽は te 広い ，'J 能 件-を 待つ こ と 
I がで き、 この^ 而 モードで さま ざ 
1 まな ゲーム 力；' 作られた。 

I t 

I M SX の闹而 表示 は VRAM にす 
I ベての データ をお いている。 
I どこに どん な 色で な んの 文字 を 

\ ^^する 力' はもち ろん、 その 义'; ''- 
I が どんな 肜 をして いるかと いう テ" 
| ータ （フォン 卜 データ という） ま 
I で恃 つてい る。 フォント データ は、 

\ VRAM の PGT (バター ンジ エネ 
\ レー タ テーブル） という エリアに 
I ある。 たと えば、 SCREEN1 01 

\ PGT は、 VRAM の 0 から &H7FF 

a # 地 ま での ェ リ ァ だ。 図 1 の 「 A 」 
\ の 冽の ように 8 バイ トで 1 义' ； '•- の 

I ！お を^し、 キャラクタ コード 顺 に 



ならんで いる。 

こ の PGT の 内 容 を VPOKE 命 
令で t 、じる と、 ただち に そ れに対 
応じた 文字の 形に 変化 カ勉き る。 
SCREENS ス ト 1 のリ ス トを 
^させた I： で RUN してみ よ う。 
リ ス ト 中の 文字が 目の前で 次々 に 



斜めにく ずれて いく。 これ は、 行 
120〜150の操作で？0丁のフ ォ ン 
ト データ 力お II のように 変化して 
いくから だ。 

リスト 1 を 打ち こむ の 力な、 やな 
ら、 SCREEN1 で、 
VPOKE &H 2 7 8 j 
を 実行して みると いい。 HI 舞に し 
て、 0 の」: 端が 欠けて U のよう な 
义'; '： になって しまう だろう。 



* リス 卜】 SCREEN! で 細い イタリック 文字 を 作る 

100 'SCREEN 1 :LIST 

110 AD=0 :ST=33:EN=90 

120 FOR I=ST TO EN : FOR J=0 TO 7 

130 D=VPEEK(AD+I^8+J ) 

140 D=D¥VAL (MID$ ( "8444221 1 " ， J+1 

150 VPOKE AD + I^8 + J » D 

160 NEXTiNEXT 



1 ) ) 



@ 図〗 PGT が 変われば 文字 も 変わる 
リスト 1 実行 まえ 



&H208 
&H209 
&H2 0A 
&H2J2TB 
&H2J2TC 
&H2J2TD 
&H2J2TE 
&H2 0F 



00 1 00000 
0101 0000 
1 000 1 000 
1 000 1 000 
1111 

1 000 1 000 
1 000 1 000 
00000000 



リスト 1 実行 後 

00000 1 00 
000 10100 
00 1 000 1 0 
00 1 000 1 0 
0 1 1 1 1 1 00 
0 1 000 1 00 
1 000 1 000 
00000000 



※ VRAM パターン ジェネレータ テーブル （PGT) の 
ft ァ ドレ ス の I H 容を 2 進 数 で 表 し た 
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SCREEN5 に は 




PGT がない 



ゲーム プログラムの ほとんど は 

SCREEN1 て '、作 し', れる。 と く に、 f|-: 
^が MSX1 で 遊べる よ う に 配き: 
している ゲーム は 絶対と いってい 
いは ど SCREEN1 だ'。 それ ほ ど 
SCREEN1 のぶ' 現 力 は 深 く 広 I, 、。 
そ の ^現 力 の か な り の 部分 を 
PGT がに なって いる。 

その 次' に 多い の 力た SCREEN5 
だ。 MSX2 以降の ゲームに はこれ 
が 多い。 

あるて いど ゲーム を 作 り なれて 



いると、 SCREEN5 で ゲーム を 作 
ると いうと きに も、 いつもの 習慣 
で 义' P の 形 を 変えようと 思 う だろ 
う 。「こんど は 撙ゃ麟 に 押す 焼 き 
印の よ うな 义'; '： にしよ うかなん 
ゥ」 などと 思いながら、 深く 考えず 
に、 ま ず SCREEN5 の VRAM マ ッ 
ブを W て、 PGT は どこに あるの か 
を 探す だろう。 

しかし、 I、 ズ 12 を 見れば わかる よ 
う に SCREEN5 に PGT はない。 
-…' ガーン „ 



#) 図 2 SCREENS の メモリ マップ 

VRAM (ページ 0) 



パターン 名称 テーブル- 



^ ライ 卜 カラー テ— プノ 

7 ライト アトリビュート 
テ一 フソレ 

レ 、'ノ ト テ 一 フ /レ 



ス プライ トジ エネ i ^一 タ 
テーブル 



l SCREEN5 に ^示 さ れ る 义 '；' ： 
| が、 SCREEN1 の 文';': と は 根 ィゅリ 
I に^なる ものら しい こと カリす う 
すわ かってき た。 

しかし、 それでも その 义'; のフ 
オン トデ' ータが どこかに ある こ と 
だけ は 間違いない。 

そして、 その どこかに ある フォ 
ント データ を,';: き换 える こ とがで 
きれば グラフ ィ ッ ク 画面に ぶ 示さ 
れる 义'; '： の肜も 変わる はず だ。 

フォン ト データの 隠れ家 は 兄つ 
力 'つた。 ある ワーク エリア Qfi 称ラ 
ベ ノレ CGPNT) がそれ の あ る ァ ド 
レス を 桁し 示して いたの だ。 

CGPNT は、 図 3 の 左側に 示す 






グラフで ジク 画面での 







PGT がない といっても、 SC 
REEN5 に 义' ；': はま 示 されて いる。 
いったい、 あの 文字の フォント デ 
ータは どこに あるん た"？ 

谜は 深まる ばかり だが、 その ま 
えに、 はたして SCREEN5 に 义'; '： 
を 表示す る ん' 法 を ちゃんと 如 つ て 
いるだろう 力、。 SCREEN5 にお か 
つて、 ただの PRINTS を^ 行して 
も 効果 はない。 



まず、 グラフ ィ ッ ク阖而 を 「開 
く 」 こ とから 始めなければ いけな 
い。 それが リ ス 卜 2 の 行 110 だ。 

け 110 によって、 グラフ ィ ック 
画面 は ファイル # 1 として、 ファ 
ィ /レ 出力の 対象にな る。 行 120 
「PRINTit し〜」 はフ アイ ノレお 1 
へ 文字 「ABC」 を 出力し、 その 結 
象、 グラフ ィ ッ ク 画面に 文字 
「八80」カ ? 表示さ^1るのた'。 



リス 卜 2 グラフィック 画面に 文字 「ABC」 を 表示す る 
100 SCREEN 5 :COLOR 15，4，7:CLS 
110 OPEN "GRP: " AS #1 
120 DRAW "BM100, 100" :PRINT #1 ,"ABC' 
130 GOTO 130 



»J KJi^^JXJ KO^^^IU KA-'^iJUKS^^ljiJ KJS^^SU Kpj^\jxJ I^^^O- 




ント データ 

M のなかに 



ミ ある 



拳, 図 3 CGPNT が フォン 卜の ありか を 示して いる 

ROM 



& H F 9 1 F 
&HF 9 20 
&HF 9 2 1 



0 


0 


B 






B 



CG PNT の 指す アドレス 
= PEEK (&HF9 20) 

+ PEEK (&HF 9 2 1) 
=& H B F+&H 1 B00 
=& H 1 B BF 




よ う に &HF91F から 始まる 3 バ 
ィ 卜の ワーク エリアで、 上' 汝 初の 1 
バイ 卜 は 置い といて、 2 バイ ト目 
(&HBF)、 3 バイ ト ||(&H 1 
B) が、 「& H lBBFj という ァ 
ドレス をす ほして いる。 

VRAM の フォン 卜 データ も、 
S CREEN 文 力 m f され る た びに、 
ここから' Pz; 送され ている らしい。 
つまり、 フォント データの 水^ と 
もい うべき 場所な の だ。 

しかし、 ほんと うに ROM のこん 
な と こ ろに 义'; '： のフ ォ ン 卜 データ 
が 人って いるの だろう 力'。 と り あ 
えず、 その^い 疑 |!!J を 解消す るた 
めに リス 卜 3 を jfj 意した。 プロ 
ラム を兒て も ら えば わかる 力;、 



VPEEK ではなく、 PEEK た、 け を 
使って &H 1 B B F からの 内容 を 

2 進数 8 桁の 形で ま!^ する。 
ところで、 この アドレス は、 よ 

く ^える と ROM のァ ドレスた、'。 こ 
の 事実 は 2 度 目の 挫折 を 意味す る。 
ROM は、 Read Only Memory の 略 
で、 読 出 専用。 つまり、 き きこめ 
ない メモリ だから だ。 ROM は总に 
RAM に はならない。 




ク、 - 



® リス 卜 3 ROM のなかの フォン 卜デ 一夕 をの ぞく 

100 SCREEN 0:CO し OR 15,4,0:WIDTH 40 

110 AD=PEEK(&HF920)+PEEK(&HF921 )^256 

120 FOR 1=0 TO 255 : FOR J=0 TO 7 

130 D=PEEK(AD+I^8+J ) 

140 PRINT MID$(BIN$(D+256) ,2) 

150 NEXT: PRINTrNEXT 
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^^ 書き換えて ミ 

だが、 落ちつけ。 CGPNT を 書 
き 換えて、 フォント データの 水^ 
地 を RAM に 変更 すれば いいで は 
ないか。 どうして こんなに かんた 
んなこ と をい ままで やらなかった 
のだろう。 カバ カバ 1'ョ あ 軋 

そこで、 &H 1 BBF を &HD 

ガ, にして みる こ とに した > 

POKE &HF9 2 0， Q 
POKE &HF9 2 1, cVHDiT 
を 実行して みる と …… なにも 起こ 
ら ない。 あ、 そう 力'、 SCREEN 文 
を 火 ti- しないと フォント は Hf'r さ 
れな いんだ。 んじ や、 
SCREEN 1 

する と それつ きり、 MSX はな 
にも^^ せず、 なにも 受け付けな 
く なった。 





SHFairia: 
『ス1 



だった 



CGPNT について、 『MSX2 テク 
二 カル ハン ド ブック』 では 1 " ROM 
上の 文字 フォント f 各納ァ ドレス」 
とし 力、 書いて いなかった。 し 力、 し、 
『MSX — Datapack』 の volume2 の 
650 ページに は、 「ROM 上の 文字 
フォント スロッ ト アドレスと 
アドレス」 とちよ つと く どくさい 
て ある。 

；；&ぉ の堦 えてい る 部分 か ら， 
すると、 CGPNT の 第 1 ノ 《ィ ト、 & 
HF9 1 F の 内容 は、 「ROM 上の 
文字 フォント M スロッ トァ ドレ 
ス」 なのた' つた。 

では、 スロッ ト アドレス とはい 
つたいな に 力、。 くわしい 話 をす る 
スペースと 能力がない が、 かんた 
ん にいう と、 パラレル ワールドの 
よ う に 平^ 1 して 存在す る メモリ を 



K8iJ す る ための も のな の だ。 

MSX は 原理 的に 64K バイ 卜の 
メモリし カー 度に は 扱えない。 そ 
こで 16K を 1 ページと して、 ぺー 
ジ 0〜3 に 分け、 この ページ 単位 
で、 平行して 存在す る メモリ を 切 
り 換えて 删 する こと 力 ? できる。 
こ の 平行 存在 メ モリ を、 スロット 
という 慨念で 区別して いるの だ。 
通常 状態で も、 ROM (ダ〜 & H7 
FFF、 ページ 0 〜： I) と RAM 
( & H 8 jOO^ ダ〜 & H F F F F 、ぺ 
ージ 2 〜 3 ) では、 それぞれ 所属す 
る スロッ トカ 5 '違う のた ' 0 

第 5 章の 実験 は、 この スロット 
ァ ドレス を 変更せ ずに ァ ドレス だ 
け を 変えた ので、 おそらく 存在し 
ない メモリ を言克 もうと して、 鋭 色 
してし まった のだろう。 



® 図 4 メモリ はいくつ かの スロッ 卜で 構成され ている 

メモリ スロ. 'ノト A スロット B スロット C 
!• H 0000 I 



.J 



I ！ 




第 7 章 
成 功 



| "# 生 < — ■ /01234567S9 ： ； 

^BCPEFGHIJKLMNOPQRSTU.UXVZ^ 

雌 -卷 ♦Xfcz <>*+ . -. x8±23456789 ： ； 
9ABC»EFGHI JKLmNOPQRSTUVHXVZ^ 
<.«« BO し》 

11 "'琳ぉ^^^ばタ^卄ぷ -- ^-®4L234^5&Tffi9 ：: » * 



L " > , - 睡 ノ &i2_345»67S3 三 i 、 

* *# 袁タ * ^^>^*-, ^»^2345S 739 -- ノ 
9ABCJ>£FGHIJKl.MHqPQRSTO VUX VZ 

% % C i 1 J M J V- 》 • 

《《《《《 お ョ> お > 

i "#$》：13、：><：*+、ー -ヽ.0 上 S£ お :. 



では、 RAM の スロッ ト アドレス 
を^ ベれば いい. ズ 

これに 関して は、 ディ スク ドラ 
イブ を 使 ffl している 機種と、 そう 
でない 機種 と では 方法が ちがう。 

後者 はしらみ つぶしに 調べる し 
か; 法がない らしい が、 前名-はち 
やん と RAM の スロッ ト アドレス 
を 教えて くれる ワーク エリアが あ 
るの だ。 と り あえず、 ここで 必要 
な 部分 だけ を 書き抜く と 
ページ 3 (&HC ダ^ダ〜 &HF 
FFF) の RAM の スロッ トァ ド 
レス …… &HF 3 4 4 の 内^ 

つまり、 CGPNT の 第 1 バイ ト 
目 （&HF9 1 F) に、 &HF 3 4 
4 の 内容 を 誓き こみ、 以" B 旨定し 
たい アドレスの 下位、 上位と 書き 
こめば、 そこが フォント データの 
水^に なって しまう の/^ 

フォント データ 川 の エリア はぜ 
ん ぶで &H 8 ダダ バイ ト 必要な の 
で、 第 5 m で やり 力、 けたよう に、 & 
HD ガガダ 以降に 新 本 籍をおく こ 
とに しょう。 あと は そこに、 フ才 
ン ト データ を 加工して 持って く れ 




ばいいだ けだ。 ただし、 この^ 介 
は、 SCREEN 文 を 実行して も、 フ 
オン ト 力;' もとに もどらない。 とい 
う よ り、 SCREEN 文 を 実行し ない 
と メモリ を 害き 換えた 効果が 出な 
い。 

そ して、 リ ス ト 4 の プログラム 
が できあがった （リ ス ト 下の 解説 
参照)。 付録 ディ スクに GRP — 
FONT. BP 1 として « まされて い 
るので ロードして 試して みよ う。 
これ を RUN すると この 章 タイ ト 
ル のす ぐ 下に 大き く 掲げた ¥X と 
おなじ 幽面が ％ れる。 （了） 



(D 図 5 CGPNT の 害き 換え 方 

RAM CGPNT 
&HF9 1 F 



& H F 9 2 jar 
&H F 9 2 1 



' ッ 卜 



アドレス 下位 



アドレス 上位 



• スロッ 卜の 変更 

&叫0004ァドレスく&^000 

&HF 9 1 F — PEEK (&HF341) 



&HF9 1F — PEEK (&HF3 4 2) 
&H8000』 アドレス 〈& HC000 
&HF91F — PEEK (&HF34 3) 
&HC000』 アドレスく &HFFFF 
&HF9 1F — PEEK (&HF34 4) 
• アドレスの 変更 
&HF9 2 J0T— アドレス 下位 
&HF9 2 1 —アドレス 上位 
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き) リス 卜 4 グラフィック 画面に オリジナル 文字 を 表示す るに の プログラム のみ ディスクに 収録され ています） 



GRP-F0NT.BP1 



100 
110 
120 
130 
H0 



150 

160 
170 
180 

190 
200 
210 
220 
230 
240 

250 
260 
270 
280 

299 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
399 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
499 
500 
510 



SCREEN 0:COLOR 15,4,0:WIDTH 40 
CLEAR 200，&HD0 00:DEFINT B - Z 
ON STOP GOSUB 920:STOP ON 
DIM R0(2) ，RA(2) 

FOR 1=0 TO 2:R0(I)=PEEK(&HF91F+I) 
NEXT 

AD=R0(1 )+R0(2)^256'=== rom font add 
RA(0)=PEEK(&HF3") 

RA(1 )=0:RA(2)=&HD0，=== ram font add 

ST=32:EN=90 ，=== ，，-， z ， 

PRINT "Wait 6 (or 2) seconds ノ' 

FOR 1=0 TO 126*8 - 1 

POKE &HD000+I,PEEK(AD+I) :NEXT 

ON STOP GOSUB 940 :STOP ON 

，>>> screen initialize 

SCREEN 5,0:OPEN "GRP:" AS #1 

PRESET (0，0) :DRAW ,, S4A0" 

， > > > norma し font 

DRAW "BM0，8" 

FOR I=ST TO EN:GOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM-120,8" 

PRINT #1 ，"<<<<< NORMAL >>>>>"； 

，〉〉> rom font --〉 ram font 

FOR 1=0 TO 2:P0KE &HF91 F+ I ， RA ( I ) 

NEXT 

' >>> make f ont 1 [[ bold ]] 
DRAW "BM+0，4" 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 

D=PEEK(AD+I^8+J) 

D-D OR D¥2 

POKE &HD000 + I*8 + J ,D 
NEXT:GOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM-120,8" 
PRINT #1 ，"<<<<< BOLD 



'〉>〉 make f ont2 [[ doub し e ]] 
DRAW "BM+0，4" 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 

D=PEEK(AD+I^8+J ) 

D=D AND D¥2 OR D¥4 OR D 

POKE &圓 00 + I*8 + J ，D 
NEXT:GOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM - 120,8" 
PRINT #1 ，"<<<<< DOUBLE 



' > > > make font 3 
DRAW "BM + 0 ,4 rr 



[[ computer 1 1 



S20 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
599 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
699 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
799 
S00 
810 
820 
830 
840 



850 
860 
870 
880 
890 
899 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 

970 



FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 
D=PEEK(AD+I*8+J) 
D=D OR D¥(1-( J>3) ) 
POKE &HD000+IW8+J ，D 

NEXT:GOSUB 900:NEXT 

DRAW ,r BM-120,8" 

PRINT #1, "<<<<< COMPUTER 



，>>> make f ont4 [[ i tal ic ]] 
DRAW "BM+0,4" 

FOR I=ST TO EN: FOR J=0 TO 7 
D=PEEK(AD+I^8+J) 
D=D OR D¥2 

D = D¥VAL (MID$( "8444221 1 W ,J + 1 , 1 ) ) 

POKE &圓 00 + ]>8 + J，D 
NEXTrGOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM - 120，8" 
PRINT #1 , "<<<<< ITALIC 



' > > > make font 5 [[ neon ]] 
DRAW "BM + 0 »4" 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 
D=PEEK( AD+I^8+J ) 

D=(D OR D¥2) AND 85**( J MOD 2 +1 ) 

POKE &HD000+I*8+J，D 
NEXT:GOSUB 900:NEXT 
DRAW r, BM-120,8 ,r 
PRINT #1 ， "<<<<< NEON 



，>>> make font 6 CC mirror 33 
DRAW " BM+0,4" 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 
D=PEEK(AD+I^8+J) :DD=0 
FOR K=0 TO 7 
:DD=DD-( (D AND 2 八 K ) >0 ) *2 A ( 7 - K) 
:NEXT 

POKE &HD000+I*8+J ，DD 
NEXTrGOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM - 120,8" 
PRINT #1 ， 
GOTO 890 



MIRROR 



， >>> sub 
PRINT #1 , 
， >>> sub 
RETURN 
， >>> sub 
SCREEN 1 

FOR 1 = 0 TO 2:P0KE &HF91 F + 1 ， RO ( : 

NEXT 

END 



pr i nt 
'CHR$( I ) ； : RETURN 
: c t r L + st op1 ( i gnore ) 

： ctr し +stop2 (recover ) 



1 00 テキス 卜 画面 初期化 

no メモリの 領域 確保 z 整数 型 宣言 
120 ス 卜ップ キー 割り こみ 宣言 '許可 

1 (CTRL+STOP で 処理 1 へ） 
130 配列 宣言 

RO(n) …… CGPNT の 初期値 

(ROM の フォン 卜デ一 夕 格納 アド 

レス • 3 バイ 卜^ん） 

RA(n) …… CGPNT を 書き換え 



る 値 （RAM の SHD000 以降 を 
フォン 卜 データ 格納 場所と する） 
140 配列 変数 RO(n) に CGPNT 
の 初期値 を 設定/変数 AD …… ROM 
の フォン 卜デ一 夕 格納 アドレス 
150 配列 変数 RA(n) に CGPNT 
を 書き換える 値 （RAM の SHD00 
0) を 設定。 R A (0) は RAM の ページ 
3 の ある スロッ 卜 アドレス 
160 表示す る 文字の 範囲 設定 
ST …… 表示 開始 文字の コード 



EN …… 表示 終了 文字の コード 
170〜180 待ち メッセージ ZROM に 
格納され ている フォン 卜のう ち 半分 を 
RAM に 転送 

190 ス 卜ップ キー 割り こみ 宣言. 許可 
2 (CTRL+STOP で 処理 2 へ） 
200〜220 グラフィック 画面 初期化 
230〜260 ノーマルな 文字 表示 (空白 
から 「Z」 まで。 以下お なじ） 
27 [！〜 280 CGPNT 雷き 換え 
300〜3B0 太 文字 作成 表示 



400〜480 二重 文字 作成 表示 
500〜580 コンピュータ 文字 作成 表示 
600〜690 斜体 文字 作成 表示 
700〜780 ネオン 文字 作成 表示 
800 〜昍 0 鏡 文字 作成 表示 
890 無限ループ 
900 〜引 0 文字 表示 サブ 
920〜930 ス卜ッ ブー キー 割り こみ 処 
理 1 (そのまま もどる） 
940〜970 ス 卜ップ キー 割り こみ 処理 
曰 （CGPNT を もどして 終了） 



Z コマンド は プログラムの 知識が 必要 だけど 奥が 深い! 




議 



I V 
•>p 腦 

I 『ス-パ- «tf イス クの 使い方」 m I 



付 錄 

ディスク 



MIDI 拡張 BASIC に は Z 
コマンド というものがある。 そ 
れ について GT の マニュアルに 
は 「M 旧 I 機器に 1 バイ 卜の デ 
一夕 を 出力」 と 書かれて いるが、 
具体的 に は Z コマンド で 何が で 
きる の だろ ラか 7 

ズ バリい つてし まう と、 Z コ 
マンド は MIDI 機器の ェ クスク 



ルー シブ • メッセージ を 送る た 
めにある。 ェクス クルー シブ • 
メッセージと は、 規格化で きな 
し、、 メーカー 専用、 機器 専用の 
情報 を 送る ための メッセージの 
こと だ。 これ は 各 MIDI 機器の 
マニュアルに 必ず 載って いるの 
で、 まず、 マニュアル を じつく 
り 読む ことから 始めよう。 



今回 は 例と して ローランド 社 
の CM-32L を 使用す る。 なぜな 
ら この 楽器 は リバ ーブ という ェ 
フエ ク卜を 内蔵して いるのに も 
かかわらず、 MIDI イン プリ メ 
ンテ一 シ ヨン， チヤ 一 卜 を 見る 
と、 コン卜 ロール 'チェンジに 
リバ ーブは 含まれて いないので、 
その 限 り では 調節す る ことが で 



きない。 ところが ェクス クルー 
シブ • メッセージ を 送る ことに 
より、 それが 可能になる の だ。 
では、 その リ パーブの 例 を 下に 
載せて おこ ラ。 

Z コマンドで ェクス クルー シ 
ブ* メッセージ を 操る ことによ 
つて、 自分の 楽器 を 自在に 使い 
こなす ことができ るので ある。 
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AIST にリ • PACiO とリ 'NOTEj を 使う と、 I6 c h の MIDI^ き は! ^何 ch まて ィ吏 えます か。 また、 MSX2 r MIDI サ ウルス _1と r //、 NOTEJrj^ift は 何 C h まて 1 史 えま 1 



ズは、 ！ つの H 



/ クに I つの MIDI チャンネル のみ 指定す る もので、 これらの な 力、 にリ スム 



例 ： Z コマンドで CM - 32L の ェクス クルー シブ • メッセージ を 送り 、リバ ーフを 調節 



正味 5 行の プログラムで、 ドレ ミフ ァソ ラシドの^ ？、， い、 浅い と 交互 
に リバ ーブが かかって 鳴る。 この^ ユーザ は マニュアルの 20^30 ぺ 
ージ をよ く 読んで ほしい。 多少 プログラムの 知雜 か' 必要 だけど、 リバ 一 
ブ 以外の 1^ も いろいろ とでき るの だ。 プログラム リストの 青い アミの 
部分 は CM-32 L 専用で 必ず 同 じ 数値になる のて^: えてお く と 便利。 



10 ,MUSIC 

20 ' 

30 P し AY#1 ，"QH2" 
40 



注 思 

OIVHDI の メッセージ は 16 進数で 書かれて いるので Z コマンド を 
使う とき は、 それ を 10 進数に 直す。 

0 チェックサム は 128 から アドレス 、データの 合計 を 引いた 値。 
アドレス + データ^ 128 のとき は、 始めに 128 を 引いて から、 同じ 
ように 計算す る。 



音色 指定 ベロ シティ オクターブ 



ェクス クルー シブ 'メ 、ルー ジを 
始める 合図 



CM-32 しの 
決まり文句 



@リ バー ブ モードの 
アドレス 



MODE TIME 



©リ パーブの データ 



LEVE し」 チェック 'サム 
128-®-®= 103 



- ェクス クルー ジブ' 
メッセージ を 
終わらせる 合図 



50 P し AY#1,"S)44 V15 04 Z240 Z65 Z16 Z22 Z18 
■ Z16 Z00 Z01, Z01 Z02 Z05 Z103 2247 CDEF6AB 
>C" 
60 

70 P し AY#1 ，"5)44 V15 04 Z240 Z65 Z16 Z22 Z18 
Z16 Z00 Z01 , Z02 Z07 Z07, Z95 Z247 CDEFGAB> 

C Pf リバ ーブの T 一夕 チェック 'サム 

80 ' 

90 GOTO50 



I 0> v サ り-ダケ、 C > V ^.'f 



今月の 付録 ディスク 



ファイル 名 SLIM-TTL. MID 

君の 笑顔. MID (カラオケ） 
君の 笑顔. MI2( メロ 付） 
FRIEVE 作の BASIC ファイルが' 3 曲。 ファン ダムに 
翻された 彼の r SLIME WORLD 」 の MIDI 版ォー 
プ ニン グと、 オリジナル 『君の^』 の メロディー 付 
と カラオケ。 ドキュメント は その！^ で、 どれ も CM 
-32L 用。 



今月の 打ち こみ 課題 :8 ビー 卜 は ロックの 基本! ドリ ゾ. ラバー R esor t Lovers —」 爆風 スランプ 

J =136 



曰 本音 楽 著作 格 協会 (出) 許諾 第 927 1 912-P0 1 号 



Bass 



Drums 




LQt'o Try/ ★ いち i あ^ 1 躯ク スク ブ . メ、 ytz^s; の ノート . オン ★ この^" は midi の 翻 勺な 鈴て \ ほとんどの 麟て唭 通な もの だ。 ま た、 このよう な m/d/ ィ ン 

" メンテ— シ ヨン' チャートに «1 つてい る タイプの ^"は、 72 ページに 示した ような 雜 固有の キ マリ 文句.: rr の プログラムで、 「10 CALL M U S I 73 



C ふ r 20 PL 



： 145 Z40 ZI27」 



： の プログラム は. RUN すると 音力， り たり まえ だけど， 




卜 ラック 


チャンネル 








57( ハーブ 1 ) 




3 


56( コントラ 'バス） 


3 


4 


52( バイオリン 1 ) 






89( トランペット 2) 


4 
5 


5 
6 


53 ( バイオリン 2), 88 


6 


7 


48 

49 ( ストリングス. セクション 2 ) 


7 


8 


1 12 (ティンパニー） 


8 


9 


79( サックス 1 ) 






112. 78, 

50( ストリングス. セクション 3 ) 



卜 ラック 


チャンネル 




1 


2 


78 (サックス | ) 






8 ( エレクトリック 'オルガン | ) 






88( トランペット 1 ) 




3 


67( エレクトリック 'ベース 2) 


3 


4 


77 ( パン' パイプス） 


4 


5 


33( ハー モ' ハン） 




6 


48 ( スド リング ス. セクション | ) 


6 




66( エレクトリック 'ベース | ) 




8 


97 ( ビ ブラ ホン | ) 


8 


9 


61 ( エレクトリック. ギター | ) 



前回、 前々 回と 編 を やって 
きた わけ だか'、 今回から は、 ジャ 
ンル 別の 打ち こみ 方法に チヤ レン 
ジ していこう。 

まず、 ジャンル 別の 第 1 弾と し 

て、 8( エイト） ビート を 分析して 
みょう。 この リズム は、 8 ビート 
とひと ことで いっても、 さらに 細 
力 ゾ^! される ので、 現在 その 種 
類 は ロック、 ポップス 等 あらゆる 
ジ ャ ンル を 含む 場^、" 多い の だ。 
もちろん、 16 ビートに も ロック、 
ポップス は ある 力 人 その 曲 数 は 8 
ビートの 比で はない。 

という ことて"、 8 ビートに 代表 
される リズムと して、 ポップス、 
ロック ン ロー ノレ、 へビ メタ、 ロッ 
ク の^^ 、'ターン を 右の リ ズム譜 
にして みた。 おおいに # ^にして 
もらいたい。 

これらの リズム を 打ち こ む 点で 
もっとも 重要な こと は、 ジャンル 



によって、 その 楽器の 音色 を 変え 
ると いう ことで ある。 たとえば、 
ス ネアの 音色 ひとつと つて みても、 
本来 ポ ッ ブスと ロック ンロ ールで 
はまった く 違う はずで ある。 

そこで、 たいていの 音源に は、 
ス ネアの 音 い く つか ある はず 
なので、 それ を 曲に よって 使い わ 
けたり、 ピッチ を コントロールし 
て 変えて みたり しょう。 

それと、 補足 的な こと だが ベー 
ス に関して いうと、 同じ 辯 1^' 続 
< と き に 音力 < 'つながって 「まこ え る 
場^^' ある。 そういう とき はゲー 
ト タイムに ミ t 意し、 音 間 を 4〜10 
禾 M あけ るよう にした ほう 力 < 'よい。 
これ は テンポに よって 違う ので、 
その へんは 変に 対応 しょう。 

それで は、 ステップ アップし たと 
こ ろ で、 今回 は 爆風 ス ランプの 『リ 
ゾ' ラバ』 に纖 だ。 ロックの ビー 
卜で ガンガン キヌよう。 




ス ネアの 音で 曲が 生 さる 




ス ネアの 音 は、 ス ナツ ピー を 入れ 
る 力、 入れない かで、 大きく^^ 変 
わって しまう。 たいていの 音源 は、 
® スナ ッ ピー を 入れた ノ ィ ズ混 じ 
りの 音、 ® 入れて いない 固めの 音、 

と：^ 氐 でも 2 胃 は 持って いるの 



で、 8 ビートの 願 に応じて 使い 
分けよう。 ポップス 系 は ® の 音、 
ロック ン ロー ノレ 系 は @<7) 音、 へビ 
メタ、 ハードロック、 ロック 系 は 
@と@<7) 両方 を 曲に よって 使い 分 
ける のが:^ fllj である。 



8 ビー 卜の 種類 



楽譜の 上段: ベース 
楽譜の 下段: ドラム 

①の リ ズム はァメ リ 力 ンポッ プス 
から 演歌まで、 とに か 〈よく 使わ 

れる パターン。 どんな 8 ビートの 
曲 もロッ ク系 以外 (へビ メタ、 ロッ 
クン 口 ールを 含む） な ら、 必ずと い 
つても いいくらい、 衝£1 か 所 は 
出て くる ぞ。 この リズム (7)^ と 
して は、 ベースと バス ドラの リズ 
ムが同 じで あ る こと。 ©<7) リズム 
は ォーソ ドック スな ロック ン ロー 
ル パターンで、 ベースの 動きに 特 
働ぐ ある。 たいていの ロック ンロ 
ール では、 この ベース パターンに 
なって いる。 （IX リズム は 組 
み 合わせて 使う と 効^] である。 
D のべ 一 ス は 譜面 上の 3 番目の 音 
のゲー ト タイム を少 し 短め にす る 
とよい。 @(7) ベース は 1 小節:^ 
を 16 分 音符で 連続 的に 弾 く 場合 
も ある。 その^、 1 拍 めと 3 拍 
めの ベロ シテ ィ を 強めに して ァク 
セント をつ ける と、 より 効^に 
なる。 ©(7) リズム も ロックの^: 
パターン であり、 ハイ ハットが 才 
一 プン であ ると ころ に if^^ 'ある。 
へビ メタ、 ロック、 ノ\ ード ロック 
は、 とりあえず ジャンル を 別にし 
て ある 力 人 それほどの 違い もな け 
れば 定義 もない ので、 ジャンル 名 
に こだわる' M はない。 0Mg(7) 
リズム は、 あくまでも 8 ビートの 
一部で ある。 



o ポップス 系 

J =120 




7 W 

© ロックンロール 系 
J =163 



7 pr f 

€) へ ビメ夕 づ、一 ド ロック 系 A 



J =142 




€K ビメ夕 • 八 ード ロック 系已 

」=142 




ノ ルス ランチ" * 現在 4 眷ま である CMI おし 用の デ— タ集 でビ ッッ —より §§f 各卷^ S9 つで、. t 

のみ GSM —— (カシオ)^ AJPHm (力 ワイ) 版が ある。 内 S5 

：秦」 ほか。 》4 は 二， ， 




■ -.SLIME WORLP の 

音色の-つち わけ 



■ 「君の 笑顔」 の 音色のう ちわけ 



※ドラム 譜の 読み方 は 1992 年^ i_T の 本 記事に あります 



なんと、 突然の 最終回。 今 まて 好き 野 
いってきた けれど、 少し は になった 
力、 な。 そこで、 最後 を 締めく くり、 ゲー 




ム デザイナー という ！^人 ほん とうは 
どんな 仕事 をす る ものな のか、 その へん 
をもう 1 度 考えて みよ う ではない か。 



ゲーム デザイナーの 仕事 は 何でも屋さん 



プロ テュー サ 一って 何 だ!？ 

ゲーム デザイナー は、 いった 
い 何 をす るの だろう 7 こうし 
て 2 年 以上 連載 を 続けて きた わ 
けだが、 やっぱり ゲーム デザィ 
ナ 一って 何 をす るか、 よく わか 
ら ない。 

ゲーム デザイナー は、 ゲーム 
を 作る 人の ことであって、 そラ 
考えれば、 プログラマ だって、 
ドッ卜 絵師 だって、 み 一ん な、 
ゲーム デザイナー だ。 実際、 ソ 
フ卜八 ウスに よって は、 プ ログ 
ラマ を ゲーム デザイナーと 呼 ふ' 
ところ も あるし、 ドッ卜 絵な ど 
いっさい を ともなう デザイナー 
をそう 呼 ふ、 場合 も ある。 ようは、 
よく わからん の だ。 

じゃあ、 飯 島 は ゲーム デザィ 
ナーを 名乗って いるが、 実際に 
は どんな 仕事 をして いるの 7 
という ことになる。 ごもっとも。 

それ は、 後でお いおい 説明す 
ると して、 最近 ゲーム 業界の 著 
名人に おける 傾向 を 1 つ。 最近、 
ゲーム 作家と いう 呼び 方が チラ 
ホラと 出て き 始めた。 また、 映 
画風に 監督と か、 監修、 総合 プ 
口 デュース などと いうのまで 出 
てきた。 何だか、 よく わからん。 
ゲームに おいて、 監督と か 監修 
つて 何す るの 7 

プロデューサーって、 制作 者 
でしよ。 実際の 意味 的に は、 金 
出す 人ね。 となると、 会社の 社 
長さん 7 ところが、 ややこし 
いんだよ。 そういう 人 は、 ェグ 
ゼク ティブ • プロデューサーと 
名乗る こと も あるんだ よね。 で、 



エグゼクティブ • プロデューサ 
一の 下に、 実際の 製作 を 管理す 
る プロデューサーなる 者が いる。 
でもね、 ここに ディレクターな 
る 職種まで 登場したら、 もうた 
いへん。 ディレクターの 下に、 
アシス 夕ン 卜まで いたりし てね。 
わかりにく いから、 卜ップ から 
順に 説明し ましよ。 

まず、 頂点の ェ グゼク ティ 
ブ* プロデューサ 一は、 会社の 
社長で、 お金 出して、 ただ 文句 
だけい う。 この場合の 文句 は、 
ゲームの 内容に 関する 文句で は 
なく、 作品の 遅れと か、 宣伝 面 
に関しての 文句ね。 ようは、 売 
れり やい いんだから。 

で、 その 下の プロデューサー 
が、 予算と か 宣伝な どの スケジ 
ユール 管理 をす る わけ。 ところ 
が どっこい、 その 下に ディ レク 
夕 一なる 者が いたら、 プロ デュ 
ーサ 一は 威張って いる だけ。 

それで、 実際に 働 さ 蜂の ょラ 
に 動き回る 存在が ディ レク夕 一 
となる。 スタッフが 遅刻した と 
力、、 病気に なった、 そんな 連中 
を 電話で 呼びつ け、 時には 自宅 
まで 駆けつけ、 引っ張って くる。 
そして、 機嫌 を 害した 連中の ご 
機嫌 を 取り、 あっちで ペコ ペコ、 
こっちで ス リス リ しま くるわけ。 

僕から いわせれば、 あんまり 
職種が 多 いのは、 反対 だな。 そ 
の ス夕ッ フの 名前が ほ しいと か、 
頭数き 集める ためと か、 ただの 
責任転嫁 用に ぞろぞろ 管理者 を 
そろえる とい ラの は、 わけが わ 
からなくなる だけ だよ。 管理職 



が ぞろぞろ 名前 を つらねて いて、 
実際に ゲーム を 制作して いたの 
は 3 人でした、 なんて シャレ に 
ならない よ、 まったく。 

などと、 他人 事の ようにい つ 
ている が、 僕 も、 今や パンドラ 
ボックス という ソフ卜 八 ウスの 
社長 だ。 そのため、 自分が 直接 
からんで いない ゲームに おいて 
も、 プロデューサ 一として 名前 
を つらねる ことがある。 実際、 
我が 社で は、 僕が プロデューサ 
一 を 名乗り、 実際 働き蜂の ょラ 
にあれ これと 動 さ 回る の は、 デ 
ィレク 夕 一とい う 役目の 人。 

僕 は、 外部 交渉 (宣伝 や 販促の 
打ち合わせ とか、 取引先との 契 
約な ど) のみ を やる。 後 は、 実際 
に ディ レク夕 一が 率いる その チ 
ー厶に まかせち やう。 だから、 
実際に 僕が 手 を 下す 作品に おい 
て は、 シナリオ なり、 ゲーム デ 
ザインな りで、 きちんと その パ 
ーッ としての 役目 を 果たす。 そ 
れ ほど、 プロデューサー とか、 
ディレクター とか、 監督と か、 
監修な どと いう 肩書 さほど、 ゲ 
ー厶 業界に おいて 適当で、 あい 
まいで いいかげんな もの はない 
と 思う ぞ。 

多分、 ゲーム を 作る うえに お 
いて は、 ディレクター という 肩 
書 さの 人が、 いちばん 大変なん 
じ やない のかね え 7 と、 僕 は 
思います。 

ゲーム デザ イトの 仕事 

そこで、 話 を もとに 戻そう。 
ゲーム デザィ ナ 一の 仕事の 役割。 
最近、 僕 はこう 思って いる。 



ゲーム デザイナー などと いう 肩 
書 さは、 存在 しないの ではない 
か、 と。 しいてい うならば、 ゲ 
ー厶を 作って いる 連中 は、 全員 
が ゲーム デザイナー なので はな 
いか、 と。 

今まで 僕が 思って いた ゲーム 
デザィ ナ 一の 役割 というの は、 
その ゲームの 企画 を 立てた 人。 
そう、 考えて いた。 でも、 これ 
だけ ゲームの 規模が 大きくな つ 
た 現在、 ゲーム を 企画す るって 
こと は、 じつに 山の ような 作業 
が ある。 これで は、 も ラゲ ー厶 
デザイナー という 職種 だけで は 
くくれない。 

以前に も、 ゲーム デザイナー 
は、 2 つに 分けられる といった 
の を 覚えて いるかな 7 それ は、 
シナリオ ライ 夕 一と、 システム 
デザイナー （システム ェンジ 二 
ァ といっても いい かもしれ な 
い） だ。 

シナリオ ライ 夕一 は、 読んで 
字の ごとし。 お 話 を 作る 人。 最 
近 わかった の だが、 よく 他 業界 
から 著名 人 を 引っ張つ てきて、 
ゲームの シナリ ォを 書かせた り 
する でしよ。 あれって、 なかに 
は シナリオ ライターが 2 人い る 
場合 も あるんだ つて。 著名 人が 
筋書きになる シナリオ を 書いて、 
それ を 実際の 制作 ス夕 ッ フが、 
ゲーム 用の シナリオに 直す らし 
し、。 この場合、. 映画で ぃラ なら、 
原作者と 脚本家と ぃラ 分け 方に 
なる のかな。 

そして、 最近 は、 画面 もよ く 
動く。 ビジ バシ 1 枚 絵 を 出す に 



ほんとうにお 疲れさ ま。 ^ni で 1 " ゲーム Mm»i」 は 終了。 といっても、 ちょっと^ « を とって 新しい 企画で、 また スタート しょうと 思って いる。 こうやって 長い 纖を 

一 g やって いて 思った こと は、 ゲーム を^ T る藤呈 は、 ^i: に 分業され ている わけで もな く、 ジャンル も あまりに も 広く、 ターゲット も， から ±A まで、 マシン もゲー 

厶御、 らノヽ 'ソ コン、 業務 用と さまざまに: mtr る、 なんとも 説明で きない 世界 だとい うこと だ。 我々 は ソフト ハウスから 「今度 ゲーム を 作ります」 といわれて、 その 觀 
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しても、 マップ 上で チョコ マ 力 
と ミニ キャラが 動く にしても、 
とにかく 数年 前で は 考えられな 
いほ ど、 動き回る。 これら を設 
計す るの が、 演出家。 もちろん、 
シナリオ ライ 夕 一が 兼ねる 場合 
が 多い が、 最近 はィ ラス 卜 レー 
夕 一が 兼ねる こと も ある。 画面 
の イン パク 卜の 問題って やつね。 
また、 高度な プログラム 処理 を 
行う 場面で は、 プログラマ 自身 
が 設計す る ことち あるの だ。 

それから、 規模が 大きくな つ 
てく ると、 サブ • シナリオ ライ 
夕 一が つく 場合 も ある。 どうい 

う 役割 かとい ろと、 RPG で 町 




や 村な どに いる 捨て キャラ （直 
接 的に シナリオに はか かわって 
こない、 遊びの 部分での 登場 人 
物た ち) の メッセージ や、 戦闘 画 
面 や ショップ などに おける 一般 
的な メ ッ セージ 類 を 作る 作業 だ 
な。 

規模が 大きく なれば なるほど、 
たかが シナリオ といえ ど、 いろ 
んな 仕事に 分けられる わけ。 

お 次 は、 システムデザイン。 
システムデザインと は、 ゲーム 
の 核と なる 流れ を 作る 仕事。 ス 
卜 一 リー 以外 全般の 設計と いつ 
てよ いだろう。 コマンドの 種類、 
戦闘の 方法、 マップ 移動 方法、 
画面 レイ ァゥ 卜な ど、 さまざま 



な ものが ある。 だから、 これ も、 
かなり 多くの ものに 分けられる 
んだ よね。 

まず、 最初に システム デザィ 
ン 以前の 作業が ある。 アイデア 
出しと ぃラ やつ だ。 どんな ポリ 
シ 一の もとに ゲーム を 作る か。 
どんな 夕 イブの 作品に 仕上げる 
か、 概念的な 部分 を 作る 作業 だ 
ね。 

これ を、 僕 は コンセ プ卜デ ザ 
インと 呼 ふ' ことにした。 これ は、 
奇抜な もので も、 実現 不可能な 
もので もよ い。 最初 は、 そんな 
アイデアで よいの だ。 その後、 
みんな に コ ネ繰 り 回されて ゲー 
厶 はでき 上がって いくの だから。 

基本的に コン セプ卜 デザイン 
に 必要な 能力 は、 現 ユーザー 層 
やその 時々 の 流行に 関する 敏感 
な 反応と 読み、 そして センス、 
後 は 構成 力 だな。 はっきり いつ 
てし まえば、 この コンセ プ卜デ 
ザインで、 その ゲームの おもし 
ろ さの 半分が 決ま つてし まう と 
いっても 過言で はない からね。 

もっとも、 コン セプ卜 デザィ 
ン だけで 食って いくとい うの は 
虫の いい 話。 だいたい ほえ、 のパ 
一 卜の 人間が かけもち だね。 た 
とえば、 シナリオ ライター、 実 

に その 企画の 発案者、 宣伝 や 
広報 担当の 人、 社長、 等々 さま 
ざま だ。 よく 話に 聞く けれど、 
社長の 「こんな ゲーム 作れ./」 と 
いう 一言で、 その ゲーム を 制作 
する ことが 決定す る、 というの 
も あるそう だ。 あ、 僕の 場合 も、 
そうか もしれ ない な。 

そして、 コンセプト デザイン 
後の システムデザイン に関して 
は、 じつに いろいろな パー 卜に 
分けられる。 コマンド 仕様 作成、 
戦闘 仕様 作成、 マップ 作成、 画 
面 レイ ァゥ卜 作成、 各種 データ 
作成、 その他 諸々 の 雑用が から 
んで くるの だ。 

さらに、 デバッグ を 行い、 バ 



ランスの 調整 を 行う 作業 は、 ゲ 
ー厶 デザイン か 7 という こと 
も ある。 これって、 ほとんど ス 
タツ フ 全員で やる。 最終的な 訂 
正 や 調整 を 決定す るの は、 その 
チームの ディレクター であり、 
プロデューサー がする ことなの 
で、 そう なれば、 彼ら も ゲーム 
デザイナー になるな。 

と、 いうぐ らいに、 ゲーム デ 
ザィ ナ 一の 作業 はやる ことが 多 
く、 また 区分けの しにくい パー 
卜な の だ。 

ゲーム デザイナー を 目指す 者 
よ。 ゲーム デザイナー という 肩 
書きに だまされる なよ。 自分 は、 
どういう 風に、 何 を やりたい の 
か。 はっきり とした 考え を もつ 
ておけよ。 そして、 実際の 現場 
は 修羅場 だぞ。 「え 一、 それ はプ 
□ グラマの 仕事 じ やな いんです 
か？」 とか 「グラフィック デザィ 
ナ 一に 聞かない とわ かりません 
よお」 などと いう アマち やん は、 
プロで は 通用 せんぞ。 

ゲーム デザイナーと は、 何 
れ？ 夕テ マエ 上 は、 ゲームの 
企画 を やる 人。 しかし、 現場に 
おける 実態 は、 上から いわれた 
こと、 他人の 遅れて いる 作業、 
その他す ベて を まかなう 何でも 
屋 さんな の だからね。 

K 廳は何 * していた か 7> 

さて、 最後に、 飯 島 は ゲーム 
デザイナーと 呼ばれて いるが、 
では 実際 どんな 作業 をして いた 
のか、 『ブライ 上巻 j を 例に 取つ 
て 説明し よろ。 

まず、 シナリオ 部分。 ほ とん 
ど 1 人で 書いた が、 全部で はな 
し、。 第 1 部に おける リリアンの 
シナリオ 部分 は、 当時、 僕の サ 
ブを やって いた 佳丈裕 子と いう 
女性 に 修行と いう こと で 書かせ 
た。 それ を、 ゲーム 用に 僕が 組 
み 立てた 後、 ブライの 雰囲気 を 
壊さない よろ に 多少の アレンジ 
を くわえた わけ。 後、 各 町 や 村 



における 捨て キャラの メッセ 一 
ジも、 ほとんど 彼女が 書いて い 
る。 

とりあえず、 新人の 頃 は、 そ 
ういう ぐあいに 慣れても らう。 

さて、 システムデザイン だが、 
これ は、 コンセプト デザインと、 
おおまかな 設定、 および マップ 
の イメージ ラフ、 最終的な バラ 
ンス 調整 等な ど だな。 細かく 分 
ければ、 たとえば 移動 中に 本 を 

読める とか、 HP を 玉の 光りぐ 
あいで 表示す ると か、 1 度に 敵 
が 何百 人 もで 攻めて くるな どの 
アイデア、 基本 コマンドの 仕様 
書 や 魔法の 名前 や 効果、 アイ テ 
厶の 名前 や 効果、 パラメ 一夕 関 
係 等な ど は 僕の 行った 作業。 

逆に、 敵の ザコ • キャラの デ 
ザイン や 名前、 実際の マップ デ 
ザイン、 各種 計算 式、 その他 多 
くの 作業 は、 リバ 一 ヒル 側の ス 
夕 ッフが やって くれた。 

後、 僕が やった の は、 広告の 
コピー (宣伝の 文章) とか、 ィメ 
ージ デザインね。 ああい うの は 
個人的に 好きだから、 頼まれな 
いで も、 木 ィ木ィ やつち やう。 
そういう 点から 考えて、 僕 は、 
ゲーム デザイナーと いうより は、 
シナリオ ライ 夕 一だろう な あ。 

な 一ん て 考え方の 見直しち あ 
つて、 この 講座 を 今回で 終了し 
ようと 思った わけ。 もう、 僕が 
ゲーム デザィ ンを あれこれい ラ 
時代で もないで しょ。 1 人で 好 
さなお 話 を 書いて、 後ろで クチ 
グチ 口を出し ている 方が 似合つ 
ている し。 

しばらく は、 物 書きに 専念 さ 
せても らいます。 そうそう、 先 
月の 予告で 1 か 月の スケジ ユー 
ルを 日記 風に 書こう かな、 とい 
つてお きながら ゴ メン。 それと、 
いままで 送られて さた みんなの 
シナリオ は 僕が 大切 に 保管 し て 
いる。 それで は、 サ • ョ • ォ • 
ナ • ラ。 長い間 ありがとう。 



坑 兄 を 誌面て 郫告 していく わけ だが、 そこで、 いい 原作だった のに、 有名な 人 を^ « していた のに、 どんどんつ まらない ゲームに なって いき、 それな のに 突然 そのまま 

tlfl^ff^^M 発売して しまう、 という 例 を 知っている。 プロデューサ 一は 発売^ ^を 守る の 力せ 事 だし、 キャラクタ デザイン は イラスト を 描いて しまえば 終わり。 みんな 適当に やれ 

ば、 なく 終わる。 それ 力、!？ とし 穴な の だ。！ ^さん は それ を その 人柄です くって きた。 この, は その エキスみ たいな もの。 みんなの 役に たって もらえたら 幸いだ。 
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n VENT 



國 



冬の msx フェスティバル 案内 s 作 s 募集 s プレゼント 情報 



今回 は 夏と 同様に 東京の みで 開催。 

日程 はは 月 19 日 (土)、 20 曰 （曰） の 2 曰 
間。 時間 は 土曜 14 時〜 18 時。 曰曜 10 時 
〜17 時。 場所 も 前回 同様の 新 宿 住友 ビ 



ルの 地下 1 階 ホール。 新 宿駅 西口、 副 
都心の 三角形の 高層ビル なの だ。 

さて、 先月 号で もお 知らせした とお 
り、 今回 は 全国の みなさんから 作品 を 



募集す る。 そして、 もろ 1 つお まけと 
して、 アン ケー 卜に 答える プ レゼ ン卜 
も。 2 つと も 下記に くわしく 書いて お 
くので、 ふるって 参加して ほしい。 



きの ィべ: ^卜 特別 企画/ GT 他 豪華 寅 品 を 用意 
r MSX を 使った 自己 表現」 の 作品 募集 

き テーマ 「MSX をィ 吏つ た 自 己 表現」 

むずかしそう だけど、 とにかく MSX と 自分 か 观 係 あれば いい。 MSX 
関連て 作品 を 募集す る。 作品 は、 自己紹介 でも、 自己 アピール でも、 
思い出話 でも かまわない。 遊んで 楽しかった ソフ 卜の 話 をと りあげ 
て もお もしろ い。 ただし 応 慕に は 必ず 作品 名 を 忘れずに つける こと。 
•fie 品の 形態 

CG, プログラム、 AV フォーラム 的な もの、 音楽、 r MSXViewjTM^ 
した もの、 イラスト、 イ^:、 考えられる もの は 何でも 可。 
攀赏 品と 胄 

^な 作品に は G T ( I 名)、 楚^ 帳 （ 2 名)、 カラ一 プリンタ FS— 
PCI (I 名)、 ソフト ァ タッシ:！ ：（3 名） を 用, to 難 はもち ろん パナ 
ソ ニック。 ^^は MSX'FANI993^3 月 胃 号。 また、 員 
のなかから 抽選で 5略 の 方に 各 ソフ 卜 ハウスからの グッ ズが 
贈られる。 こちらの ほう は^を も つ て^に かえさせて いただき 
ます。 

mm 方法 

通常の M フ ァ ンの^ 5 と 同じよう に 80 ページの 応募用紙に 必要事 
項 を 書き こ んで、 作品 といつ しょ に 送って ほ し し 、。 あて 先 は く〒 1 05 
棘鍵!^»4-10-7丁11^〜5乂'「六1^ィべント係」〉。 なお、 
規定 は M ファ ンの 規定 と 同 m 
きし 卿り 1992 年 12 月 17 日 （金) 必着 



10 周年 を 迎える MSX 関係者から 
この 際 いろいろ たくさん プ レゼ ン 卜/ 

拿 応募 方法 /，、 ガキか FAX で 応募 すれば ただし、 以下の ァ 
ンケ 一卜に きちんと 答える こと。 

ァ ンケー ト * 國ほ し ぃプ レゼ ン ト の 番号 (下の 「貸 品 と 錄 」 を 見て 

ね) を I つ 赤い 字で 害く B 郵便番号と 住所と 電話番号 B 名前 

(ふりがな も） B 年令と 学年 (^業） 斷刀 めて 買った MSX と 現在 
持って いる MSX の 機種 名 0MSX 歴 (年） B なんてす ばらしい 
の だろ うと 尊敬して いる ソフト 名 （MSX に 限らず） EI 同様に 尊敬 
している ソフ ト ハウス 名 Elio 回 んだ ことの ある ソフ ト名 

(3 つぐら いまで） IB 自^ 7) 部屋に ある、 あるいは 持って いるもの 

の 番号す ベて (®m 話 ② テレビ ③ ゲーム 機 ④ ビデオ ©LD 
© ラジカセ ⑦へ ッド ホン ステレオ ⑧ コンポ （ステレオ） （D ヮ 

—プロ @« (0) コピー ©FAX (@V、° ソコン 帆 デム） 
• あて 先/ ノ 、 ガキ は 左の 欄の^ f と 同じで 1 " MSX 1 0 周年 係」 ま で。 
FAX は 03-3374-4746 まで。 

参赏 品と m/(DGT( I 名)、 ®1 : ?^(2 名)、 ③ カラー プリ ンタ 
(I 名)、 ④ ソフト ァ タッシ:! ：（3 名） を それぞれ キ纖 で。 また、 はず 
れた 人の なかから さらに 1 0銘 に、 ⑤ マイクロ キヤ ビン を 始め、 各ソ 
フ ト ハウス &纖 部からの グッズ を 用 氣 線 は 0X3) まで を 1993 
年 3 月 胃 号、 ほか は^を もって かえさせて いただき ま す。 
• し め 切 り ハ 、ガキ も FAX も 1 992 年 1 2 月 1 7 日 （金) 必着。 




RESENT 



ゲーム 業界 白書 




光栄の 八ンド ブック 




「ゲーム 制作 講座」 でお なじみ 
の 飯 島 健 男 氏 執筆の ェ ッセィ が 
出版され た。 ゲーム を 作って い 
る 側から みた 業界の 実際 や、 ソ 
フ卜八 ウスの 曰々 のこと がぎ つ 
しり 100 項目に わたって 書かれ 
ている。 しかち いま ど さ 上下 2 
段 組み。 読 みごたえが ある。 ァ 

スキーから 1280 円で 発売中。 




今月 も 巻頭で 紹介して いる 光 
栄の 歴史 シミュレーション 「蒼 
さ 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 j の 八 
ン ドックが 発売され た。 武将 や 
国、 后な どの デ 一夕が ぎっしり 
つまって いる。 また、 いつもの 
ように、 その 時代の 背景 やそれ 
それの プロ フ ィ ールの 紹介ち あ 

る。 I860 円で 発売中。 




• わたし は スルメ か Z ォレ はけつ こう 前から m ファン を 読んで いた 力、' 「おはこん」 は 読んで いなかった。 それ 力 《麵 売み はじめて、 二ん なに 怪しげな 魅力 
ケ 一卜 にあ ふれた ページが あると は Sob なかった。 かめば かむ ほど 味の 出る スルメ ではない が、 読めば 読む ほど 泥沼に はまって いくよう だ。 だんだん 自分かず わ 
'力' キょ 门 つてい く。 ああ ああ …… という わけで もっと ページ を斷 して ほしいの だ。 （魏 'づ 傑 寛 幸) ゆ 今と なって はかんで くれる 男 さえ ほしい バポ様 だ。 （バ） 





今月 は MSX のィ ペン 
卜が ある。 しかも プレ 
ゼン 卜が たくさん 用 載 
されて いる。 1 翁 ま膨 
募 作品に 対して 職ら れ、 
ちラ 1 つ は抽 » で。 こ 
れは參 加す るし かない。 
しめ 切り は 12 月 17 曰必 
着。 くわしぐ は 右で 0 



応募 方法 

tiS! ハガキ に 左下の ^£1 ^を はり、 （D (ましい プレゼント 番号と 名前、 (D 

iWj (〒も）' 氏名 '年令' 号、 （D ^月の FFB でお もしろ かった も 

の、 ④な にかお もしろ いこと、 WJL を 明 うえ、 下 言 fico 麵 まで 送つ 
て ほしい。 

〒 1 05 棘 翻隨橋 4-10-7 TIM r MSX- FAN の さ あ 応募 しなさい 」 係 
しめ 切り は I 月 5 日必 藩。 冑は 2 月き の^ |吉で。 

ブ レゼ ン卜 係より 

1 2 月 '隨号 当 難^^ ま での 「さ him しなさい」 「アンケート プレ ゼ 
ント」 のうち、 まだ 発売され ていない r シ厶 シティ 一 j をの ぞく^ はす 
ベて 終了し ました。 いままでの プレゼント や、 採用され たのに テレ 力が 
届 力、 ない などの:^ 月な 点が あり ま したら、 im • 氏名 • 号 を 明記 
のうえ、 何月 号の 何の 件 か を 害き そえて、 ハガキ で 左 貢 幼 応幕 方法と 同 

じ 1"±^f の MSX'FAN 纏 部 プレゼント 係まで ご舰 ください。 なお、 通 

常の 殺 は、 滴 あ 約 I 力、 月 ぐらい かかり ます。 



さあ 応募しなさい 



(D オリジナル ビデオ アニメ 『ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 
説 j 発売 記念 テレカ …… 10 名 様 (提供/アミ ュ一ズ ビデオ) 
©•* 交響 組曲 「ドラゴン ク エス 卜 V」 天空の 花嫁 j の CD 発 
売 記念 腕時計 …… 5 名 様 (提供. 'アポ ロン） 



Q±A 公セ リオスの^ A ソニ 
をテレ 力に （50 度数） 



情報お もちや 箱 



OCDSl^ ドラ クェの 

ロゴ 入り クオ —ッ腕 SIS 




レケー 卜 

ぁ、 キ より 



• おまえが いうか Z 先日 知った の だが、 国^ MM で T 下 派で S 川 Q 便から G 億円 もらった K^Lft(« で、 I 億円 もらって いた 元 N 県 ^ の K 子 氏 は、 わ 

力 < 校、 敏 高校の 錄だ つた。 ついで 【zm とおな じ 町の 出身 だ。 K^gffi 万歳./ (群 馬 'i^JIEA^K 子と いえば テレビで 立くな よ ^SfigaB^):^ とこ 1， 

ろで K 續壬 しろと Y 梨まで 行って ホザィ た A トニ 才 I 木./ そういう おまえも^ ^なに かもら つて はいなかった か？ 人の こと をい つてる 龄 か。 (B) 



こんにちわつ 



o 京都 • 鶴 田の ジ ヤン ビング ニー ^安易に コーナ一 を 作って はすぐ に 忘れる、 败 台 

家の^ X7) ような イラスト, だ そ'。 と 思ったら、 こんな もん 載せて しまった。 個 
に は 飲みた く ない のて 飲ま ない 力く、 カルピス ソーダ のよ う な もの だろ 一 か （ノ ) 



秦私、 奈 良の 三冠王の サイン を セリに 
かける としたら、 いくらの 値が つくの 
でしよう か。 読者の みなさん、 こんど 
八ガキ のす みに でも 書いて ください。 
(奈良 • 奈 良の 三冠王） 
そういえば、 以前、 ささやが 「バボ さ 
ん、 これに サイン をつ けて 奈 良の 三 冠 
王に 送って あげてく ださいよ」 と M フ 
アン テレカ を もってき たが、 すまん、 
使って しまった ぞ。 現在、 度数 は 9 だ。 
しかし、 ささや もやさし ぃャッ だ。 う 
る さいけ ど。 

參八ボ さん、 ささや さんが 好 さなんで 
しょ。 セクシー ダイナ マ イツ をた つた 
5 万で やる といって みたり、 2 度 も 答 
え を 聞いて みたり、 じつは 「愛して ま 
す j といわれ るの を 待って いるに 違い 
ない。 （長 野 • ちくた け） 

ささや は 嫌われて いて、 わたし くら 
いし か 構って やる 人が いないの だ。 

それ はゥソ で、 もうさ さやし かわた 
しのこと を 構って くれないので、 つい 
うれしくて 書いて しま ラの だ。 みんな、 
たまに は 話しかけて くれよ。 

さびしくて 暴れる ぞ。 



秦バボ さん はお はこん の ほかに 仕事 あ 

るんで すか。 （新 潟 • 治 田 弘樹） 

いつでも 結婚で きる ように 身軽に し 
ている の だ。 準備 は 万端 だ。 しかし、 
友 だち も いないのに 男が できる わけが 
ない。 

秦 そのむ かし、 二枚目で 通って いた 志 
垣 太 郎が某 テレビ 番組で デビル 志 垣と 
いったり、 CM で 「ダブル パンチ/ j と 
かいつ てるのが 不偷 快で たまらない。 
(大阪 • 大塚正 之） 

そのむ かし、 みなし子 でな にか 悩み 
が あると 海で 卜 ラン ぺッ卜 を 吹く 不良 
を やらせたら ピカ いちだった。 それ は 
やがて 大映 テ レ ビ 「乳 姉妹 」 の 松 村 雄 基 
にうけつ がれて いた ぞ。 
暴 僕の 母 は 自転車の こと をチ 〇 チンと 
と 呼び、 買い物に いくとき はかって に 
僕の チ 〇 チン を かりて 乗って いってし 
まう。 （群 馬 • チ 〇 チン 登校 者） 

ささや も キミの 母さんに なら チ 〇 チ 
ン くらいい つで ち 貸す そラ だが、 おい 
しい もの は 人に 食べさせたい 主義な の 
で讓 るぞ。 

秦バ ーボ さん バー ボ さん/お 一 かおが 



でかい のね Z そ 一よ ノ わた し一 も/あ 
たまが でかい 一。 （千 葉 • おぎ） 

八 八 八、 ばか だな あ、 わたし は 頭 も 
でか いんだよ。 

參 M ファン を 買って 最初に 読む の は 次 

号 予告 だ。 次が 出る と 知って 安心して 
から 読んで いる。 （千 葉 • 沼田 昭彦） 

わたし も 「来月 も 編集 会議 あるかな 
あ」 とどき どきしながら 暮らして いる。 
拿 身に つける と UFO を 見たり、 恋人 
がで きたり、 二 キビが 治る といわれる 
「幸福の ペン ダン 卜」 を 購入した が、 し 
ばらく して 電話で、 「おめでとう ござい 
ます。 あなた は 全国 1 万人の 中から 選 
ばれました」 などと いう 幸せな 電話が 
来て、 高い 英会話 教材 を かわされそう 
になった ぞ。 （福 岡 • 李 香 蘭） 

そうか。 わたし は その アル バイ 卜 を 
やって いた。 

暴う ちの 猫 は 外に 遊びに いくたび にな 
にか 家に 持って 帰って くる (虫な ど)。 
そして おもむろに 殺して しまう。 ああ 
南無 …… 。 （山 口 • 亀田大 介） 

猫 を 飼って いる バボ様 だが、 そうい 
えば 目が さめたら 枕 もとに 鳥の 顔が あ 



つて 驚いた ことがある。 シーツに 血痕 
までつ いていた ぞ。 ところで 南無と い 
えば 「お 手 手の しわと しわ を 合わせて 
幸せ」 の あの 子 はいまい くつに なった 
のだろう か。 

• このまえ 体育祭の 予行 練習 をしたら 
日焼け をした。 それ はいいが 八チ マキ 
の 部分 だけ 白く 残って しまった。 テレ 
力より 日焼け止め をく ださい。 

(愛媛 • 国政 朝 良） 
そんなお まえに テレカ を さしあげよ 
う。 で こに はいつ も八チ マキの 絵 を か 
いて、 いかにもして いるよう に 見せて 
おくの だ。 

參小林 亜星と サム • 八ン • キン ポーと 

山 下 清と 中 谷 (商大 高 3 年 4 組) は 似て 
いる。 （大阪 • 本 村 和彦） 

藤 田 まことに 似た 女 を 知ってい るが 
編集部の 村 山と いう 若者 はネギ に似て 
いる。 鴇 田と いう 若年寄り はダ チョウ 
倶楽部の 小さい の に似てい るそう だが。 | 

ところで、 このごろ 死にたい 気分の 
わたし だが、 こんな わたしに すこし は 
やさしい ことば を かけて はどう だ。 で 
はまた 来月。 . （バボ ） 




ノン フィク^ /3 本立て 

なん ヒ ノ^ 才ミ とんば 
ド、 ラクェ v にち^ 逸 にて 
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0^ • M ファン' 池 田かず ち よと ドラ ク ェ 兄弟^ 律儀な M ファン 諸 
君に はわ か ら なし 、か も し れ ない。 全国 7 千万 （ちょっと ゥソ ） の MSX ュ 
一 ザ 一が バポに 出会える 日が I 日 も 早く 来る こと を 祈る ぞ （ノ ) 



m に ，'， 

力り プヨ 一 /の 宿 
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1 月 5 日 次〜 4 月 2 日 ^の» 日出 発 



•fir の マ や -'、ノア-/、 つ フは書 今し 凝、、 
も の r ぁリ ます, 




t^y もく た it 



め な に , 
ゆの な 
め 健 ：• 
き展' 



よ め 
つ 、だ | 

に栄。 
7^ 



/二、 8 【ss 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の ような 投？^ つてい ます。 しめ 切りな し。 で、 学校で、 <stt で、 自宅で、 テレビの なかで •：.： 偶覽 つけた 「おもしろ いこと」。 国籍. 性別-ジャンル を 問わす。 ^「バ ポ 」 係 まて ( 

ル ro.^a-J 楽しい 絵から、 気絶す る ほど § な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち 頭 させる ハガ キア I ト。 n^f. ノ ミヤ マ」 係まで。 @£|:、 古典 を 問わず、 イラスト による 各 1 び 技 または ^SSH 「イラスト 1」 係まで。 ©K. 思 維な 悩- 

はこん, は， 0 「バポ の 人生 相談」 係まで。 【特典】 C® はとく に 功績の あった ハガキ に、 $ は 採 SI 貪に M ファン テレカ を さしあげます。 ※あて 先 は〒^ 轰蕭区 鬚 41^-71 1- Mf.MSX.FANi 部-おはこん」 係まで。 



^Jp: お、 さ、 チ f si^ 出衮 記^ ！ 

信畏 のまし い 茶^ 







OS . 井上 10H> 修飾語 を 使い果たした のか。 やはり バスの フロント 

に 「かば かば 白樺 ッァ I ご I 行 様」 と 書いて あるんだ ろうか。 「えば えば 

苗 場 j とか 「まんまん 万 座」 とかい くらで もで きそ I だ (ノ) 




バブル 崩壊の あお 
り を 受け (たか ど 
うか は 知らない 
が)、 しばらく 1 ぺ 
ージ 体制で お送り 
する ことにな つた。 

ゲーム • ミュージック 'アンド' ビデオ I とに かぐ ガン 

八./ 評： 高 田 陽 



12/P4 ファル コム スペシャル BOX'93 



スーパー ダ ライア ス ii - 
pc エンジン ワールド - 



CD — R〇M 2 版の サウンド を、 八一 

チャル • サウンド • システム を 使用し 

て 収録した アルバム。 全 16 曲。 






NEC アベニュー 


媒 体 


CD 


品 番 


NACL-I084 


価 格 


2800 円 （稅 込） 


備 考 


ヴァー チャル サゥ 
ンド 



いよいよ 年末の 風物詩、 フ アル コム スペシャル 已 o 

X の 季節が やって きた。 4 枚 組と ボリューム 感 はたつ 
ぶりで、 その内 訳 は 通好み。 なにしろ、 ディスクの〜 O 
の いずれもが 初の オリジナル • サン 卜ラ化 作品な の だ 
(① ロード モナ一 ク S アドバンスド' ロード モナ一 ク / 
© ブラン ディッシュ/ o ぼつ ぷる メイル)。 また、 『ィ 

—ス IV j 、 「風の 伝説 ザナ ドウ」 といった 新作 を アレンジ 

した ディスク @ も 見逃せない。 米 光亮 氏 +J. □. K. 
による アレンジで、 八ィ 'スピード だったり、 たお や 
か だ つたり と 曲調に メリ 八リ が ある。 





キング レコード 


媒 体 


CD 


品 番 


KICA-90I2 〜ほ 


価 格 


6980 円 （税込） 


備 考 





K\[,C(XM 
SPECIAL BOX 1 



I, コ ナミ ，ォ 一 ルス ター ズ 1993 



今年度 版の コ ナミ • オール スター ズは、 インタビュ 

一 や スタイルの 進行な ど、 会話が ふんだんに 織り 
こまれて いるせ いか、 全体の 雰囲気が とても フレンド 
リー。 音楽 だけが 流れ 続ける 普段の アルバムと は 一味 
違う 魅力が ある。 ファン は 矩形 
波俱楽 部の 古) I IS 森 本 ペアの ボ 
一 カル 曲に 注目す るか も 知れな 
いが、 マニアの 目はコ ナミ 宣伝 
の 早 坂 S 砂 井 ペアの ボーカル 曲 
に 注がれる こ とだろう。 G 早 坂&砂 井 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-90I6〜I8 


価 格 


6200 円 (税込） 


備 考 


1993 年 スナッチ ヤー 力 
レン グー、 ク ケィハ くん 
ステッカー 付 




信 長の 野望 • 覇王伝 



同名 新作の 信 長シリ ーズ第 5 弾の サ p| 

ゥン ドウ エア。 作 • 編曲 はおな じみ 菅 
野よう 子 氏。 和楽器 を 中心に 構成。 






光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH-I033 


価 格 


2900 円 (税込） 


m 考 





12/21 魂の 門〜 ダンテ 「神曲 J より〜 



同名の 新作 アクション • アド ベンチ 
ヤーの 光宋 サウンド ウェア。 詩人 ダン 
テの 「神曲」 地獄 編の 世界 を 音楽で。 






光栄 


媒 体 


CD 




KECH-I025 


価 格 


2900 円 （税込） 


備 考 





CD ドラマ' コレクション ズ 7 三國志 t 
三、 曹操孟 徳之巻 〜鳳 舞、 閤世を 貫 <〜 



野心に 満ちた 青年 将校、 曹操 孟徳。 
戦い、 出世、 出会い、 訣別 …… 波乱の 
ときを 経て、 彼 は劉備 との 対決へ。 






光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH-I034 


価 格 


3300 円 （税込） 


備 考 


8cmCD と ブックレット 
付 



CD ドラマ' コレク^ ンズ' 三國志 
四、 驕亮翻 之 巻 •! ト飛 龍、？, 



長 坂 橋の 戦で 劉備 軍が 曹 操の 追撃 を 
断った 直後、 軍師 • 諸 葛亮は 呉の 孫 権 
を曹 操と 戦わせる ため 単身 江 東へ 赴く。 






光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH-I035 


価 格 


3300 円 （税込） 


慵 考 


8cmCD と ブックレット 
付 . 



； 嵐に なれ/山 本淳ー 
C/W カラオケ バージョン 



光 GENJI の 山本淳 一さん の 歌ろ RYU のテ 
- マ 曲。 同時 発売の アルバム、 「熱唱 // ス卜リ 
-卜フ アイ 夕一 I しからの シングル 'カツ 卜。 ^/'， 






ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


シングル CD 




PCDB-00003 


価 格 


800 円 （税込） 


備 考 





熱唱〃 ストリート ファイター I 

' /CAPCOM 



12 人の キャラクタ 1 人 1 人の ィメー 
ジ曲 を、 12 人の 有名人が 歌い あげた ァ 
ルバ 厶。 歌い手の 人た ちが スゴィ …… 。 






ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-00I03 


価 格 


3000 円 （稅 込） 


備 考 


93 年度 版ス ト 11 力' 
レン グー、 山 本/ 
宮前 ポスター 付 



夢への ポジション/ 宮 前真樹 

' C/W カラオケ バージョン 



CoCo の宮 前真樹 さんの 歌う 春 麗の テーマ 
曲。 上の シングル 同様、 同時 発売の ス卜 ii ボー 3 
カル • アルバムからの シングル • カツ 卜。 






ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


シンク ソレ CD 


品 番 


PCDB-00004 


価 格 


800 円 (稅 込） 


備 考 







尸ハ 6 ノ重装 機 兵 ヴァル ケン 



NCS の スーフ アミ 版 ロボ ッ卜 • ァ 
クシ ヨンの CD 化。 シン セ • アレンジ m'i 
3 曲 +MIDI アレンジ 14 曲 収録。 Z さ 






束 芝 EMI 


媒 体 


CD 




TOCT-686I 


価 格 


2500 円 (稅 込） 


備 考 







ドラゴン ナイ 卜 2 など、 人気 作品 

の CG 集。 デジ ャの 画像に 声優さん 
が 声 を 当てた ものな ど 新しい 試み も。 



ぉ脚 





NEC アベニュー 


媒 体 


ビデオ 


LD 


品 番 


NAVL-I00I5 


NALL- 10029 


価 格 


各 3800 円 (税込） 


各 4800 円 (税込） 


備 考 


60 分力 ラー、 ビデ 才パ Hi — n 
ステレオ、 LD/ ステレオ CAV 



交響曲 シン セ 組曲 

「46 億 年 物語 j 



すぎ やま • こういち 氏が 作曲 を 手が 
けた ス一フ アミ 版 アクションの、 シン 
セ サイ ザ • アレンジ • アルバム。 




「'！ ： にに, に h j, 





アポ ロン 


媒 体 


CD 


口。 番 


APCG-4030 


価 格 


28。。 円 (税込） 


備 考 










アポ ロン 


媒 体 


CD 




APCG-403I 


価 格 


2800 円 (稅 込） 


诵 考 





i ィース 天空の 神殿〜 ァ ドル 
= クリスティンの 冒険〜 第 1 巻 



天空の 国 「ィー ス」。 失われた 楽園 
を 舞台に、 ァ ドルの 冒険が 今 始まる。 

OVA 全 4 巻 シリーズの 第 1 巻。 






キング レコード 


媒 体 


ビデオ （1/21) 


し D 


品 番 


KIVA-I56 


KILA-50 


価 格 


各 5800 円 (8i 込） 


各 5800 円 (税込） 


備 考 


30 分力 ラー、 ビデ オノ Hi-Fi ステ 
レオ、 し D/ ステレオ 





ウイザード リイ V 



羽田 健 太郎氏 作曲に よる、 ス ーファ 

ミ版 RPG の アルバム 化。 全曲、 シン 
セ サイ ザに よる アレンジ となって いる。 



； NGER 復 » の 戦士 



好評の 前 作に 続 さ、 ドラマと アレン 
ジ曲を 収録した ス卜 n の バラ エティ • 
アルバム。 舂麗の D.J. など も 収録。 




メーカー 


東芝 EMI 


媒 体 


CD 




TOCT-6802 


価 格 


3000 円 (税込） 


備 考 


初回 予約 特典/うるし 原 
智志 描きお ろし B 2 春 
II オリジナル' ポスタ一 



78 



コー 



秦 そんなお まえに 名言 を 残そう/ああ …… もうす ぐ繊だ あ 一 z このまま では 受かりつ こない。 いったい どう したら いいんだ あ 一./ お願い、 助けて 

ノヽ' ポ さん。 （赠川 • YOPPYH わ 力、 つた。 慰ォに 受かりつ こなさそう なお まえに （そこまで 鲁 いてない が) すばらしい 勇気 を 与える 一言 を 残して やろ 

+ ょリ う „ しかし、 あまりにす ばらしす ぎて あと 5阵 は 残りそう なので、 わたし カ^ん て 力、 ら 「知って るつ もり 」て调 いてく no こぶ さん も 泣く そ'。 （バ） 



ンケー 卜 



投稿 ありが と ラ 



9 g fflfiii^ ( 1 2 月 情報 号 採用 者 対象 者 分より) 



ファン ダム 



ブロック ホール その他 ゆ/今 村秀榭 

スタントマンの 無謀な 企て 他 CD/ 石 下昌宏 
サーキット s 他の/ 菅凍崇 行 

N.FORD 杯 クイズ 選手権 他 の/ 野 ロ義夫 
• 育 森 県 

JUMP BALL 他の/村 林 tl 
參宮拔 県 

STEAL CHAMPION/ 阿部 俊 一郎 
RANDOW/ 八重 樫 邦 雄 
秦福島 

KING CITY/ 阿部 鉄 平 
• 栃木県 

SHOOTING STAR II/ 五十風 一頼 
參 群馬県 

CHECK/ 他の/ 吉田聡 
ばくだん 他② / 吉 田大祐 
しん ぼの Wall Color/ 小暮 W 吾 
秦埤玉 県 

ノイズ キャラクタ一/ 横 堀 君 夫 
• 東 古都 

タイ ホ DAZ 宇宙 指令 へん/佐 怒 g 裕 
參 神奈川県 

MAKE FLOWER/ 大川 JSS 志 
A-B BATTLE/ 坂上彰 
Egg Robbers/ 長 野 誠 
參新浪 県 

KNOCK.// 水 澤勝栄 
參 石川県 

POPS/ 俵 広 明 

S 地 を 守れ 他 ©/ 東 田浩幸 
• 福井県 

氷 をつ くろう 他② /北 川航 
參 愛知県 

MSX-WATCH ver.5/ 上田 睦 
き 三： T' 

BEND8ENT/ 界 外年応 
アルファベットが 飛んだ 日/葛 島 圭一 
アルファベット 推理 ゲーム 他の/竹 15 裕司 
夏だノ みんな も マウスで 遊ぼう.// 大西 良一 
• 大阪府 

I 00Z 0 0 ひ B 0 £J 色 同時 表示/玉 * 尊 
ひで 一 K/ 山 添博史 
一 K 打/干 場裕昭 
ノ 、'ネル パト ル 他の/矢 野真士 
SWIMMER-改 他の/北 川餐和 
NAWABALI 他 ©/ 福 并周ー 
イカの なわばり K 争 他① /安 達 一晃 
Ex - Gravity/ 斉 藤友昭 
計算 ファイター/花畑 次郎 
S— FIGHTER'/ 拓植正 俊 
紆余曲折/今 井 啓 明 
• 兵庫県 

まあす ご/ B 巴 爪繁之 
參 奈良県 

CPU-CHANGER2/ 池 永勝芳 
參広 A 県 

OVER THE HORIZON 他 (])/ 岡 田浩ニ 
迷路 他 (|)/ 出口 智秀 
きい わめ ョ. //田 室 勝 哉 
• 愛嫒県 

恐怖の 水泳 教室/清水 圭介 
暴高 知 県 

てんて こ マウス/岡 林 大 
參 熊本県 

TEM1MU/ 廣田祐 介 
(整理 日 9 月 II 日） 



AV フォーラム 



書 秋田県 

目の つけどころ/ほ 渡亨 
ハング ライダー 他 ©/ 山 本哲也 

A'T' ブッチャー 他 ©/ 小 笠 * 和裕 
• 埼玉県 

ほういち// « 田敏蜂 

SUMMER HAS GONE/ 佐々 木 g 司 

しゃ ぼんだ ま /« 岩 慎 吾 

• 千葉県 

筋肉 他の/寺 分 » 至 
落石 他② /守 田圭介 

秋の 花火 他の/福 » 英明 

NAMIDA/ 池 田雅俊 

Helicopter/ 斎 馬裕史 
參 神奈川県 
歩く 練 他 ③/ 育 山 卓 
中 S 根さん/保 枓正行 
書新' ほ 県 

夕日の 中の ドラエ モン 他の/海老 真 
ヘリコプター 他 ©/ 中 村 英雄 
享 の…/ 岩崎聖 
秦 長野県 

あらし 力 < くると こ/板 倉眯宏 
• 愛知県 

こけち やい ました ゥ /阿知波 基倌 
• 三； ト 

流血/ 大西良 一 

ちきゅう 他① / 羿 外年応 

本当の パー コート 預。 そして …… 他の/塚 本喬 



ちょっと そってみ て 下さい. 
攀 大阪府 
恐怖の 雷/向井 裕 
Mr. ポポ /中 野大輔 
エー エス ユー エス 他④ /玉 窑尊 
鲁 鳥取県 

力、 くだい しょう/ 吉田 光利 
• / 広 ft^ 

マグネット ポール /0 闳智治 
あんた、 びんぼう？ 他② /神 田 里 志 
秦《 知 県 

星が… 他 CD/ 岡林大 
肇 大分県 

« 客 他の/野 島智司 
肇鹿児 ft* 

未来の 手術の 跡/川 添隆志 

(整理 日 9 月 16 日） 



FM 音楽 館 



TRIGONfFarawayj/ 小川 啓 

水滸伝 天命の 誓い 「好漢、 街 を ゆく」/ 藤 井秀樹 

ムーン マッド ネス 他 (|)/ 平野 正 和 

書靑森 

MADDRAMS 他 後 村 寿 明 
拳 岩手県 
お祭り/小 林 尚 
肇 宮城県 

グラディウス III r ln the wind j 他 (？) /鈴 木英紀 



秦福！ 

さまぐ れォ 



K' れ才 レンジ';: □- Anight of summer sidej fe,I/§ 崎; き 幸 
き 茨 械] K 

なんだ こり や 他の/小 林靖彦 
ソ一 サリ アン 1 " エンディング 1 」/ 本 馬 幹 子 
翁 群馬県 
血 夏の 魔 



t of sighl 
* 玉 » 



V 石 



運命との 戦い/長 沢善昭 
攀 東京都 

スペース ハリアー I MAIN THEMEj 
道化師の スイング/板 垣 直 哉 
グラディウス 1 "STAGE6J /四 辻 孝 文 
ィース r Firet step toward warsj te(D/ 伊東 聖夫 
參抻奈 川 ま 

魔道 一語 I 一 2 - 3 「TRY OUTj/ 指 田博史 



ソ ーサリ アン r 天の 神 々たち. コンバット シーン 」 他 正榭 

攀 fi 井 県 

BARADUKE 他③ /谷 口 洋ー 



攀 岐阜県 

ft き嫩の H 



他① /川 4 

EATS'" ラン: 



GOLFING GREATS 「ランキング j 

• 三! n!B 



んで 行く/ 大西 
也の/小 林由考 



スーパ一 魂 斗 gTHotter than hellj 他 (D/ 羽 尾 健 
攀 大阪府 

三國 志 1 " 婵姻 ノ 干 場裕昭 
Barbarian 他 ©/ 福 井英晃 
鲁 兵庫県 

ウォー ロイド 「Theme of warroid」/ 岡 見 健 生 
參 奈良県 

ィ一 ス 1 " Rest In Peace」 他 (^)/ 野 尻武史 
攀和敗 山 県 

サウンド • ォブ 'サイレンス 他の/内 田 新 哉 
秦 広島県 

奇妙 不知の 幻想/出口 智秀 
翁せ' な观 

スーパー マリオ r 水中 BGMj / 野 酋信隆 
參 高知県 

機械の 機械に よる 機械の ための マーチ/岡 林大 
秦 長崎県 

LAST CHRISTMAS/ 平 問佳英 
鲁萨旧 き j 尹 

GB ドラキ ユラ 伝説 r REVENGj 他 ©/ 荒 瀨孝志 
(iM 考日 9 月 17 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



攀 北海道 

女 ♦! 士 他の/島 》 貴 広 

グラフ サ ウルスが ほしいの 他め/鈴 木充 
むう つ/中 野浩司 
參 福島県 

ど、 どうか 顔い を …… 他の/柚 川 千 H 
秦 茨城県 

じがぞう/志 村圭介 
參 群馬県 

夏の 思い出/入 澤斉 
攀 1 奇玉県 

幻想 一山/塩田 一市 
ジョージ • ハリソン/秋 山英司 
早 秋と 少年/清水 一 « 
K 生/相 田ー榭 

VOGUEING OF FANTASY/ 山 阜 



き 千; 

秋つ ( 



ぼい 
【京都 



他 0)/ 三 



^都府 
反射/藤 童貴弘 

纖地？ K 他 ©/ 四 辻 孝 文 



息 tt 下 /»« 正 人 

おろかな にんげんめ 他の/ 斉 藤 大 |« 
「最後まで 描け よんと ウイ ザ一 入 円 
ドライバ 一は 仮免 他の /«浏 いづみ 
KEY/ 古川 健太郎 
攀 神奈川県 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 はに 月 情報 号の ため 

に 9 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 揭 
瞰者は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



公園の ァ ヒル/？ 6 地 琢 郎 
肇 山梨県 

劉備〜 冬〜/ 川上 圭ー 
參 長野県 

異 世界の 少女/田 ロ教也 
ウンディーネ 他の/竹 内理 
どうしょう 力 、…一 /柳 沢雅美 
無 S 他の/小 林 敬 一 
りんごの 木/藤 森幸義 
• • に' 山ぬ 

さあ、 とんちで 切り抜けろ.// 宮本哲 也 
鲁福井 W 

別荘に て/毛 利 « 之 
秦 岐阜 » 

何者 だつ.// 立 川秀樹 
參静两 « 

ナイス ビエール/西 村 雄 野 
• 愛知県 

他の/辻 « 志 

75 忘れ t><7)/ 森哲夫 
1 screen 1/ 福 井 周一 
Office し ady/ 千 塚 佳 
SKY/M 未知 



Memories 他 (？ゾ 川 崎 » 文 
Painting 〜異国の 少女〜/ 大内孝 之 
• 愛媛県 
4/« 野丈晴 
矗福岡 # 

a の 谷の ナウ シカ 他① / 澤 田秀昭 

リ びんぐ ゲームより、 いずみち やん 他③ /村 上 周 太 

海? 陸？ 他の/北 原 臭 二 

戰 え./ 雄渾 戦士 タイ タン/七 條苗榭 

參 熊本県 

FILES 他';!)/ 宮崎翔 
參 宮崎県 

星の 創造者 他 CD/ 米 良宏幸 
TEARS* 天の 涙'/ 石那田 光二 
紙芝居 部門 

き 福 

サヌの 日圮〜 サヌ との 出会い〜/ 村 上 周 太 
亡 ぬりえ 部門 
參 茨城県 

ぬりえ/坪 井敏明 

美女/杉 岡 伸 作 
不良/菊 池 建 比 古 
參 東京都 

ぼうけんしゃ/小 林朋広 
書 神奈川 

おおかみと 赤 « 子ち やん/ 吉田直 子 



翁 長野県 

無題/小お 



？' i ！。- 

むだい/ 宗本 K 太郎 
會兵庳 県 

おおかみつ 力、 い/日 上 和 也 
鲁 宮崎県 

森の 中で …… /石 那田 光二 
(整理 日 9 月 9 日） 



ゲーム 制作 講座 



秦 群馬県 

人 聞 まるごと 改造 拭 験 他 ©/ 井ノ川) K 二 
(整理 日 9 月 14 日） 



スーパー 付録 ディスク 



☆ MSXView 
新 MSX/ 安立 浩 
亡 MIDI 用 演奏 データ 
秦 神奈川県 
CHASER/ 谚川忠 個 
« 広 

Ys r See You Again」/ 竹 内善浩 
亡 そのほか 
參 茨城県 

"スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ j レイアウト データ/成 嶋健ー 
秦千葉 » 

10 の エンディングが 見れ るブ リメの データ/田 ロ年克 
「THINFAT」 セーブ データ/鈴 木 道 隆 
秦 富山県 

S-FIGHTER.TR/I3] 田弘己 
參 愛知県 

r S • S • T 」 マウス バージョン/三 浦 元 喜 
• 大阪府 

PSG でお しゃべり Ver.l .25/ 津国真 司 
• 広島県 

ねこ/ 、'レー' （ダッシュ)/ 岡 田浩ニ 

； H 字 ROM なしで テキスト データ を^む/ 芳 野亜榭 

(整理 日 9 月 14 日） 



キャンペーン 版 大戦 略 マップ コンテ ス卜 



書 北海道 

RED BEAR2 他 ®/ 柳 沢和浩 
マップ エディタ/ 增井雄 一郎 
參靑森 県 

OLYMPIC92 他め/小 沢 逮 郎 

Germans Migration/ 描 引 要 平 
We love マイクロ キャビン/茂 j 
離れ 小 A の 戦い 信 仁 
參 福島県 

二 ホン レツ トウ/小 沼良闞 



Battle wybern 他 ⑤/ 赤 M 孝 
參 茨城県 

FALCON HEAD/ 平 井 健 
C0L0NEY/ 山 mi 祥 
Petit lie/ 水; 尺 功 
秦 群馬県 

ロイヤル バトル 他な ゾ 野村昌 « 
攀埤玉 県 

SAN GOKIU SHI 他 ©/ 宮崎幸 雄 
Sea Battle 他 ③/ 与 邾国良 成 
ニュートンの 法則/荒 井脚洋 
PRACTICE 他③ /桜 井伸 之 
參 千葉県 

Mazeland 他② /鈴 木 道 隆 

ディスク シールでの »£ い 他④ /守 田圭介 

SHIMI2U WARS/ 木 村英人 

VS ISLAND 他 ©/ 片岡忠 則 

Sexal Battle 他 @/ 横 山政満 

ESCAPE CLAUSE 他 (5)/ 家 田 ft 弘 

暴 東京都 

みつりんの たた 力、 い/水口 直 希 

FOUR SURVIVE/ 尾張稔 

FOUR ROMANCE 他 (?)/ 福 山竜吉 

マップ エディタ/鈴 木考人 

TWIN LAND 他⑧ /丸 山 8g 

參神奈 川 環 

ストーン フ アイ ティング 他 (!)/ 福 井信 之 
« 蛉ょ 止まれ 他② /鈴 木大輔 
Forresc City 他 (2)/ ェ 藤哲朗 
ISLAND 他 ©/ 平 井城 
MSX-FAN 他 ©/ 今 坂 光太 
SMALL ISLANDS 他ぬ/伊藤 栄 K 
参 長 野 ほ 

日本列島 ウォー 他 (2)/ 猪 飼 一宣 
アジア 他 @/ 中 野浩正 
參 新潟県 

ATLANTIC WARS 他 (§)/ 小 泉 正 人 
• 石川県 

David's Star 他 (|)/ 木戸 俊 光 
• 愛知県 

Bering の 鬼 他の/長 尾勝将 

ラージ ェ スト' トライアングル 他① /平野 努 

CHINA WARS 他 @/ 植 田慈郎 

タ ニノ タタ カイ I 他 0)/ 小 栗 守 雄 

Silent Lakes 他@ /佐 生貴宽 

參 大阪府 

ポル コの A/ 森 津正臣 

War of Nariah 他② /森 川和宏 

an INLET/ 上 坪 耕 一 

World War ③ /蘭 越広嗣 

TRICK OF BASKET 他 ©/ 加 IS 伸 二 

翁 兵康県 

In the twilight 他① /夏 离修 
OKEHAZAMA'S WAR 他① /松 下 恵 
ISIGAKI ISLAND/ 丸太 隆 
なまえがない よ/南 功治 
Crowded Area 他の/柳 田弘志 
SEA-M00N 他② /佐々 木宗 一郎 
めいろ 他 ® /中 村; 享 
書 岡山県 

VEREMINA-BATTLE/ 矢 谷泰之 
DOUGHNUT WORLD 他 ぬゾ 松垠大 M 
• 広 A« 

Battle of the canal 他の/山川 健太郎 
へへ への もんじょえ いえんに/寺 本 t 専久 
Hexagon Area 他 ①/ 舛岡浮 

ッブェ う 



デ イタ/江 崎大介 
參 山口県 

小さな 国 他の/上野 拓朗 
MSX'FAN/ 上野 洋平 
參 香川県 

バトル デルタ/安藤信之 
WERGDC POL/ 土井勉 
參愛嫒 県 

不落 都市 tt ⑦ /平 井浩ニ 
參 高知県 

WORLD WAR3 他 (D/ 和 田太郎 
秦 福岡県 

さんごく じお 他 (D/ 神 崎 和 明 
南の 禽の カメ カメ ハ 他⑥ / 奧崇費 
•ft 崎 « 

あと • ざ' うみ/平 間佳英 
參 宮崎県 

THE SOUTH SEA ISLAND/ 渡 部弘士 
以上 646 作品 
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干 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX'FAN 編集部 1 "OOj 係 



肇 すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同 じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
« なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間害 店 インタ 



ーメ ディ ァに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理 番さ 



住 
所 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



る 
人 
は 
応 
募 
用 
紙 
を 

ビ 



枚 
に 

ふ 



使 
用 

し 

< 
だ 
さ 
い 



投 

曰 



199 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 年 月頃] 

いいえ 

② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • い いえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい 〔雑誌 名 年 月 号 ページ コ 

[害籍 名 'CD 名 ] 

'参考に した 作品 名 • 記事 名 



いいえ 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて くださ I 

[作曲者 コ H 歌手 • 演奏者 



(D(CG(f 二 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロー ドの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて くださ， 

し ツール 名 
[ロー ドの 方法 



1 [screen 



作品 コメン 卜 



例 ： ファン ダムの 一般 部門へ 
の 応募 は fll— ② 



ロ-〇 



m ファン ダム (① 1 画面 部門 ②" 般 部門 ③ d 部門） 

[2FM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
S] ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (の イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 
回 紙芝居 S 動画 教室 
固 その他 （ 



に 
ち 
れ 
な 
< 
記 
入 
し 
て 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



* 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 



氏 
名 



フ リ ガナ 



( ) 歳 
男 • 女 



投稿 ジャンル 作品 名 



21 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ . アニメに 挑戦した 人 は 1 " 紙芝居 S 動画 教室」。 作品が できあがったら、 下記の 応募 要 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は 1 " FM 音楽 館」。 エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 

「AV フォーラム」。 絵が 好きな 入に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜」。 



アン ダ厶 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 発 
表の 場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に 翔ネを 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取 り 上げる 
二との できる アマチュア による 自作 プロ グラ 
厶を 募集して いる。 

原ぶ ij として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
糊 乍 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
し 、通ね らし 、の プロ グラムな ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のな 力、 に 新 しい コーナー を 作って でもす 賺し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えず ネ彌 してみ て ほしい。 
★ 募集 と^ f 試 

現在、 蟛里 する う えで 宜 的な 部門と して、 
次の 4 つの 部門 + I を 用意して いる。 また、 

以下の いずれも、 規定の 応胃頁 (後述） を 添 
付した テープ または ディ スク のま 彌 にかぎ る。 

(a) I 議 

劊刊 号1» ず つと 続いて いる 由緒 あ る で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 I ) のなかに 収まる プログラム。 この 制 
約の なかで どんな こ と がで き るかに チヤ レ ン 
ジ する を St する。 
^ I I と は、 SCREEN 0 ： WIDTH40C7) 
■ モー ドで 24 ^(物理的な 行) 以内の 二 と。 
空行 (前の 行が 4晰 目 ま で 文字が 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「0k 」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 2めラ の プログラム 
は、 じつ さし、 に は スクロールして しまう ので 
プロ グラ ム^^ を き れし 、に li® 表示す る こと 
はでき ない。 

【^形式】 プロ グラ ムリス 卜 の *1 志 掲載と プ 

ログ ラム 解説 を 主体と する。 nfcil によって は、 
ィ 11 录 ディスク にあえて ましない こと も あり 

うる。 

(bH ま 

BASIC リ ス 卜 の 形で 掲載 可能な フ ログ ラム 全 
般（ I 画面 以内の プロ グラム を 除く ）。 プロ グ 
ラムの 長さ な ど 細かな^: は 定めない が、 リ 
スト を 多くの 人に 見ても らう こと を謝是 にし 
た プログラミング を 望む。 
【^^式】 原則として、 プログラム リストの 
お 志 掲載と プロ グラ ム^|^ ィぉ录 ディ スク収 
It, ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス ト 掲載 を^ する こと も ありうる。 
(c)D 部門 

D は Disk の D 。グラフィック フ アイ マシン 
語フ アイ ルを 呼び出す など、 BAS にリ ス 卜の 形 
て は 掲載柯 能で、 かつ fti ほ' ィ ス ク に 451 录可 
能な 作品 (腿 フ ァ ィ ルの 形式 を 含む） 。 
【^^式】 4 色 ページでの 紹介と、 ィぉ录 ディ 
スク 4511 2 色 ページで は ファイル 構成な ど 
のかん たんな 解説 を 掲載す る。 また、 作品の 
内容に よって は、 臨 « 変に SljlMl で 大きく 
とりあげる こと も ありうる。 



(d) ツール 部門 

ゲーム 以外の 実用的な プログラム。 「ツール」 
と は、 ここ では 「なに か をす るた めに ィ 吏う im 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュージック エディタ はもと より、 家計 
簿 プログラム、 成 ま 貴^ 里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【発表 形式】 新 コーナ 一「ツール./」 で 使い方 
な ど を 紹介 し、 ィお录 ディ ス ク に JlSlfo 

(e) ノンセクションき PP， 

(a)Md)<7) い' ずれに も 収ま らな いと 思える 作品 
の れ 組 

【^^式】 作品の 内容に 応じて 掲載 • 451 录の 

形 を 考える。 

a>iz^^ 項 を 記入 し た 応募用紙 (何枚で も コ 
ピー 可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 
作品 を 入れて 応募す る 龄 は、 作品 I つに 付 
き；^^紙 I 枚 を 添 #r る こと （この *i ^、以 
下の «t 頁 も 作品 ごとに 分ける） 
(Df 乍 品の 紹介、 遊 ひ 方' 使い方に ついて くわし 
く わかり やす く 害し 、^リ 紙 (形式、 枚数 は 自 由 ） 

③ プログラムの 解説 （《 2) 
難 品の- 葡、 解法 ゆ 3) 
《2 プログラムの ^^は、 ィ吏用 変数、 スプ 
ライ 卜お よび ハ "ターン 定義 キャラクタ 吏 用 
^ VRAM(7M 吏 用: H ^^， の プロ グラ 
ム^^ マシン 語^ I 兑と メモリ マップな ど。 
不+^ な ^は、 採用 を 予定して からさら に 
くわしい 續を 求める こと も ある 



※ 3 RPG な どは^ i: 辆マ ッ プ、 シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲーム は データー II、 科学 もの は 

公式な ど 
★ 郵送に あたっての 諸 iiS 

'応鄉 門 を 封筒の 表に 赤 月 雲 i さらに 「フ 
口 ッ ピー ディスク （テープ) 在中」 「二 ッ折厳 
禁」 の 文字 も 赤で BfiAo 

'ディ スク （テープ) は 垂纖 中で 碰 しない 
よ う に ダン ポー ノレ 紙な どで 包む 
※後日、 作品に ついて 問い合わせる こと も あ 
るので、 かならず バックアップ をと つてお く 

★ 採用 

採用 さ れた 作品の flF^ に は、 コメント を 求め、 
キ鲰 後、 掲觀、 およ ほ胶 の 謝礼 (内容 
に応じて I 万円〜 5 万円。 す繊 号 カ^^され 
た 翌月 始め ごろ に^し 、) を jlMo ムック な ど 
で^され たき は、 ま^のす iim とま!^: の 
翔 易 謝礼 を 進呈。 また、 市販 ソフト 化な どの 
^は、 別 錢れ 
★ 2 つの 常 言 SUt 
• ちえ 熱 貪 (新人 赏） 

その 4，（1 月 ト3 月 号、 4 月 ト6 月 号 
など、 3 か 月 単位) で、 ファン ダムに ネ腊 場し 
た イ^の なかから • 部 胃 によ り | 人 を 選 
び、 ちえ 熱赏 (赏金 3 万円） を 授与。 作品 その 

ものよりも、 作者 自身の 可能性 を m 

參 TIMfU 作品 Tt) 

そ^7)^(4月ト9月号、 10 月" § ^年 3 月 
号) に 4X1 录 された 作品の な 力、 から I つ を 選び、 
その 儲に T I M 赏 （5 万円） を 授与。 



M —音— 楽 館 ■ ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



F M 音源 (MSX- MUSIC) を 使用 した プロ 
グラム 作 (？ み BAS に プロ グラムに かぎる。 テー 

ブ'、 または ディスクて のこと。 
曲はォ リ ジナル か 望 ま しい 力く、 ゲーム ミ ュ 
—ジ ック、 ~^ 曲 も 可 (ただし、 mmmm^ 
fmx\ 式 を 制限され たり、 採用で き 
ないき も ある） 

o>jz ^[頁 を lax した.^: 募 用^ 複数 司時応 

^7)i ^は、 作品 ごと に 応募用紙 I 枚 （コ ピー 
可） を 使用す る こと 



エスプリ のきいた オリジナル プロ グラ 厶。 
原 使用の もの も 可。 
罄胶 部門 

^"塾長が 出 Ho くわしく は AV フォーラム 
「お 題」 を 参照され たし。 
参 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 

(T 蕭 - 觀 番号 - 氏名 - 年令醉 ） • 職 
番 •& 

② タイトル 

③ プロ グラ ム を 作成 したと き に #% に し た 本 

や!! «1 ^などの 名前 や 号数、 出版社 名 



糸 氏 芝居 や 動画 （アニメーション） ならなん 
でも 可 c 自作の プロ グラ厶 でも 市販の ツール、 
本体に 付属して いる ツール を 使っても いい。 

a) 応募用紙 を 使用し、 'jz^i 頁 を 言 eAc 複数 

同時 応 #<7) き は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 



(1) (乍 品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
★ 郵送に あたっての 意 

'「「赔楽館」と封筒の表に赤て朋言£0 さらに 

「フ 口 ッ ピー ディ ス ク （テープ) 在中 」 「 ニッ折 

厳禁」 の 文字 も 赤で § 己 Ao 

'ディスク （テープ) は郵避 中で 碰員 しない 
よ う に ダン ポー M 氏な どで 包む 
★ 採用 

掲載 誌と 規定の 謝礼 (才 リ ジナル 曲 か、 ゲーム 

ミュージック • 一US 曲 かて 額に じ やつ 力、 んの 

違い あり）。 



亡郵 送に あたっての 諸；も 意 

29^x 2がラ 以内の 短し 、作品 は、 ' ヽ ガキ で も 
受けつ ける。 ただし、 その 場合、 2特 詰め、 
行 番号 を 赤で 害 く 力, て 11 む。 その他の 長し 、 

もの はなるべく ディスク 力、' テープです する 

こと。 

★ 採用 

採用^ 員に は掲 m きを^ (寸。 称号 制度 を 
とってお り、 3 回 採用され ると M ファンの テ 

レカ、 5 回て 望の ソフ ト （ただし 定価で I 万 

円 以内） が 授与され る。 また、 毎月、 光る I 本 
に 記 念ぷ ロをプ レゼ ン 卜。 くわしく は の 下 
霞 「特典」 を 参照 „ 



を 使用す る こ と 。 その 際 i 募 用, 1^ ま コ ビー し 

て 使用。 

(l)f 乍 品に はス 卜一 リ一 を 必ず 別の 紙に 害いて 
同封の こと。 
★ 採用 
辦の 謝礼） 



絵 を 描く こと 力、' 好きな 人の ための CG コン 
テスト。 部門 は イラストと ぬり 絵の 2 つ。 得 
意な ほうに 応募して ほしい。 どちらの 部門 も 
作品 ごとに タイ トル をつ ける こと。 作品の 応 
募 は、 オリジナルの プログラム でも、 市販の 
グラフィック ツールで も、 本体に ィ寸 属して い 
る CG ツール を^^つ たもので も かまわない。 
秦ィ ラス 卜 

I 枚 ものの § 争 止 画 作品。 
• ぬりえ 靴ぅ 

ィぉ录 ディスクに 入って いる 觀 CG に 着色 
した 作品 （月 ごとに しめ 切り ）。 

CDi^ 用紙む 吏 用し、 頁 を |ん 複数 

同時 応^ は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 



ディ ス ク に 入れる こ と がで き る ものな ら な 
ん でも 大 

• r MSXView」 て 作った 作品 

• いろんな こと カイ 更 利になる ツール 

• MIDI" 演奏 用 データ 
• そのほか 

上記の ほかに、 ィぉ录 ディスク を髓 交ま^ 0 場 
として «^ に 利用して いきたいと 思う。 た 
と えば、 Jte に揭 載した ものの パージ ョ ンァ 
ッ フ) や、 そのほか みんなの 役に たち そ う な 
もの を 待って いる。 

用紙 を 使用し、 'jz^i 頁 を 言 £Ao m, 
同時 応# ^き は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 は コピー 
して ィ吏 用。 

★iB 送に あたっての 諸、; 冑 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 赤べ 
ンで 明記し、 さらに 「フロッピーディスク 在 
中」、 ヒッ纖 禁」、 「使用した ツール 名」 の 文 
字 を 赤 ペンで 明記 

•il^ 中で 磁員 してし まわない ように、 ダ 
ン ポールな どで 厳重に ディ スクを 包む。 
★ 採用 

各 靴1 とも 5 つの ランクと 貪 品が 用意 さ れ 
ている。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査員に よ 
り 毎月 1^ 面さ みごとす 職と なると、 ラン 
ク 別に 規定の 赏金、 赏品を 進呈す る。 



をィ吏 用す る こと。 その 際、 応慕用 糸 氏 は コピー 
して ィ吏 用。 また、 ツールな ど は 使用方法 を 別 
紙に し て'; 颍寸。 ゲームな どの 鮮 は 解法 (RPG 
な ど は マ ッ プゃ ■ デー タ <7)~||) な どの 资 
料 も 忘れずに。 
★ 郵送に あたっての 謠冑 

'「フロッピーディスク 在中 ム 1 "ニッキ Wi^j 
の 文字 を 赤 ペンで 明 |己 
•i, 中で 樹 員して しまわな いように、 ダ 
ン ポール な どで 厳重に ディ ス ク を 包む。 
★ 採用 

採用され た 作品の^^ に は、 雲 己會ぷ 。と 掲載 

誌 を 進呈。 なお、 l£^a a 0 は 採用 作品の 内容に 
よって 変える 予定。 



A V フォーラム 



紙芝居 S 動画 教室 



スーパー 付録 ディスク 



そのほかの ヰ 説明して きた 作品の 募^ やに I 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 
投稿に ついて 募集して います。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 
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「MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソ フ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照) を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
1 月 4 日 必着。 当選者の 発表 は 2 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 3 月 情報 号の 攔 外で 
行います。 
圍 アン ケー卜 

T! あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大 さいほう を 答えて くだ 
さい。 

®MSX ©MSX2 OMSX2+ 

@MSXturboR(AlST) 

©MSXturboRCAl GT) 

© どれ も 持って いない 

[2] 今後、 tu「boR(AlGT) を 買う 

予定 はあります か (m で © 以外の 人の 
み 答えて ください )。 
のもう すぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
o 買う つもり はない 

！ 3J 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

O 増設 RAM(MEM — 768) 
@ プリン 夕 

© デ一 夕 レコーダ (オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディ ス プレイ 

⑦ モデム ® マウス @M 旧 I 楽器 

(音源 モジュールち 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
[1 の 番号で 答えて ください。 
：5 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 答えて ください。 
① ゲーム © プログラミング 
③ パソコン通信 @ ワープロ 
(SCG © ビデオ 編集 
⑦ コンビ ュ一 夕 ミュージック 
(D ビジネス @ 学習 ® その他 

[6] 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

[7J 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

囹 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 
に 3 つまで 番号で 答えて ください。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた (または 役に たった) 記事 

を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
园 今月 号の 記事 (表 2) のろち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 おもしろかった （または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 
ください。 

m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のラ ち、 遊んで (見て） つまらな かつ 

たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
1Q] あなたの 持って いる MSX2 ノ 
2+/tu「boR 以外の パソコン、 ゲー 
厶機は どれです か。 番号に 〇 をつ けて 
ください。 

© ファミコン （スーパ一 ファミコン も 
含む） 

© メガ ドライブ (マーク ni も 含む） 
③ PC エンジン @PC88 系 
•©PC98 系 （PC— 286 系 も 含む） 
©FM TOWNS @XB800D 
® ゲーム ボーイ @ ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

4 のうちから 3 つまで 番号で 軎 いてく 
ださい。 

m 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 

プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を軎 いてく ださい。 
©Gravit © ある ァリの 熾烈な 戦い 
O 超 低速 天文 シミュレーション @ 雨 
が やんだ/ さあ、 散歩に 行こう// 
©GAME MAKER © 大 富豪 © 
MAGIC BATTLE ©Another 
Land ©SLIME WORLD ⑬た 
こ あげえ む （0) どれ も 興味がない 
51 今月 号に 掲載され た FM 音楽 館の 
曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を軎 いて 
ください。 

©In Cina (g) 中東の や /3; へび O 
ス夕一 卜 アップ @Engl ©Hot- 
ter than hell © 夕ィ 卜ル已 GM 
/Hao 口 y Ha ロロ y ゥ ⑦ 已： BGM 
z 睡眠 曲 (笑） ©Jingle Bells 
® どれ も 興味がない 
Hi 業務 用、 ファミコン、 PC88.Z98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
しヽ。 

m 今月 号 を 翼った 理由 を あえて 1 つ 

だけ 答えて ください。 

の 本誌の 特集記事 

© 本誌の 連載 記事 

o ディスク のすべし やる 

@ ディスクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 
© 人に すすめられて 
(2) その他 (具体的に 書いて ください） 
S スーパー 付録 ディスクに 収録して 
ほしい 音の ゲームが あったら、 1 つ だ 
け タイ 卜ル 名と わかれば メーカー 名 を 
書いて ください。 



プ レゼ ン 卜り ス卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい （それぞれ 
のソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 ページで )。 

Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 揭載 ページ 

2 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 8 

3 ブライ 下巻 完結編 12 

4 キャンペーン 版 大戦 略 II 18 

5 Simple ASM 40 

6 ほほ 梅 魔の C G 描き 方 入門 94 



表ョ 今月の 記事 



記事 名 

表紙 

<FAN ATTACK > V • タワー （？） 才ブ • キャビン 
< FAN ATTACK > 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 
く FAN ATTACK > ブライ 下巻 完結編 
プリ メ俱楽 部 

キャンペーン 版 大戦 略 H ノ かすた まキッ ト他 
同人 地下 工房 



'ダム > ゲーム プロ グラム 
'ダム > ファン ダム スクラム 

ダム > スーパ一 ビギナー ズ 講座 

ダム > ツール./ 

ダム >新 • マシン 語の 51 持ち 

ダム > アル 甲 4 

ダム > あした は 晴れ だ/ 



FM 音楽 館 
BAS に ピクニック 
MIDI 三度 笠 
20 ゲーム 制作 講坯 

21 FFB 

22 GM&V 

23 パソ通 天国 
24 AV フォーラム 
25 ほほ 梅麼の CG コンテスト 
26 紙芝居 & 動画 教室 
27 今月の い 一し よ 一く 一 情報 
28 internationalization 
,29 ON SALE 
30 COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



Na コーナー 名 

| すぺ しゃる 1 " とっかえ ジグソ 一 j 

2 ファン ダム GAMES 

3 ファン ダム • サンプル プログラム 



FM 音楽 fi 

ツール., 
'オーラ" 
三度 3 

通 天国 
View 
2 あて ましよ Q 



AV フォーラム 
8 MIDI 三度 笠 
9 ほほ 梅 ffl の CG コンテスト 
ソ通 天国 



ヽの 入口 
ォマケ 

I 月 情報 号 '表紙 CG r M0CHI」 



Na m 名 

I MSX マガジンの 厶つ 



3 A S I C マガジン 
ン プ 活用 テクニック 



その他の パソ 二 
ヒ ッ ポンス 一/' 



(§) スーパー フ アミ ： 
その他の ファ ミコン 
PC Engine FAN 
月刊 P C エンジン 
• P C エンジン 
メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いな レ 



Na ソフ卜 名 

I R-TYPE (アール タイプ） 

2 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 

3 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 



維新の 嵐 

伊 忍 道 • 打倒 ft 長 



AD&D (ヒ- 
MSXView 



• ォブ- ランス） 



ェメ ラル ド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

キャル シリーズ 

キャンペーン 版 大戰略 II 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝 锐 シリーズ 

グラディウス シリーズ 

グラフ サ ウルス 

ク リ ムゾン シリーズ 

激突べ ナン ト レース 1 

幻 彩 都市 



サーク • ガゼル の 塔 

ザ. タワー （？） 才ブ. キャビン 

三国志 

三国志 n 

THE プロ野球 激突 ペナ ン ト I ^一 
シ厶 シティ 一 
シュ ヴァル ッシル ト II 
Simple ASM (シン ブルア スム） 



スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ 

スーパー 大戰略 

スペース • マンポ ゥ 

戰国ソ ーサリ アン 

ソ ーサリ アン 

増設 R A M (MEM-768) 



大 航海 時代 
ディスク ス テーシ 
« 督の 決断 



閻神 都市 

ドラゴン クェ スト II 
ドラゴン • ナイ ト シリーズ 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝锐 

倌 長の 野望く 全国 版〉 

lift の 野望 • 戰国群 雄 伝 

信 長の 野 2 • 武将 雲錄 

ハイ ドライ ド 3 

パロディ ウス 

ビーチ アツ プ各号 

ViewCALC 

秘密の 花園 

ビラ ミ ッ ドソ一 サリ アン 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
ファン ダム ライ ブラ リー 各 号 
ぷょぷ よ 
ブライ 上 * 
ブライ 下 巷 完結 》 
フリート コマ ンダ一 》 
プリ ンセス メーカー 



« 導 物語 I 一 2 - 3 
MIDI サ ウルス 

U • SI0S (ミ ユー • シ 才ス） 
夢 二 • 浅 萆琦 H 

ヨーロッパ 

ラスト' ハルマ ゲ ドン 
ラ ンぺ ルール 
らんま M 

II の 花 81 

ロー ドス 島戰 記 

ロイヤル ブラ ッ ド 



月 情報 号の 当選者の 発表 は 44 ページからの 攔 外で 発表して います。 




SSW 者 RW\.ol ト • 掲載 ソフ卜 s 本ブ レゼ ン卜 つき/ 參 



パ -PACK 

A1ST を A1GT なみに、 MIDI イン 夕一 フェイス カー 卜 リッジ 

定価 19，800 円 （RAM256K 内蔵） 



サ ウルス ランチ MIDI 

# I 、 # 2、 # 3 好評 発売中 各 3，400 円 

44 邦楽 ポップス 特集 新発売/ 定価 3，800 円 (バ 'NOTE 対応) 



通信販売の お知らせ 



通信販売 を ご 希望の 方 は 定価に 消費税 3% を 足して、 下記 宛に 現金書留で お送りく ださい。 



b 欄 ピッツ 一 「通信販売 j 係 



〒1 51 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-8- 14 東久 パレス 神宮 401 TE し 03(3479)4558 FAX. 03(3479)4117 



プログラマー 募集 



各 パソコンの ツール ソフ卜 作成に 
興味の ある 方 は 担当、 小 坂 谷まで 
ご連絡く ださい。 



BIT 2 MIDI COLLECTION jl -SIOS SERIES 




\r/ YT^V? 秦 楽譜 入力 専用の デ一 夕 作成 

/Y \J I • 五線譜 表示、 音符 入力、 全〗 6 卜 ラック 

/C3) »A1G 丁、 A1ST +〃 'PACK 専用 

定価 29，800 円 好評 発売中/ 



音符 貼り付け による 五線譜 作成 



グラフ 作成 型の オート ピッチ ベンド 入力 



全 16 トラック 



秦 リアルタイム 'ステップ 入力 専用 

• 数値 入力 、タイミング 表示、 全 16 卜 ラック 
• Al GT、 Al ST+ バ • PACK 専用 

定価 29，800 円 好評 発売中/ 




リズム パターン 入力 



• I ' p * p* o » 9 拿 n ノも 

■ t * t » i ng«2 ノ 

■ i [•oKo-pan ^ J; 

！ • ； *oou b" リ 
Ml ' oho v * I » •'fl: 
t 鶴 r m< h 攀 p 拿， t /fil 

■ I t » 集 n*»»zSt 

m i ! t r *ok 
- ' ■ t »> ikok r» 教籲 • メ^ p 
t f *c k n» 龜 《ノ^1 



全 16 トラック 



SIOS 




C LASS I C MEDORV 



(T3) 




上 コ 

本 者 上 

格萵会 
派 き *、 

/ の 4 

ヽ ~ A 



ダ 



82«BQ8 3Nm 



Q7G 
Q8S 



30， 



S806 
008 



-8 1 —048 
-82-888 
- 82 — 848 
-83-Q68 
-83-824 
-83-848 
-83-872 
― -84-888 
J82-81 -886 
)Q2-81 -848 
一 -82 -869 
-82-848 
-83-888 
-84-888 



)4 



Q38 ： 664 
838 ： 864 
838 ： 864 
823 ： S64 
8 19： 864 
023 ： 864 
8 19： 864 
876 ： 664 
938 ： 664 
838 ： 864 
838 ： 864 
838 ： 864 
876 ： 664 
838 ： 864 
838 ： 064 



タイミング 入力 型 データ 表示 画面 



_JHJ 鱸濕 国鵬 餘騸 ffll^: 



園 園 h^mf ！]" 



«J07 

-Code f3 i 8/ :E 4/876 

-Control chg 897/ 664 16/ :B 3/871 

-Progra 麵 chg. 851 -I — 

-TIHE 84/B4 16/ :CI4/873 

4/ CM/873 mi ：847 16/ :CI4/B73 

mi :823 16/ :Ct4/873 

864 ：823 16/ :CI4/873 

：964 ：823 f 4/ 匪 3/871 




-lint U4/H4 
4/ CI4/873 
8/ :Ct4/873 
8/ :CI4/873 

8/ :D ' 



ま 娘 6 
:B64 :835 
：864 :8U 
"82-- 
:8il 



:8il 
：811 
:0ii 
：8?1 



It^AffYl /^書 楽譜 入力 専用の データ 作成 

ド jy vJ I i^i j i. • 五線譜 表示、 音符 入力 已 卜 ラック 

(S2) ^Msxe 用 要 m 旧 I サ ウルス 
定価 19，800 円 新発売/ 




グラフ 作成 型の オート ピッチ ベンド 入力 



HH I 



全 8 トラック 





O 



m mq* ャピュ 

株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2- 9-12 TEL. 0593(51)6482 
最新 ソフト インフォメーション ダイヤル/ /00593(53)3611 




シズ ユレ一 シ ヨンゲ ー厶 

スリ ンセス メ-カ- 



1 GAINAX c 1992 MICRO CABIN CORP 



女の子が 話す/ 話題の 子育て ゲーム 
國 声の 出演 ： 横 山 智佐讕 



ず 
ザ 
め 
ク 





あなたに は、 あなたの 娘が 幸せな 一生 を 過ごせる、 充分な 教育 を 施し、 りっぱな 女性に 育て上げる 義務が あります > 
ゆたかな 未来、 そして 夢の 実現。 史上 初の 「キャラクタ一 育成 シ ミュレ 一 ショ ン ゲーム」 ここに 誕生 ./ 

MSX2、2+、MSX turbo R ¥14 細 (税別) 
• 漢字闩 OM 不要 版 は 通信販売 にて 承って しほす。 • 



シミュレーション ゲーム 

CAMPAIGN VERSION 

大戦!^ 

C 1989 SYSTEM SOFT CORP. C 1991 MICRO CABIN CORP 

超八ィ テク 兵器 続々 の 本格派 SLG/ 



翁 
ク 



國 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場 。國 新たに 射程の ある 武器 を 装備した 間接 攻撃 兵器 登場。 
■ ほぼ 全ての 航空機が 武器 交換 可能 。國 熟練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制 攻擊 制の イニシアティブ 制 を 導入。 
國新ュ ニッ卜 登場に より 各国の 生産 夕 イブ をより リアルに 更新 。國 ゲーム 開始 前に 3 ケ 国で 同盟 関係の 設定 可能。 
MSX2、2 + 、MSX turbo R ¥8.800( 税別） 
画 グラフィック 監修 ： 末 永 仁志隱 



サイバー パンク 'iS^ 奇 RPG 




き 



み 

o ザ 



が 



©1991 MICRO CABIN CORP 



近未来 超 伝奇 サイバー パンク RPG/ 




■8 等身 キャラクタ 採用 。圍 キャラクタ 演出 革命。 

■VR システム Ve「.2.5 搭載。 國[\/1旧1 対応 。國 ジョイ パッド S マウス オペレーション 可能。 
PC-98VM、UV シリーズ EPSON PC シリーズ 

PC88VA 対応 MIDI 対応 
MSX turbo R 専用 MIDI 対応 各 ¥9.800( 税別） 
♦ 株式会社 ボリ スター DATAM レーベル 「幻影 都市」 CD 全曲 集 ♦ 
好評 発売中./ ¥ヒ400( 税別） PSCX1043 




，jr ゆな 





ち- 

匚 

.^ 一 im 

「-, 



おお^-/ 一 



S 



gii き 




エルム ナイ 卜 + キャビン パニック フェア 

•93.1/6-7 大 阪 テク ノ ランド 

'93.1 /9-10 名古屋 Z エイデン テク ノ 



TnETOUJE^OPCABin 

〜キヤ！^ バニ"々 ~ 

こ^ゲーム はノ: /7 ィゥシ ヨンで あり、 登場す 3 人物、 建物な 

x x x 駅より 歩く こと 10 分、 ゲ一厶 ソフト ノ \ ウス 「丁 HE TOWER (？) OF CABII^:: 到着、 
あなた は 来客と して 迎えられ 、、で ABIN の 塔 " の 中 を 疑似 体験す るの だ 
なんと、 メッタ に 見る 機会の ない ゲー厶 ソフト 八 ウスに 潜入, 
そこから 飛び出す 超 豪快 短編 ゲームの 数/? Z 
キャビン ファンなら 楽し さ 2 倍. z 
知らな し 、人に は 新 発見のお もしろ さ だぞ. / 






秦 収録 ゲーム 

、、真 G〇G〇 ビ クシ 一' 
、、Xak 番外 編 ぐるせ いだ あ〃 
、\ 恋の ライバル 宣言〃 
、、キャビン ヒス 卜り 一〃 
\ 、燃えろ/ぶつ ちぎり 力一 レース " 
MUSIC、、GM やろうせ ノ〃 
人工 無 IT おしゃべり フレイち やん〃 
、、惑星 レワ ス 公認 I \ 'ネック 教習所 グ など (98 版の み) 



•PC-9801 シリーズ 

DISK 3 枚 組 新発売〃 
•MSX 2 以降 

DISK 3 枚 組 12 月 11 日 発売〃 
各 ¥5,800 ( 税別 〉 





霧 

—— 一'. ' 



幽ま' ざ i5 はすべ て 開発 中の ものです。 





夕 イジ エス 卜 • ボイス Digest Voice 



先月 号で し り 切れ とんぼに 終 
わって しまった ニフ ティ サーブ 

の 「オリジナル CD 制作 計画」。 



この 続編 を はじめと して、 MS 
X ネッ卜 ワーカーの 話題で 盛り 
だくさん だ。 さらに 近いうちに 



は、 ニフ ティ サーブの MSX フ 
オーラ 厶 のなか に M ファ ンのボ 
ードを 作って しまおう という 計 



画 も 進行 中な ので、 自分で ぃラ 
の もなん だが 今後の 動向に 注目 
なの だ。 



ニフ ティ サーブ 'MSX フォーラム 



芸術 村 音楽! 



☆ 先月の FMSX レーベルの CD を 作って しまおう という 話題 を 引き続 
き 紹介しょう。 計画が だんだんと 具体化され ていく 過程 はとても 楽しい。 
649/71 4 MAH 囬 273 たま のん のん FMSX の 皆様へ 

( B) 92/07/25 22:39 コメン 卜 数 ： 2 

FMSX の 皆様へ 

S 年 前から 進行 中の、 FMSX メンバー による 音楽 作品 企画から、 お 知 
ら せいた します。 

音楽 作品 を 募集いた しました ところ、 応募者が 少数 (3 人) のた め、 この 
企画 は 休眠 状態と なって おりました。 最近 FMSX メンバーに、 書き込 
み 可能 CD の錄音 装置 を 購入され た 方が いらっしゃいまして、 これ を 機 
に、 上 K の 3 人の 作品 を CD にしよう かとい ラ 括が 持ち上がつ ており ま 
す。 この RR です ので、 もし この フォーラムの 中に 著作 檑 フリーで 自作の 
音楽 作品 をお 持ちの 方が おられましたら、 参加され てみ てはい かがで し 
ようか。 自作で 藿作榴 フリーな らば ジャンル、 構成、 使用 楽器 は 問い ま 
せん。 ただし、 参加の 条件と して、 參加者 は 少なくとも 1 枚 は CD を 購 
入して いただく ことになると 思います。 

これ は 本来の FMSX レーベル 企画と はすで に 別 企画と なって しまい ま 
すが、 その 点 は ご了承 下さい。 ^加 希望され る 方 は、 8 月 中に たま のん 
のん (MAH00273) まで メール を 下さる か、 会議室 ： 芸術 村 音楽 館に 書き 
込みして 下さい。 それで は FMSX の 皆様の 殄加 をお 待ちして おります。 
651/714 HBD01873 syaski RE ： FMSX の 皆様へ 

( 6 ) 92/07/26 20 ： 44 849 への コメン 卜 コメン 卜 数 ： 2 

こんにちは、 たま のん のん 搛. 初めまして、 よろしく お願いします。 
私 は 5 月末から 通 儷 を 始めました ので、 この フォーラムで CD 企画が あ 
る こと は 知ってい たのです が、 いまいち その 移 加 方法が わからずに いま 
した。 （中略) 時間が 許すならば、 新曲で、 この 企画に 応募した いのです 
がいかが で しょ ラか 7 (後略） syaski 
659/714 HBA00755 す こんちよ ちょっと 気が 早い 購入 希望 

( 6) 92/07/29 21 ： 40 B49 への コメン 卜 コメン 卜 数 ： 2 

MGS を ダウンロードして いきなり 音楽に めざめて しまった、 す こんち 
よです 八 ム が、 作品 を 作ろ ラ にも どこから 手 をつ けたら いいの かかい も 
く 見当 もつ きません 。そんな わけで リスナーに 徹したい と 思います " " j 
皆様の 作品が CD となった 暁に は 是非 贓入 させて ください。 




GFMSX レーべ リレ CD の ジ ャケッ 
ト。 FMSX ^期からの メンバ一 で 
ある、 "keron" さんの 作品と デザ 
インに よる もの。 内容 は I. 「いつ く 
そ'〜」、 2.'eEme' の テーマ、 3. 7 拍 
子の 奇妙な 踊り、 4. 伝統的な 踊 
り、 5. 厳 力、 な献の 踊り、 6.^ 
の 日差し、 あ 8. ^(7) 思い 
出、 9, コミカル ベース、 10. 過ぎ 
去りし 夏 を 惜しんで、 II. 「pank: 
IN THE EARTH j, 12. 「G00DBYE 
RED」、 13. 「MURA-AmBI」、 14. 
「世に 在りし ものた ちへ」、 15. 「Go 
To The Space」 

671/714 QFF007B7 "keron" RE ： FMSX CD 制作 企画 進行状況 
( 6) 92/09/1 22:50 670 への コメン 卜 コメン 卜 数： 1 

CD がで きたら、 わたしに も わけてく ださい。 つてい ラか、 わたしの 分 
もつ くって ください （a a )o ゥチに は、 パソコンで 音楽 を 楽しめる 珊境 

がそろ つてない ので、 CD で みなさんの 作品が 楽しめる の をお 待ちして 
います。 （中略) では、 購入 方法のお 知らせ をお 待ちして います。 
673/714 MAH00273 たま のん のん RE ： FMSXCD 制作 企画 進行状況 
( 6) 92/07/25 22 ： 39 671 への コメン 卜 コメン 卜 数 ： 1 

(前略) CD の講入 方法です が、 これ は Y.lmamura さん 宛に メールで お 

申し込み 下さい。 （これでい いです よね > Y.lmamura) 

お 髓 段 は 1 枚 照 価 3000 円です。 枚数が 《 えても 変わりません。 しかし、 
Imamura さんの 梱包 や 発送 費用な ど を 考えて、 3000 円 x 枚数 +500 円 
〜1001) 円 位 を 支払 ラ のが 妥当 だと 思います。 
(かってに こんな こと 霣 つてす みません 。ご 本人から じ や 雷いだ しにくい 

かもしれ ない と 思って. . . > Y.lmamura) 

では、 皆さん、 どしどし 注文して 下さい ませ。 

このような 経過で たま のん のん 宅に メンバーが 集まる ことにな り、 作 
品が レコーディング された。 今回 はお 正月 プ レゼ ン 卜と して、 この FM 
SX レーベル CD を 4 名に プ レゼ ン 卜しよう。 ほしい 人 はパソ 通の 感想 
を 八 ガキに 書いて 「CD プ レゼ ン卜」 係まで。 1 月 8 曰 必着。 



86 



ネッ卜 ウー々 情報 



罾 きこみに は タイトル や 害き こみ 日時 を 示した データが 表示され る。 赤 文 ^00 部分が そ;^ くニフ ティ サーブ〉 現在の 害き こ 
数 総書き こみ 数 ID ハンドル 名 タイトル 会議室 番号 書き こみ 年月日 時刻 〈ナツメ ネット〉 現在の 害き こみ 数 



ナツメ ネット 'MSX コーナー 



-NUM- -R.DATE- -R.TIME- -SENDER- -CONTENTS- 

00033 92-11-06 12： 49： 15 NAT25BB3 XLD 

新しい の 使って みました （ ）。 （中略) で、 1 つ 要望なん です が、 XL 
D データ を 展開す るの は 時間が かかる ので、 その 最中 は ディ ス プレイ を 
見て ない ことが 多い のです が、 そラ すると 展開が 終わった ことが 解り ま 
せん。 そこで/ 展 Bfl が 終わったら BEEP か 何 か 鳴らして 欲しい のです。 
(後 K) 魔 方 »# でした。 

-NUM- -R.DATE- -R.TIME- -SENDER- -CONTENTS- 

00034 9M1 -OB 12： 54： 03 NAT25BB3APIDRV 

新しい の 使って みました {A つ。 つて また 同じ だな {A " ； ) 0 はう 

~〃PCM が 鳴って るう〜〃 (T^T) カン ルイ でも、 ちょっと 音質が 
慝 いかな 7( 後略） PCM ドラムが 激しい〃 魔方陣 # でした。 



XLD と APiDRV 



-NUM- -R.DATE- -R.TIME- -SENDER- -CONTENTS- 
00040 92-11-07 14 : lk 筍 NAT2B024 XLD 

[J. K] さん、 魔方陣: t さん、 貴重な ご慝見 有難 ラご ざいます。 

次の ヴァージョンで、 早速 反映 させて 頂きます ね。 （後略） 青 河 
-NUM- -R.DATE- -R.TIME- -SENDER- -CONTENTS- 
00055 92-11-09 03 ： 24 ： 23 NAT 00000 その後の APiDRV 

え 一、 あの 後 更に バージョン up して、 オプションで 曰 重 和音まで 
出来る ようになりました。 ただし、 CPU の クロックが 100MHz 
(推定) ほど 必要になります。 八 にに:) それから、 verl.20 以前で は、 
PCM の レー 卜が 若干 落ちて ます。 そのせ いで、 音 ft が 悪く M こえる のか 
も 知れません。 そう そラ、 これが 1 番 重要な の だけど、 PCM に 音 置 変 
化 がっさました。 （後略） あび 
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☆ 今月の めいおうせい 通信で は、 サブ コミュ リーダ 
一 決定のお 話 をしょう と 思う。 
リンクス では、 ボードに かならず コミュニケ一 シ 
ヨン リーダー (略して コミュ という） と 呼ばれる ボー 
ドの 中心的 存在に なって いる 人が いる。 コミ ュはボ 
ードに 書き込まれた メッセージ すべてに 目を通し、 
その 返事 を 書いたり、 ボード を 盛り上げる ような 企 
画 を 出したり する のが 仕事 だ。 

で、 わが M ファンの ボードで は、 この コミュ を 編 
集 部 F と あじす あべば で やって いる わけ だが、 最近 
2 人と も 忙しす ぎて リンクスに アクセスし ている ヒ 
マがない。 そこで、 めいおうせい 通信の 常連の 人に 
サブ コミュ を やって もらつ ちゃおう、 という ことに 
したの だ (われながら 安直)。 

今回 サブ コミュ となった の は 大阪府に 住む LAR 
Z クン だ。 じつは、 常連さん に サブ コミュ をお 願い 
するとい う 案 は 彼の 意見だった の だ （というよりも 



立候補して きたの だけど …… ）。 こういろ 前向きな 姿 
勢 を 評価 して 編集部と リンクス スタッフ とが 協議し 
た 結果、 やって いただく ことにな つた。 

とりあえず、 サブ コミュ の 任期 は 3 月まで。 4 月 
になったら、 ボード 上で 立候補 を 募り、 リンクスの 
かんたんな 審査 を 受けても らう。 その後、 みんなで 
投票して 新しい サブ コミュ を 決める。 学校で いう 学 
級 委員み たいな もの だと 思えば い いんじゃない。 

盛 

げ 
ち 
え 



☆PC エンジン 版 スナッチ ヤーの 発売 時期に あたつ 

て いたので こんな 書き こみが あ つ たぞ。 

1141 48/41 95 MSX ROOM 

* タイトル (SYB79363) 92/10/25 22 ： 47 ( 17) 

スナッチ ヤー >PC エンジンで やった ぐるん ば 

★ 内容 

(前略) あの 時の 應 動が も ラー 度、 つて 應 じ。 BGM 
も、 効果音 も股定 も、 ス! ^一 リー も、 登場人物 も、 
MSX の スナッチ ヤーと ほとんど 同じ。 CD — RO 

M なんで BI るん 
だけど、 ちょつ 
と イメージが 逮 
ラ のが メタルと 
八 U —と 八 ジル。 
まあ、 これ は 人 
によって 應 じか 




たが 違ろ からし 
ようがな いけど。 
(中略) かって M 
SX でのめ りこ 
んだ人 は、 一度 
やって みると い 
いと 思いました。 
H41 54/41 95 MSX ROOM 
★ タイ 卜ル (PDG69802) 92/10/27 0 ： 43 ( S0) 
しかし、 スナッチ ヤー は 
★ 内容 

世界の 情勢が 変わって しまった ために、 若干 苦し か 
つた 様な 気がします。 でも、 NEC の ロゴ は 新しい 
のにな つてる し 時代に 反映した セ U フ なんかち はい 
つてたり して、 スナッチ ヤーに も 時代の 流れ を 感じ 
てし まう。 （後略） 透 矢 ◊ 
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パソ天 CG ギャラリー Pasoten Computer Graphic Gallery 



二 フサ ィサー ブ: ギャラリー フォーラム 



アツ ブロード 第 1 弾 



じつは、 先月 号の CG ギャラ 
リー はしめ 切り ギリ ギリに なつ 
て 掲載 許可 を と つ た 作品 や 校了 
曰 （印刷す る まえの 最終 チェ ッ 
クの 曰） にあわて て 用意した C 
G があった りした。 「よし、 今度 
はそんな ことない ように 余裕 を 
もって 仕事す る そつ./」 と 気合 



い 入れたら、 あらま 今月 1 作品 
しか 紹介す る スペースが ないじ 
やない の （おい）。 

という ことで、 泣く に 泣けな 
い 1 作品の み。 次回 はちゃん と 
スペース とる ぞっ。 今から 徹夜 
して 並んで おかねば …… （何 力、 
ちがろ）。 



アップロード する 人 この 指 止まれ 

パソ通 を すれば いろんな 人に 自分の CG の 意見 
を 聞 く こ とがで き るので CG の 世界が も つ と 広 
がる はず。 そ う はいっても パソ通 はお^^' かか 
りそう だし …… とい う CG 作家の ために 編集部 
が' かわりに アップロードして しまおう、 という 
のが この コーナー。 もちろん、 ネット ヮ 一力 か 
ら 寄せられた 感想 は 作者 本人に 車 錢 する し、 誌 
面に も 掲載して みんなに 紹介す る。 応募 方法 は 
①ォ リ ジナル の CG(MSXView は 不可 )(D その 
作品に ついての ドキ ュメン ト （説明文) ③ 必要 
事項 を 記入 し た 8 0 ページの 応募用紙 を/ く ソ 天 
r アップロード」 係まで 送って ほしい。 




^「アップロード する 人 この 指 止まれ」 の 応募 作品 を、 ニフ ティ • サーブ 
の ギャラリー フォーラムに アップロードした ぞ。 そこで 今回より シス ォ 
ぺ さんや メ ン バーの 人た ちが 書き込んで くれた 感想 を 紹介す る。 
496/699 MGH0S34a せみ まる はじめまして （+ 感想） 

( I 92/10/14 國 ： 01 

FALCON — NET の 皆さん、 はじめまして。 
これから、 FALCON — NET の 皆さんの 作品 を MSX • FAN 編集部 
の 方から FGALAG に 紹介して 頂ける そラ です。 ど ラぞ、 よろしくお 願 
い 致します。 —し _) —ペコ リ 

皆さん も、 FGALAG の 会議室な どの 雰囲気 を ご II に なられて 1 "FGA 
LAG も、 楽しそう だな あ j と 思われましたら、 是非 こちらに も 遊びに 来 
て 下さいね。 では、 « 想いき ま 一す ( A o A ) 
FALCON02.MAG FALCON-NET 直伝 CG その S 



機体の 表現が 素晴 ら し いです ね。 ポク は メカ を 描く 事が 大の 苦手で して、 
メカ を 上手く 描かれる 方って 無条件に 尊敬して しま ラ S 性が 有ります 

r ^ ： ) 舞 亜 ☆« さんの 作品 を 拝見して、 最初に 目が 行った のが 機体の 
足回りの 細かい 描写 部分でした。 そこから ズ リズ リと 機体 全体 を 眺めて 
ミサイル、 タンク、 そして ゴムの 部分な どの wk の » いも、 とても 丁寧 
に 描かれて いるんで すね (後略 ) 。 

507/699 HFD01751 えく た 【感想】 CATSGIRL,HIRO,MARU,FALCON，KIIN 
( 4) 92/10/15 22： 38 コメン 卜 数 ：1 

『FALCON03 FALCON NET 直伝 CG その 3』 
パイ 口 ッ 卜さん の、 ちょつ と 照れた ょラな 表情が いいです ね。 
遊覧飛行 機の パイ ロッ 卜の ょラ な、 ほのぼのとした 雰囲気が あって 0 S 
D ファルコン も いっそ ラ、 ほのぼの 雰囲気に 拍車 を かけて て、 のんびり 
ムードです (後略)。 



FALCON-NET 宣伝 CG その 2 



FALCON-NET 宣伝 CG その 3 




储 は^ ^亡 零ク ン。 グラ フィック ツール は X 68000(7) P 
ST. X をィ吏 用。 コンピュータ 歴は MS X から はじめて 4 

〜 5 年て 今 は 両方 所有。 （MSX • MAG 形^) 

FALCON-NET 宣伝 CG その 5 



のりび クン 作。 SCREEN7 で グラフ サ ウルス を 使用。 今年の 
FALCON は CG ポー ド の'; 舌 14 化に 力を入れる こ と になった 
そうで、 これ は その 淡 意 CG (MSX'MAG 形式） 

無題 (UDOISM. MAG) 




储は K0UY0U ク ン。 SCREEN5 で DDI 具 楽 部 を 使用。 他櫥重 
のこと も 考えて一 度、 ？〇-9801の50_01?^した後(\/^6 
セーブした そうだ （MSX • MAG 形^) 



作者 はう どん' てんどん クン。 F に ン一ル ディスクと MAG 
セーノ く を 使用。 ルーペの f 嗲正 も ほとんど なく、 I 時間で 描 

き あげた そ う だ （MSX • MAG 形^) 



イ恃、 ぷ〜 大王 クン。 オリジナル グラフィック ツール を 使 
用し SCREEN7 インタ レース 作品。 2 年 近く CG を 描いて いな 

力、 つ た そ う だ （MSX • MAG 形; 0 



FALCON-NET 宣伝 CG その/! 



oi- の § もす ごいが、 にある 

月 もみ ごと. tH8 力 だ。 手前に いる 

アニメ タ ツチな キャラクタと、 み ご 

とに マッチし ている よね。 とても^ 

色に は 見えな いな I ( ベた ポメ？ ) 

(PC-980I . MAG^tf^) 




FANTASIC 

IREEN 

(作. さくらめ I る) 



※！^ 一 (の 説明文の 最後に ある 一文 は (撮影機 種. 画像 デ— タ 形式) となって います。 
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先月の FALCON — NET 
の シスオペ 丁 OMSON さんか 
らの 紹介で 今月 は RAEL I A 



N さんに 登場して もらう ことに 
なった。 今月の 付録 ディスクに 
ラエ 夕 ー厶を 収録した の だが、 



その 作者が RAEL I AN さん 
なの だ。 彼 は 八ード をい じる よ 
り も プログラミング を 得意と し 



ている そうな ので、 その あたり 
について 聞いて みた ぞ。 プ ログ 
ラマ 諸君の 参考になる かな 7 



MSX 自慢 



ラエ ターム 作者 RAELIAN さん 



MSX を 使 ラょラ になった きっかけ は 秋 葉 履のお 店で 買って 欲しそう 
に MSX が ぼく を 見て たから (笑 )。 ホン 卜 は 単に、 （当時 は) 儘 段の 割に 
グラフ ィ ック 機能が 良かった から。 

現在 使用して いる 八 ードは WSX に DOSS カー 卜 リッジと HB I 一 
S3SC とが? » に のっかって ます。 モデム は MDS4FS7。 ソフ 卜の 
ほラ は、 パソコン は ほとんど パソ 通に しか 使って な いんで、 RAETE 
RM と K I Do 最初に インター レース 画面 を 免た 時 は 目が 疲れち やった 
けど、 憤れたら 気になら なくなった。 

パソ通 やって て、 物理的に とか 精神的に とか 得る もの はそんな に 無く 
て も、 自分な りに 一所 «8 命 やつ てれば 色々 な 人た ちの 色々 な 一面 を 見る 
事が できて 面白いです。 

おすすめ ソフ卜 は 作る 側から 晃 たら、 DOS 1 であれ だけ やってくれ 
てる SKID。 あと、 MSX 特有の ソフ 卜って わけ じ やな いんだけ ど M 



80 とし 80。 ツールでなくて 申し訳ないん だけど 、ピンク ソックス シリ 
ーズ つて 名作 だと 思ラ。 密かに スタッフ を尊敏 してたり します (パ ソ通以 
外に も 使つ てるじ やね 一 か ) 0 

これから MSX で やって いさた いのは、 RAETERM と M. H. R. 
V. との バイナリ 転送の 強化。 それと、 本格的な オンライン ゲーム を 作 

りたい (けど 時間が 無い )o 打倒 ピンク ソックス を 目標に 単発の ゲーム を 

作って みた いんだけ ど、 あの 應 

性と MSX と を マッチ させた セ 
ンスに は 勝てない だろ な あ。 そ 
れ から、 作り かけの モノです が、 
ゲーム を 2 本、 バ イナ 1 J ィメ 一 
ルで (一応) 送ります。 

RAEL I AN 




RAELIAN さん 力 H 乍り かけて いるの は I 勒、' パズル ゲームで、 もう I 
勒 、*¥31 の 2A3«ffl タンク ゲーム。 相手より 先に 3 発 ミサイル を 
当てれば 勝ち、 という シンプルな ゲーム だけど 燃える./ 



こちら は/ 、° ズル ゲームの ほ う に 1RI 录さ れる ご ほ う びグラ フィック。 
ピンク ソックス を 謝 平す る だけあって、 ちょっと エッチ。 グラフ ィ 
ックの ほう も RAELIAN さん カ％ いている そうだ。 



補 お 足 



HBI-232C ソニー 製の R 
s — 232C カー ト リ ッジ。 これ を 
スロッ 卜に 差して^ モデムと 接 

続す る。 〗 万 9800 円で 発売して い 

たが、 現在で は 觀 していない。 
中古 屋 さ んで 見つ け ら れれ ばめ つ 
けもの。 

KID、 SKID KID は アスキーの 
『MSX — D0S2tools』 に 入って 
いる 日本語 エディタ。 SKID はソ 
ニーの 『リファイ ル君』 に 入って 
いた エディ 夕て" DOS 1 上で 動作 
する。 

M80 とし 80 両方と も dos 

2tools に 入って い るマシ ン語ッ 
ール。 M80 の ほう は アセンブラ 
で エディタ などて 寸 丁ち こんだ マシ 
ン 語の ソース プログラム を L80 

フリーウェアと は ★ 



て' 読み こめる コー ドに 変換す る。 
L80 は プロ グラム 同士 を く つつ 
ける リ ン 力と 呼ばれる ツールで 
M80 で 変換 した フ アイ ルを 実行 
可能な ファイルに コンパ 一 ト して 
くれる の だ。 

RAETERM と M. H. R. 
V. との バイナリ 転送の 強化 
バイナリ 車 縫と いうの は ホス ト側、 
ァクセ ス 側の 両方で 同様の 形式で 
やり と り してやらなければ ならな 
い。 『M. H. R. v.』 というの は 
RAELIAN さんの 作った ホス ト プ 
ログ ラムで この バイナリ！^ の 方 
式 を 既存の ものから オリ ジナル ま 
て" 作って い 〈つもりで、 まず は既 
存の ものから だそう だ。 
オンライン ゲー^ ネットに ァ 



クセス して ゲーム を プレイす ると 
いう もの は 大手 ネットに はいくつ 
か あるけ ど、 専用 プログラム を 買 
わ な ければ 動かな し 、 も のが 多、 、。 
専用 プロ グラムが あれば かな り 複 
雑な ゲームが 楽 し める 反面、 「 どん 
な «1 でも 同様の サー ビスが 受け 
られ る」 という パソ 通の 利点が な 
くな つてし まう。 RAELIAN さん 
の 考えて いる オンライン ゲームと 
いうの はネッ 卜に アクセス する だ 
けて 誰でも 参加で きる もの。 現在、 
ダチ ユラと いう 戦鬪 ゲーム (参加 
プレイ ヤー 同士で 戦 つ て 胃 直 を 
かせいだ りする） を W — NET (ァ 
クセス 番号 0423-66- 31 38) で 実 
験 中。 最終的に は マップ 上 を 歩け 
る R P G を 作って みたい そうだ。 



(ミ^ 



ま は': 




多くの 人に 使っても らう こと を 目的に 辦 斗で iff 共され ている ソフ 卜の こと を フリーウェアと 呼んで いる。 最近 は 「パソ 通 =フ 
リ 一ウェア」 という 図; ^、'魏 して、 フリーウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使い っぱなしで 鋭ぶ を ィ恃 
に 返さない 人が 増えて きた。 儲に とって 使用者の^^ は 大きな 活力な の だ、 敏 目、 く らい 害いて あげよう。 
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i 月 号と いう こと もあって パ 
ソ 通の 基本 中の 基本、 通信 ソフ 
卜 を 収録した の だ。 この ソフ 卜、 

モデム カー 卜 リッジ 版と RS— 
2 3 2C 版と 2 種類が あるの だ 



が 基本的な 機能 は 同じ。 電話帳 
やその 他 エスケープ シーケンス 
の カラフルな 画面な ど、 ネッ卜 
に アクセス する のが 楽しくなる 
機能で 満載な の だ。 ただし、 漢 



字 R〇M が 必要 （MS 
X— W「 i t e I は不 
可）。 そして、 ビクター 
の HC — 95 では 動作 
しない そうだ。 



今月の フリーウェア 一覧 
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ラエ ターム 'モ テム カートリッジ 版 



起動の 仕方 A RAETMDO 



§ 1 



■：■-■•：■■：■ ■：■■：■ •：■■：■•：•■?■ 



： は: は-: はは 



やや T'T' , T ,, T ,, T"T* 



'丄マ ： 



モデム カー 卜 リッジ を 差して、 
MSX — DOS から 「起動の 仕 
方」 にある ように ラエ 夕 ー厶を 
立ち あげよう。 すると、 下の 力 
コミ にある よう に 電話回線の 種 
別ゃリ ダイヤル 数な ど を 聞いて 
くる。 ここで 「4」 と 「20」 を 選択 
すると 画面が 変わる ので、 ネッ 
卜の 登録 を 選択す るの だ。 この 

初 X^IP き 
使用して いる 髓鼸钭 自動 櫳 
—リ ダイヤル 時の 待ち 時圃^ 0 _ 



登 録 
ネッ卜 名、 アクセス 番号 を 入力 



電話 を かける 
電話帳で ネッ卜 を 選択 



フ U — ウェア 感想文 m 月 情報 号 】 



ii 月 号で は オランダの フリー ゥェ 

7『ANMA，S AMUSEMENT 
DISK.a と リ ンクス 杯 争奪 CG コ ン 
テストの 優秀 作^085(^£911 
R』 『空の 魔女 号』 を 収録した。 
ANMA の ほ う は 7 種類 あ る デモ 
の う ち 比較的 お となし し 、デモ を収 
録 したせ いか あま り 感想 は 来な か 
つた。 ディスク 容量に もうす こし 
余裕が あれば いちばん 派手な やつ 
を 入れられた のにな 一。 一方、 CG 
の ほう は どこから 見ても すばらし 
し 、作品 だつ たので、 絶賛の 声が 多 
かった。 



•ANMA 

言 己 事 中、 周波数に ついて 「関西で は 

5 0 Hz 、関東 は 6 0 Hz」 という 記述が 
あります が'、 ここで ilvK の はテレ 
ビ の;^ 方式に よ る 1 秒 間に 画面 
を 書き かえる 回数な ので、 NTSC 
方式の 国 （日本 ゃァメ リカな ど） 
の MSX はすべ て 60Hz です。 50Hz 
を ， する の は PALs SEC AM 方 
式 を 採用して いる 国の MSX マシ 
ン です。 どうやら ， (交流) の 周 
波 数 だ と 誤解され ている ようです 
が、 電源の 周波数 は 関東が 50Hz、 
関西が 60 Hz です。 だから、 M ファ 



ンの 読者 は 無条件に 60Hz を 選ぶ 
ことになる はずです。 最初に 周波 
数 を 選ばせ るの は 実行中 に 走^ 
割り込み を 多用して いるから でし 
よう。 それから、 この ソフト はメ 
モリ マツ パを 搭載して いない 64 
K の MSX2( ただし、 キャノン 
V — 30F、 m^HX — 34、 松 下 F 
S — A 1 F、 FS — A 1 FM を 除 
く ） では 動きません。 ヨーロッパの 
MSX2 は マ ッノ くに 対応 し た RAM 
ディスク を 搭載して いるそう です。 
(東京都 Z 跡 部 靖夫' 18 歳） 
☆ こんなに も 丁寧に ご 摘 商いた だ 
き ありがとう ございます。 同時に 
読者の みな さ ん ごめんな さい。 



•PORCHES©)!) 魔女 号 
ポルシェの ほう は フロントガラス 
への 映 り こ みが f "写真 じ や な い 
の？」 と 思う ほど 描き こまれて い 
て 感心し ました。 空の 魔女 号の ほ 

う もい いけど SCREEISM2 で 見て 
みたい な。 

(茨城県/ 娜カ • ？歳） 
いいです: fee さす か' リンクス 杯 だ 
けあります。 確かに 空の 魔女 号 は 
BLS の ほうがいいです: fee でも ィ 
ンタ レースし ない、 ちらつかない 
画面 も 捨てが たいです。 ボルシェ 
は 本当 【二 SCREEN7 に は 見え ま 
せん。 

(三重県/ 久藤謙 一郎 • 14 歳） 



90 



l^^n.^LZ^i^O^^B^'^i I フリーウェアに は 本体と は 別に 「doc」 という 拡^ 7) ファイル カイ 寸属 している。 これ は ドキュメントと 呼ば;^ 使い方な ど 力く 

1 害 かれて いるの だ。； i^BASI07) ある 觀なら 以下の ように TYPE コマンド を 使えば 表示す る ことができる。 ① BASIODCALL 
KANJK3)CALL SYSTEM3)M0DE 8(X5)TYPE ファイル 名 




後、 画面 は ネッ卜 名と アクセス 
番号の 入力 待ちになる。 入力が 
終わる と 右の 写真の ような 電話 
帳 画面が 出て くる。 

電話帳 画面で は カーソル キー 
の 上下で アクセスしたい ネッ卜 
名 を 選択、 リターン キーで ァク 

セス 開始す る。 ESC キー を 押 
せば キヤ ン セルす るか ど ラか聞 
いてく る。 ラエ 夕 ー厶を 終了す 
るに は F 5 キー を 押す の だ。 



P I キ一 も' 押して n'srminalj モー 
ド I ： し て タウ ン ロード な どの コ マン 
トを使 ffl する （卜 キュ メント 





これが ネッ ト を 登録す る Hp 0 ネッ ト 名と 
アクセス 番号 を 入力す る だけの かんたん 據 
作, 最大 8 调のネ ッ ト を 登録で き る 



になって いる 

1. プッシュホン 

2. ,m ，/レリ 

リ ダイ ァ& l$t^ 寺ぢ お してく だ？ い (tHt-]> 
-■• 疆 



丰 は はじめて 立ち あげたと さに！^ 
する ものと 同じ で 回線の リ と リ ダイ ャル 
, を 13^： し 通せる 



つ rTT ブト | 

.^JOE j ッ N 卜 N 

-んス HN サネ A: つ CD 



む A め 一 f P.IK1 る ォ. ：. な Y フス C ヅ A 

え M .】 め w M pie ふ ラ. J B .. 一一 ァ P ナ F 



OF ALCONI 

NET に アクセス 

すると I J んな 画面 

が 出る 




： : FALCON-NET: 3403-26494- 
f ： FAL'i- .. 



ログファイル 名 



パスワード 



::•:£ 、： ：： ョ ' 



ファン タム 「ツール/ ^『zsmall』 を 活用しょう/ 



起動の 仕方 



A>ZSO 



パソ通 は 文字で やりとりされ 
る もの だから、 日本語が 快適に 
入力で きる かどう かとい うの は 
かなり 重要な の だ。 そういう 意 



味で MSX 本体に 付属して いる 
ワープ ロソフ 卜 は 使いやす いと 
はいいが たい。 ワープロの いろ 
いろな 機能 をけ ずって、 文字 を 



入力す る 機能 だけに 限定した も 
のが エディ 夕 だ。 ファン ダム 「ッ 

ールん で 収録した zsmall は 日 
本 語 エディ 夕と して はかなり 優 



秀な ものな ので、 これ を パソ通 
で 利用し ない 手 はない。 さつ そ 
く 「ZS. C〇M」 を コピーして 
使つ ちゃおう。 






ラエ ターム ポ3-2320 版 



起動の 仕方 



A RAETRSO 



この RS — 232C 版 も 機能 
的に は モデム 力一 卜 リッジ 版と 
かわりなく 動作す る。 ただ、 作 
者が 完璧に 動作 するとし ている 
の は オムロンの MD24FS シ 
リーズ だけ。 それ 以外の モデム 
は 持って いないので 動く かどう 
かわからない の だそう だ。 だか 
ら 持って いる モデムに よって は 
動かない かもしれ ない。 



さて、 ここで は アクセスした 
あとの いくつかの 機能に ついて 
書いて おこう。 CTRL キーと 
スペース キー を 押す と 漢字 入力 
が できるようになる （GR A P 
H + SELECT も 同様)。 SH 
I FT キーと カーソル キーの 上 
で バックス クロール モードに な 
る。 上下に スクロールし、 文章 
を 切り出す こと もで きる。 



また、 コマンド 
モードで カーソル 
キーの 上 を 押す と 
ヒス 卜 リー 機能が 
使用で さる （リタ 
ーン キーで 実行)。 
そのほか にもい ろ 
いろ 機能が 用意 さ 
れ ている ので 「7」 
と 入力して みょう。 




mm ォ 一 卜 0クャ:/3ク0 を 作る 



さっき、 電話帳 モードで ネッ ト 
を 登録した けれど、 じつは このと 
き オート 口 グイ ン マクロと いう も 

の を 作って いるの だ。 「NET1. 
RAEj という ファイルが それで、 
zsmall を 使 つて この ファイル を 
読み こんで みると ネッ ト 名と ァク 
セス 番号 力 < '書かれて いる。 

言 羊 細に ついては ドキュメント を 
読んでも らうと して、 どんな 仕組 
みに なって いるの か だけ 下の 
FALCON — NET のォー ト 口 グイ 



ン マクロ を 見ながら 説明しょう。 

1 行 目 はネッ ト 名と アクセス 番 
号で これ は 自動的に 作られる。 2 
行 目 が 文字列の i&t で こ の 場合 は 
ログファイル 名 の 最初の 3 文字と 
して^ ffl される。 3 行 目 は ログ フ 
アイ ルを オープン する ための もの 
で、 2 行 目て 指定した 文字列に つ 
づ いて 日付が 窨 きこまれる。 5 行 
目 以降 は 「： 」 を 受信したら I D 
と パスワード を 送信 するとい う 流 
れ になって いる。 



ド$ つ, メし卜 翻 ま サー^ フ ；群 ROM のない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て f 隧 している。 今月 号の ドキュメントが ほい、 人 は 巧。 円 切手 

' ^ ^ ' 沖— f レ八ハ を 貼った 返信用の封筒 (横 120 ミリ、 縦 235 ミリより 大きい もの) に {攝 、氏名 を 明記して 次号の 発売日 （| 月 8 日 消印械 ） まで 91 

に パソ天 「I 月 号 ドキュメント 希望」 係まで 送って くれ、 いっしょに パソ 天の 慰ぷ なんか も 害いて くれる とうれ しい。 



10:1 102 A:net2. rae 




O ネッ 卜に アクセス すると ID と バス ヮー OOK だと FALCON — NET では このよ 
ドを閒 いて く る に 色の ついた ®® て ■ される 



照付^ イス ク曜雕 



全角 芙！! カナ 



mm ァ ッフ0 —! ^ 用 文章 在 作る 



パソ 通の 場合 やっぱり、 電話料 
金 はでき る 限り 節約 し たいから ボ 
一 ドに 書き こ む 文章 は エディ タ を 
使って 書いた ほうがいい。 といつ 
て も、 あまり 短い もの は 文 害ファ 

ィル ばかり 多くな つて 意！^ ぐない 
から、 長め の 文章 だけ を アップ 口 
ード してやる といい。 電話^ *、" 
かかって いなければ ゆつ く り 落ち 

ついて 害け るし: tao 

I 19:1 1691 



たとえば、 新し 〈入会す るネッ 
ト だった ら 自 己 紹介の 文章 をェデ 
イタて 售 いてお くと いい。 その後 
ネッ 卜に 入会す るた びに この 文章 
を 使用で き るの だから 便利で しょ。 
せめて、 プロフィール 登^と ボ 

一 ド への 害き こみ 用の 2 胃 は 用 

意して おく のが' マナー じ や ないか 
な。 両方と も 同じ 文面 じ や、 味 気 
なさす ぎる もの。 

A ： YUJI1005.TXT 國 



：' つた 飄' 



m ！ し\. に o は お (ファンです 腸 



g 上の 文章 をメ - 

RAE し IAN さん (こ:^ る 0 



ルを 使って 作者の 
麵は FALCON - NET 




O 牵云 送で き たら 1 "Y 」 を 入力して メール を 
送る。 このと き r ? 」 を 入力す ると li® 左下 
のよ う にかん たんな 説明文 力 表示され る 




/ ク ー _« 、ノン ゴァィ イイ .tr^g ゆ ま/ぷ 

t. ： . 了-マ-二 マ-; . tg&lfkLK. t 



Gn マ ンドモ —ドで 「？ 」 を 入力す ると- j の 

ような かんたんな 説明文が 表示され る 



S5「 ¥M」 というの は リタ I ンキ |( 

ス ヮ —ドを 入力 するとき に 使？ 'る 



レ CTIJI 

J -ぃ土 〔儿 

メさ tse 

なべた 日 

うく 0C 

よし 月 



、を.. （ない く 

突 非 月 I き 

。 D2 め だ 

ォくォ J,. I - |> .た 

？ ま， y の I？ い 

as-s., た 集 a t 

集 田 やの； KmoJ. せ 1+ 

JS. と .，• ,w の 8 さ D 

A . ，- レす Do 诏 え 

F た； ，c す rsy 

, れ^ S ま -lilH 

マムか鬥し玎リきし 

はさ s ム EF お 

ち 7-M .ー T ト 7- 

に ：- .J. お-, E VA 

んり. THIS ェ As- そ 

•clssf: ーフ RIM 筆 

， s wco I を ^ 



G 付録 ディスクに フリ —ゥ H ァを 収録す る 場合 は- J 

のよう な 文章 を あらかじめ 害いて、 作者に 送る 



3 アツ ブロ —ド する に は 

コマンド モ I ドを 使う 



AW^yf ― =/j ttrjttrs わたしの となりに 座って いるお さ だ 力 今月 の イぉ录 ディ スクの av フォーラム を 見て 「前の ほ う が あ じがあった」 と つぶやいた。 なるほど、 そうし 、われ 
, ^^^mm れ ばあじ 力、' あつたか もしれ ない が、 あれ は 手間 力、' かかり 毎月の ィぉ录 ディスク 作^^になる と ヒー ヒーい いな 力 < ら條 していた （ただ、 作品 をつな 

げ ていた だけなん だけどね)。 あれに 比べ 新し く なった システム は 20( 咅 ぐらい ラク。 みんな 赠 品に はいつ まで も あじ 力、' あって ほしい ね （ち） 



我が家の 屋根裏 事情 赤 崎 和 広 （18 歳) 




mmBoassm し s(13 織） 



SCREEN5:DEFINTA-Y:SETPAGE 
C0L0R=(I»I.I,7) :CIRCLE(15. 
PAINT(15. 15) . I :NEXT:COLOR=(0. 

ORI=0TO255STEP16:COPY( 
1TO(I.190-RND(1 )*16) . .TOR:N 
195T025STEP-5 :FORJ=0TO5 

239+16： IFPOINKX, I ) >0THENCOPY 
) . 1T0(X-16. 1-9) . ， TOR: NEXT J » I 
CHR$( 16) +"k"ELSE2 
2STEP-1 :FORL=0TO60:NEXT:GOS 
UB5:PUTSPRITE0. (I-3.Q + H5-Z) .15.0:Z = Z+.0 
6: IFPOINK I . 145-Z) >2THENQ=71 +Z : NEXTELSEQ 



FORI- 
RND( 1 ) 



SPRITE$( 
FORI=255TO- 



T:FORI=0TO999 

4- GOSUB5:Z = Z-.01 :NEXT:END 

5 SOUND0 . 1 1 : SOUND 1 . 0 :S0UND6.31 :SOUND7.0: 

SOU 讓， Z:RET 画 



」 



自由 部門 


ちょっと 怖い ものが… 




はは はは は 


メレつ - r 千 葉 まさのり （16 歲） 



千 葉 クン （MS) は、 ディスクに 作品が 入つ 
てるんだ から 本誌に は 写真 を 載せな くても い 
いので はない か、 という 意見。 千 葉 クン 自身 
の 今回の 作品 は、 まさに そのと おりで 写真で 
ォチ がわ かると つまん ない。 実際に RUN し 
た あと、 なに か キー を 押す と …… なるほど。 

1 C0L0R15 



I$=INPUT$( 1 ) 
) ： I=0:NEXT 



SCREEN2:FORI=0TO1 r CIRCLE (6 
. ， .46. 2. 7 .2. 24： NEXT: CIRCLE 



= 0TO1 :PSET(68+I*»121 ,9 



あらしが くる こと 國 長野県' ち一 歲) 



ち 一 クン （M) のこの 作品 も 『夏の 空 J とおな 
じょうに、 拡がりの ある ダイナミックな もの 
だ。 線 自体 は シンプル でも、 それが 動き 出す 
と 感動した りする 
' - " ノ 、-. のが アニメ一 ショ 

fc^»cmc#-%J^f ンの 不思議な とこ 

ろ。 たしかに 嵐の 
とさに は 雲の 動き 
が とても 速い のに 
びっくり します。 



OS^ ぐいぐい 迫って くる。 雨 は 
まだまだ だけど、 風 は SB なの だ 



1 COLOR15.0.0:SCREEN5 

2 Y=164:M=5:R=3:C=6:G0SUB6 

3 R = R«1 .2:M = Rm1 .5： Y = Y-R/1 .5:C=C - 1 : IFY<0T 
HEN7 

4 IFC=2THENC=6 

5 G0SUB6:60T03 

6 FORX=0TO255STEPM:CIRCLE(X,Y) ,R，C: PAINT 
(X, Y) ,C.C:NEXT:RETURN 

7 X=205:Y=198:R=95:FOR2=0TO1 :CIRCLE(X.Y) 
.R. 12. . . .5:PAINT(X.Y) • 1 2 . 1 2 ： X=0 : Y=208 : R= 
155:NEXT:LINE(5.5)-(250.200) ， 15, B: PAINT ( 



F0RI=7T04STEP-1 :C 
I.I.I) :NEXT:G0T08 



1 )MOD5+2:COLOR= 



w 「 A V フォ 一 ラム」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右 ぺ-ジ 欄外 〉 





1 フ オーラね 


匿 墨. 


■ 


墊長: よつ ちゃん 




初めて 遊びに 行った 友達の 家 は 木造 平 
屋 洋館。 手入れ はされ てるけ ど 古い ま 

まなのに 感動。 でも、 10 月 だとい うの 

にす きま 風 ピュー ビューで 寒い 寒い。 



赤 崎 クン （M) の 作品 は、 雨の 曰の 屋根裏 部 
屋で、 どんどん 雨漏りが ひどくな つてい く、 
とい ラ 作品。 音の 処理 (茶碗 ごとに 音が ちが 
う） がうまい。 これ は 実際 じょうだん ではなく 
て、 かって わたしの 住んで いた 下宿 は、 地震 
によって 雨漏り が 猛烈 になり ました。 




私の 赤い 家 ■ 大阪府' 竹 内 陽一 (18 歲) 



今月の 1 本 



これで ぼ: > v. F. I .S となる。 彼 
の 推す 作品と 墊 長の 気に入る もの は 
若干 ズレ てい るんだ けど、 いずれに せ 
よ 毎回 見事な ものが 届いて います。 今 
回 は、 夏の 青空に 厶ク 厶クと 入道雲 を 
描き、 ジ エツ 卜 機が 横切 つてい く （しか 
も 音 付 さ） とい ラ 作品。 雲の はしが ぼけ 
ていて ジェ: ^卜 機と 合わせる ととても 
雄大。 



r 



一 





は 

派 



ピ 

1 CLEAR50 0: DEFINTA - Z :COLOR7,0 , 0 ： SCREEN 5 , 
2:C(0)=5:C(1 )=15:B(0)=5:FORI=0TO3:B$='"' 

2 FORJ=1T032:B$=B$+CHR$(ASC(MID$ に ァァァ ゥゥキ 
キソゾ w ンソソ キウ^ •- l "00ppPPS)£l3PPp0"+STRING$(27, ff 

) +****p0k レ^ ケ 9 ゆお え "し •"-b 1 " イワ 01 いや 11 ) 
し— ソ+ み タマつつ v ソゥ" "しし" -5) シ イセ NLLHSlpk" ， i*32 
+J , 1 ) )X0R176) ： NEXT: SPRITES ( I ) =B$:NEXT 

3 0PEN"GRP:"F0R0UTPUTAS#1 : PSET ( 1 00 ， 1 00 ) ， 
0:COLOR7:PRINT#1 , "OSx 曰 あめ"： FORI=0TO5000 ： 
NEXT:FORI=0TO8:SOUND8. 1 5-1 ： S0UND7 , 55 ： SOU 

.0:FORJ=0TO500-( 1=0)^5000 
NEXT J ， I :SOUND7,63:DRAWS4C15BM0 .0R255D 



21 1L255U21 1 



27D61R30D66BM67, 138R1D1L1U1" :PAINT(9,8) ， 



13.15: PAINK 1 .9 
:PAINT(230.99) » 
:PAINT(99. 180) .6. 
5 FORT=1T03: 



6 Y(T) =Y(T) 



8. 16:SOUND12 
し AY 1 * し 1608CE 
8 IFY(T) >1 1ANDY(T) 



42R171NE42D127NF42 し 171NG42U1 



I , 15:PAINT(99.99) ，9， 
:PAINT(70. 150) 



:FORI=0TO9999 
=70wT - 20 : tFB(T-1 )<4 
EIFY(T) =0THENFORI=0TO1 : PUTSPRITE 
•0) iC( I ) > I :NEXT:C0L0RSPRITE(T*4+ 
+ T + 4:PUTSPRITET**4, (Q. 



180THEN8ELSEY(T) =0 :FORI=0TO 



:S0UND1 ， 



NEXT 
HEN8ELS 



rPUTSPR 
： PUTSPR 



1THENSOUND0.60M 



:SOUND13. 0ELSESOUND7 .62: P 



19THENPUTSPRITET*4+ 
3THENPUTSPRITETm4 + 3. (Q . 



NEXT.-GOT05 



0行2の「图」は1<£丫1, CHR$( I 4 4)で「 I キー、 「0」 は 
KEY2, CHR$( I 6,0 ) で F 2 キーて 寸 了ち こめます 



アメリカの 童話に 『小さい お 家』 というの か 
あって、 家の まわりが どんどん 開発され、 や 
がて 郊外に 建て直されて 八ッ ピー エンドに な 
るんだ けど、 竹 内 クン （MS) の 作品 は その 新 
宿 新 都心 バージョン。 なにしろ まわりの ビル 
が やたらめ つたら 超 高層です。 高層ビル とか 
長い 地下道と か は、 なんとなく 不安な 感じが 
あって 永遠に 近未来 的な たたずまいだ。 



1 COLOR 1 5 .1.1 :SCREEN5 . 0 :COL0R= (13.3.3.3) 
： I (0)=0： I ( 1 )=2.2:I (2)=4.4:FORI = 0TO7:A$ = /^ 
$+CHR$(VAL("&H w +MID$("123A7CFE7C747C7C w . 
1^2+1 ,2) ) ) :NEXT:SPRITE$(0)=A$ 
2 PSET( 150.90) . 15:FORI=0TO9:READX, Y:LINE 
-(X.Y) . 15:NEXT:DATA 150.175.125.190.125. 



3 PAINK 125.99) ,13,15:PAINT(110,110) .14. 
15:PAINT(U0.110) ,14.15 

4 C0L0R1 3: FORI =0TO3:LINE( 1*5+105, 1*3+94) 
_( I*5 + 105,I" + 177) 丄 INE( 1*»5 +130， 103 - 1") 
- ( 1**5 +130 ,186-1*3) :NEXT 

5 FORI=0TO1 5: LINE (1 01 . 1*5+95) -(124, 1*5+1 
10) :LINE(149, I«5 + 95)-( 126, I**5 + 110) :NEXT 

6 COPY (100.75)-(150.190)TO(0.0) . 1 :CLS : PU 
TSPRITE0. ( 124. 130) ，8,0 

7 FORI=0TO2: I (I)=I(I)+.8:IFI(I) =6. 2THENI 
(I)=0 

8 X=103 + COS(I(I) )*»70: Y = 77 + SIN( I ( I ) )^70:C 
OPY(0.0)-(50.115) . 1TO(X. Y) 

9 NEXT:GOT07 



チャピ チヤと 雨漏りす るので あった 



O 地上け の 凰 もバ フルが はじけ 小休止 か？ 



掲載 プログラム は 「めんた ま j は CS32+l^Lb、 「はは はは は •••••• えつ？ j は Eg3RAM8fa:Ui、 それ!^ I ^作品 は CS32/2+ VRAM64Kl^b の麵で 動きます。 また、 「ほうし 

M この MSX で 動きます ちぶお 醉 rom がない と 正常に 動きません。 



杞憂 



ニ 葉 県， たけと (18 歳) 



恐怖の 雷 



匪 大阪府 *バ ベル 3 世 （ほ 歳) 



めんた ま 



國 東京都 • 夕一 ンゥ エーデ ルン 

T.Y.S Notos (麵 



^■1^ 【»^ft】 採用^^ 員に 掲應志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS ん MSXt MSXtR と 5 

fr=-^i:::i 徵 皆で i 「MSX」il^ 者に は M フ アンネ 雜テレ 力、 「MSXtR」M 者に は、 希望の 阁品 ひ: たしお 価て I 万円 以内 1 を 授与 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま 高 9o 
い 称号 を 持つ き ほど、 どんな 二と になる 力、、 予測 もつ きません。 



バベル 3 世 クン （M) は 初 登場。 いたって シ 
ン プルなん だけど、 雷が 落ちて 焼け こげに な 

) た 木の デザインが 気に入つ たので 採用した 
の だ。 野外で 雷 を 避ける に は、 大きな 木の そ 
ばに 行って 幹 や 枝から 2 メ ー卜ル 以上 離れて 
いると よいそう です。 




oim 家に よれば、 低くなる の は 〇。 ろ は x だと 力、 

1 SCREEN 1 :WIDTH5:COLOR0,0，1 ： KEYOFF ： COLOR 
=(3.5.3,0) :C0L0R=(1 , ， ， 1 ) :FORI=0TO6:GOSUB 
4:NEXT:GOSUB6:K=7:GOSUB5:FORI=0TO3:READA 
,B:SOUNDA,B:NEXT:FQRI=0TO200:NEXT:FORI=0 
T014 

2 S0UND13. 1 : L0CATE2, I ： PRINT"q" : FORJ=0TO1 
0 : NEXT: NEXT: COLOR ， , 1 5 ： FORI =0TO1 :G0SUB4:N 
EXT: COLOR, » 1 :K=4:G0SUB5:G0SUB6 

3 G0T03 

4 RE ADAS : FORJ = 0TO7: VP0KE776 + I**32 + J ，VAL( W 
&hT+MID$(A$ ，お 2+1 ,2) ) : NEXT: RETURN 

5 LOCATE . 15:FORI=0TOK:READA$:PRINTA$; :NE 
XT:RETURN 

6 FORI=0TO3:READA: VPOKE8204+I ,A:NEXT:RET 
URN 

7 DATA0103070F1F3F7FFF ,80C0Ei3F0F8FCFEFF ， 
101038387C7CFEFF .FFFFFFFFFFFFFFFF .03060C 
1 830 180C06.0.FF7FFFFFEFFF7FF ,33.33.241 ,4 
9 i uu i uu • uameu > ammme • ammme > ammme . uuyuu t uu 
yuu.uuyuu , 1 . 4 » 7 » 7 . 1 2 » 32 . 8 . 1 6 . 0020 1 01 0081 
42201 . 0000081 020508800 

8 DATA uuiuu»uayeu»uayeu»uayeu«uayeui49i 



NAMIDA 國 東京都 • 楽天家 まっき一 (19 歳) 



楽天家 まっき一 （M) は 「技術がない ので 迫 
力で 勝負」 と コメン 卜して いる。. はい、 確かに 
迫力に 負けて しまいました。 うるうる した ァ 
：メ 目で、 星が 光ったり とか は 大嫌い なんだ 
けど、 嫌いな も 
の を あまりに 強 
く 押しつけられ 
ると 断れな かつ 
たりして。 



© プラネタリウム のよう 
な 目から 湾の ように 涙が 

10 SCREEN5 ： COLOR = ( 13.6.5.4) ： COLOR. 13.13 

20 CLS:CIRCLE(75.50) .50.0: CIRCLE (175. 50) 

.50,0:PAINT(75.99) . 1 .0:PAINT(175.99) , 1 ,0 

30 M=85 :N=45 : FORI=0TO1 : CI RCL E ( M , 30 ) ,25, 1 

5 : PAINKM.30) . 15 . 15 .-CIRCLE (N .65) , 1 5 , 1 5 : P 

AINT(N .65 ) ,15.15:CIRCLE(N»30) ， 10, 15: PA IN 

T(N .30) » 1 5 » 15:M = M+100:N = N + 100:NEX ."I 

40 LINE(105.160)-(145,160).8:LINE(105»16 

0)-(125.200).8:LINE(145»160)-(125.200).8 

:PAINT(125.198) ,8,8:CIRCLE(125,70) .141 .0 

:PAINT(0»150).1.0:PAINT(255.150).1.0 

50 A=0:X=50: Y=92:FORJ=0TO1000:NEXTJ 

60 P=X:FORI=0TO1:LINE(P»Y)-(P+50.Y).0:PA 

INT(P+25,99),7»0:LINE(P.Y)-(P+50.Y).5:P= 

P+ 100: NEXT I :FORJ = 0TO500:NEXTJ 

70 FORI=0TO1 19:X=2^SIN(20hA«3. 14/ 180) +50 

80 PSEKX, Y) .5:PSET(X + 50.Y) , 5 : PSET ( X + 1 00 

，Y) ,5:PSET(X + 150,Y) . 5 

90 IFY=92THENA=A+1 : Y=Y+1 :NEXTI 

100 LINE(X+1 »Y)-(X+49»Y) .7:LINE(X+101 »Y) 

-(X+149. Y) ,7： A=A+1 : Y=Y+1 :NEXTI 

110 PA INT (55.93) ,4, 5: PA INK 155,93 ) .4.5： P 

AINK55.93) .7.5:PAINT(155,93) .7,5:GOT01 1 



こちら は リアルで 怖い、 ターン ウェーデル 

ン T. 丫. S Notos の 作品。 そういえば、 神 
経 症の ひと つ に 視線 恐怖症 というの があって、 
他人と 話す ときに 目線 を 合わせられなかった 
©[^^" ~ りします。 そこ 

らぇ r 、 :v i ― 、までい かなくて 

• 】 も 、ふだん 話す 

L 4 のに 相手の目 を 

_ 見ない 人 はいる。 



だ ほ 



1 SCRE EN1 2: COLOR f 16,0 :CLS 

2 FORI=0TO13:READA.B.C 

3 CIRCLE (128. 126) .A. 8*8, . .C/10 

4 PAINK 128, 106) .8^8 

5 NEXT:P=ATN(1 ) *4 ： A=RND ( -T IME ) 

6 FORI=0TO360 : I=I+RND( 1 ) *25¥5 : L INE ( 1 28 » 
OS(I/180«P)h60 + 128.SIN(I/180**P)«6 
INT(RND( 1 )**10 + 10)#8:NEXT 

FORI=0TO4:READA,B.C 
CIRCLE(128，106) ,A,B*8，，，C/10 
NT ( 128, 106) ,B^8:NEXT:X=150 
RCL E(X, 70 ), 17.248: PAINK X.70) .248 
DATA1 20. 15,8. 1 18.20.8, 116.24.8. 1 14,2 
112.29.8.110.30.8.108.31 ,8 
DATA65, 20. 10.64. 17. 10.63, 15, 10,62. 14 
61 . 15, 10.60. 16. 10 

DATA30, 10. 12.29,8, 12,28,5. 12.27.3. 12 



世紀末 ゼ ッポラ 



ゼッポ チコ 八一 ポ カール MAGK 竹 中 （17 歳） 



1999 年、 闇の 大王が 来る とかいつ てる 大予 
言の 年 ももう すぐ だ。 ワク ワク 7 八ラ八 

ラ？ ゼッポ チコ 八ーポ カール MACK 竹 中 
の 作品 は ス卜ー リー 仕立てに なって いるの が 
光ります。 え 一、 ちなみに 墊 長の 2nd ァ ルバ 
厶が 発売中。 竹 中 クン、 また 買って ね。 




国で は、 こ の 世の 終わ りがくる という デマて^！ まぎ だつ 

1 SDUND7»28:C0L0R15 ,2. 1 ： SCREEN5 :FORI=0TO 
2:READA:CQLOR=(A.0,0.2) ： NEXT ： COLOR 1 :FORI 
= 0TO2: READX.Y. A. B.C: CIRCLE (X.Y) ，A,B， ， ，C: 
PAINKX, Y-1 ) ,B:NEXT 

2 PSET(0i195):FORI=0TO100:A=RND(1)m10:B= 
RND(1)*10:C = RND(1)m10:D = RND(1)«10: DRAWU 
=A;R=B:D=C;R=D に： NEXT: PAINT (150 ,200) . 1 :S 
0UND1 0 . 16:S0UND12, 120 

3 FORI=0TO1 5 ： A=RND( 1 ) *980 0+ 1 00 0 : CO し 0R= ( 2 
»7,7.7) :SOUND13.0:SOUND6.A/100:FORT=0TO1 
0:NEXT:COLOR=(2，0,0，2) ： FORT=0TOA/ 1 0 : NEXT 
:NEXT:W=250:COLOR6 

4 FORK=0TO2: FORI=0TO7:CO し 0R=(7, I ,0,2) : FC 
RT=0TOW:NEXT:NEXT: FORI =7TO0STEP- 1 :COLOR= 
(7,1,0,2) ： FORT =0TOW: NEXT: NEXT: NEXT 

5 F0RI=2T06:C0L0R=(7» I ,0.2) : C0L0R= ( 3 » 0 • 0 
• I ) :FORT = 0TOW: NEXT: NEXT: LINE ( 150, 80) -( 15 



6 SOUND12>0:1 
T80S10M2O3C1 



NEXTrSCREEN 
DATA 2,3,7, 



NE(100.80)-(100.250) :PLAY" 
": FORI = 1TO7:FORC = 0TO7 : COLO 
RT=0TO50 :NEXT :NEXT 
： PRINT"END- • 



ほラ し、 ち 國 埼玉県' 原 田敏峰 (18 歳） 

『耳な しほうい ち』 （夏の 怪談の ひとつ） のス 
プラッ 夕— 'バージョン。 要 漢字 R〇M とい 

うの は、 よく わかる ところです。 原 田 クン （M 
S ) の デザィ ンは、 ほういち が 丸顔で び つくり 
したと きの 表情が かわいらしい。 お坊さんと 
いうより は、 マルコ メ くん 風です な。 




O 坊主に とって^ S と はなに か ？ 少な く と もこれ は^^だ 



1 CO し 0R8，B . 0:SCREEN5:DEFINTA-Z:A=50 00:CO 
LOR= (10.6.5.3) :SETPAGE ， 1 : C し S : CI RCL E ( 20 ， 2 
fl) .20 . 1 :PAINT(20 .20) . 15 . 1 : PSEK20 .20) . 1 ： 
CIRCLE(5，50)，5:PAINT(5，50) : FORI =0TO25 ： Z= 
RND( 1 )«60:FORH=0TOZ:COPY(0 ) 45)-(10.55)TO 
(10*«I .67 + H) , .TPSET:NEXTH. I 

2 SETPA6EB >0:CLS :CIRCLE ( 130 .99) .99. 10: PA 
INT (50,50) , 10:CIRC し E(90，80) .20.15.4. .2. . 
5:CIRCLE(25，99) .25.10. . . 2 ： PAINT ( 1 5 . 99 ) .1 
0:FORI = 0TO127:COPY(I,0)-(I ,21 1 ) TO (255 - I, 
B) :NEXT:LINE(90 , 1 80 ) - ( 1 64 . 21 1 ) . 10.BF:LIN 
E(99,160)-(155.160) 

3 FORI = 0TO600 : PUTKANJI (RNDd ) *1 84 + 30 . RND 
(1 )»»211 ) ，& H3020 + RND(1 )*1960 ， 1 .TPSET :NEXT 

4 FORT=0TOA: NEXT: COPY (0 . 0) -(40.40) . 1T0(7 
0.60) • .TPSET:COPY(0.0)-(40.40) ,1 TO (144， 6 
0) ， ,TPSET: FORT = 0TOA:NEXT: し INE (9，7" - （30 , 
130),0,BF:LINE(225,74)-(245,130),0,BF:FO 
RT=0TOA:NEXT 

5 FORI = 0TO21lSTEP3:COPY(0,70)-(255. 135) , 
1TO(0 . I ) . . TPSET: NEXT: FORS=0TO1 :S=~STRIG ( 
0) :NEXT:RUN 



もとは 中国のお 話で、 空か 落ちて くるので 
はない かと 心配で 夜 も 眠れない 男が いたと さ、 

というむ だな 心配の 例えです が、 そこ は AV 
フォーラムの ことです から、 実際に 空が 落ち 
てきて 男に ふ' つかって しまう。 たけと クン 
(M) は、 ゲームで よく UF〇 が 墜落す る 音 を 
付けて いて、 これ はお 約束と いう 感じ。 



1 CO し OR15，0:SCREEN5， 1 ： DEF INTA-Z ： SPRITES ( 
0) = ""ス Z くく $f " :SETPAGE0 , 0 :CLS ： PAINT( 0 ， 0) ， 
7:F0RI=4T018STEP7:CIRCLE(I .4) ,4:PAINT(I . 
4) :NEXT:LINE(0. 160)-(255.211 ) ,2.BF:F0RI = 
0TO6:X=RND( 1 )h234: Y=RND( 1 ) »53 : COPY ( 0 . 0 ) - 
(22.8)T0(X»Y),.TPSET:NEXT 

2 PUTSPRITE0. ( 120,159) , 1 5 . 0 : COPY ( 0 . 0 ) - ( 2 
55.80 ) ,0TQ(0. 1 ) » 1 :SETPAGE » 1 ： し INE(0,0j - （2 
55.0) . 1 :0$-*^16ド16£16「16" : DRAW" BM0 . 77C1 " 
+D$+D$+D$+D$:PAINT(0.80) .0, 1 :SOUND7.54:S 
OUND6.0:SOUND0. 100: SOUND 12.20 :S0UND8. 16: 
FORI=0TO255 :S0UND13. 0 :S0UND1 . I 

3 COPY(I .61 )-(I.77) ,1T0(I. 60) ,0. TPSET :NE 
XT:S0UND8. 0: FORI =0TO999: NEXT: S0UND7. 56： S 
0UND1 . 0:SOUND8» 13:FORI=0TO90:SOUND0 ， 50+1 
*2: COPY (0,0) -(25 5, 77) ,1TO(0'.I) .0»TPSET:N 
EXT:SETPAGE ， 0 : SPRITES ( 0 )=" L U ォテ 4>i" : PUTS 
PRITE0 . . 8:SOUND7.54:SOUND8. 16:SOUND12»50 
:S0UND1 > 10 

4 SOUND13,0:FORI=0TO99:SOUND0. Ih2:NEXT:F 



一 ★ 題 



人の 額 を アップに して、 耳と か 目と か 眉と か を それぞれ 見て いると 不思議。 特に 耳 を 長い 時間 見つめて いると、 古い アンモナイトの 化石 かなに か を 眺めて いるよう で、 ちょっと ヘンな 気分に なったり します 古く は モン 夕 I 

ュ SC 最近 は 例の CG とかで 人の 目と か 口と かの バランス を ちょっと 変えたり、 他の 人と 取り替えたり すると、 ぜんぜん 印象が ちがったり もします。 え f、 <H1 の (略) T. Y. s No to S クンの 「めんた ま」 がきつ かけ 

なった のです が、 のお 題 は 「顔の パ I ッ」 とします。 人の 顔の 一部分 だけ を 取り出して 作品 化された し。 もみあげ、 えくぼ、 小 #、 二重 まぶた などなど、 いろいろな 部分が 取り出せる ぞ。 あ I、 締め切り は —月 8 日必 1 





ネ^され た 作品 を ピッツ 一 CG チームの 5 人が、 
1 人 1 〜5 点の 5 段階て 誦します。 さらに 各 
部門 ごと I こ誦 の 項 目 が 決 めて あります。 
鲁 イラスト 部門 …… 評価の 対象と な?^ 目 は 5 
つあります。 それぞれ 溝 図 '色彩' 魅力 '背景' 
表現力です。 したがって ィ ラス!^ 門の 最高 得点 
は、 5 人 X 5 点 X 5 項目で 125 点です。 
秦 ぬりえ 部門 …… 評価の 対象と な 511 目 は 3 
あります。 それぞれ 色彩 • 背景' 表現力です。 
したがって ぬりえ 部門の 最高 得点 は、 5 人 X5 
点 X3 項目で 75 点です。 



部 


門 別 資金 •» 品 


口 

POINTS 


イラ ス卜 
部 門 


ぬりえ 部門 


100 
-125 


現 1 万 
金 1 円 


60 

〜75 


現！； 千 

金 0 円 


80 

〜99 


3 千円 分の 


50 

〜59 


千円 分の 


60 
〜79 


ディスク 5 枚 
+ テレカ 


40 

〜49 


テレカ 



わ や ィ' 作 S 

し 々 "7 口 13 ， 

^ 。ァ ° 25: 

(おひ 力く ゲ川 

言 売^ こ土& 

ゆ 象實 

た t ぎの ン 




CG コンテ ス 卜の 卜 ビラ ページ も 一新して 気分 爽快/ 
そして、 新年 あけまして おめでと ラ。 マロ は 今年 も CG を 
きわめる こと を 目標に 描き 続ける そよ/ 



ザ 


付 li 

ディスク 


サド IUH の 

r ス-パ- 膨 イス クの 使い方 j m 



編 いや〜 梅 麿 先生./ 今月 か 

bCG コンテ ス 卜の 卜 ビラ を か 
ざっても らう ことにな りました 
ので、 ひ とづよ ろしく / . 
梅 麿 なぬ つ、 そんな こと 初耳 
でお じ やる ぞ。 マロ は 今 仕事が 
大詰めで いそがし いのに、 'そん 
な こと をさせる かね。 （と、 し、 い 
つつ マウス をに ぎって いる） 
編 いや 多、 もう 決まつ ちゃつ 
. たこと です ので。 それじゃ、 ァ 
ガリ をお 待ちして ま 二す。 




o この タイツ^ s ぐに あたり、 目の しゾ 二い ほ、 
'い をした でお じゃ^ アイ テテ 




梅 麿 トビ ラ絵 タイア リー 



梅 麿 あつ コラ、 またん かい./ 

つたく、 編集者と はすぐ これ だ 
から…… ブッ ブッ。 

という 感じで、 今月から マロ 
が 卜 ビラ 絵 を 描く ことにな つた 
でお じ やる。 しかし、 今回 はち 
, ときつ かった そよ。 '仕事が いそ 
がし いのは ホン 卜で、 この GG 
は マ 口 が 帰宅 してから 家で 描い 
たもので おじ やる。 そこに ズ一 
フ アミで、 ドラ 〇 ェゃ真 ，女神 
O 生なん か 出た もんだ から、 そ 



O ここの 2 色 グラデーション バタ 了ンを 
つくる のに 苦労した でお じ やる ぞ ； 



本 コーナーの 

中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 



】ミ ム. 



ファンキー K 髮の 
，毛 力く 立って いるけ ど 
^ 本当 はやさし い 



つちに 八 マり、 ゲームしながら 
描いて いたでお じ やる ぞ。 

え、 この 絵の ポ イン 卜 を 話 
せ？ 5 ふむ、 この 卜 ビラ 絵の ポ 
イン 卜 は タイル をビ シバシ 使つ 
ている ところ じ やろう。 じつは 
1 回べ 夕ぬ り だけで 完成 させた 



んじ やが、 どうも メリ 八リ がで 
てなくて やりなお したので おじ 
やる。 やっぱり ダメと 思った 作 

品 を、 読者の みんなに E せる わ 
けに はいかないで おじ やる から 
の。 みんな も 自分な りの タイル 
パターン を 作って みて (ま 7 - 



ト ビラ アイ テア 大 募集/ 



いままで ゲーム 十字軍で やつ 
ていた ト ビラ アイデアの コー 
ナ 一が'、 そつく り そのまま c 

G コンテストに ひっこし てき 
た そ" よ。 し 力、 も、 応漆 された 
ハガキ の 中から 1 枚 選んで、 
毎月 マロみ ずから CG に 描き 
おこす でお じ やる。 さらに、 
その CG がその 月の ぬり え 部 
門のお 題 CG となる システム 



だ。 う 一む、 奥が 深いな。 投 
稿 は ハガキ で、 イラスト でも 
文で も 可。 CG コンテ ス トの 
「トビ ラ アイデア」 係まで 送つ 
てた も: Mo 女の子 だけでなく、 
筋肉 ゴヮ ゴヮ のと かも まって 
いる そ" よ。 たくさん ハガキ が 
たまって しまったら、 そのう 
ちお ハガキ ギャラリーで もや 
つてみ ようかの。 



M 



のぐ りろ ふだん は 

矢 0^ を 失って いるが 

ときどき 正気に 戻る 



ァ ニイ., ピッツ - 
では 数す くない、 ま 
ともな 人 if 勿 （うそ） 




Dr.. S なぜか こと 
わざが 好きと いう 不 



梅 麿 おおつ、 ここの 本文が 対 
話 型に 復活して いる。 さすが 新 
年号で おじ やる。 

ファンキー K やっぱり この ほ 
うが 自由に しゃべれ ていいせ./ 
のぐ りろ 久し ふ' りに 評価 以外 
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背 ゆ 









今月の 憂^^ 品 は、 常連の 中 林 
^クンで おじ やる。 今回 彼 は、 
初の SCREEN8 モー ドで 描いて 
いるで おじ やる ぞ。 なのに こので 
きばえ/ ただ、 ちょっと fe^' 暗い 
勤ぐ す るが、 ま あいい し: やろう 。® 

作者の コメント 

ゲーム キャラ は ドット 絵で 描く 
のに フル 画面に なると アニメ 
絵になる の はどうい う 事 だ。 せ 
つか 〈の 解像度が もったい な 
い。 その 〈せ MS X は 解像度 
が 低い とぬ かしゃが So 機械に 
たよるな。 こだわり を 見せろ。 へ 
ラ ヘラして るな 。素材 は どこに 
でも あ So 害 を 捨て 街へ 出よう。 
^の イメージに 満足す るな。 

それら は 避難 場所で しかない 
ぞ 

山梨県 • 中 



T ラスト 音 I 



のおち やべ りが できる でし。 う 
れ ちいで しーノ どつ くどつ く 
(泣いて いる)。 

ァ ニイ/ まさか 今月 だけと い. 
わないだ ろうね。 来月に なった 
ら なかった りして …… 。（だいじ 



MALAWI 



. よふ' です よ、 くくつ。 ®) 

D「. S あの 一み なさん、 な 
んか 忘れて ますよ。 新年号なん 
だから、 やっぱり …… 。 ， 
梅 麿 お ほほ ほ、 そうじゃった、 
そうじゃった。 せ 一の つ./ 



山梨県 Z 中 林 雅人 (21 歳） 



全員 新年 あけまして おめでと 
•3 ございます'./ これから も、 C 
G コンテ ス卜 同様、 ピッツ一 をよ 
ろしく お願いします./ (CM) 
梅 麿 ふむ つ。 それで は 今月の ィ 
ラス 卜 部門、 し 《ぞ よ./ 




夜明け 



鹿児島県 Z ない にい • ありよ （15 歳) 




n 1 ^ 背景の 雲 や' 胡が とてもよ いです ね また キャラクタの 影が 寸 〖访 もよ 
JJ / いです。 あと は 線 をき れいに する 技術 を 勉強して みて ぐ ださい。 

rTiTt S © (構図 20 • 色彩 20 '魅力 19 • 背景 20 • 表現力 18) 



記号の 解説 



JANE 大阪府 /CARMINE(29 歲） 




M ェ グイ 色 使いが いいし、 女性の 顔が アメリカン コミック ちて So ふん 
いきがいいで Lo スーツが もっと 力、 つ こよかったら なおよ かつ だで 
TS ® (構図 15' 色彩 20' 魅力 18. 背景 15' 表現力 21) 



G グラフ サ ウルス P パナソ ニック システム ディスク F I 

|, [S5]SCREEN5 S6]SCREEN6 sj i.SCREEN? S8|SCREEN8 



-ル ディスク DDDlg 部 自 自作 ツール § その他の ッ一ル 
2 SCREEN I 2 に N, インタ レース モード 



95 



ねこ Verl.l '大阪府 ノ ちづかの 弟 5 歳'） . •； @'回' 



M113APC FAMILIES 京都府 z 三 浦一誠 (20 歳） 



ゆ 





少し 猫が 平面 的に なつち やって る m^' する カ^ 作者め 猫に 対する 
^t^' 伝わって く る 作品 だ ぜ/ ふわ ふわの 質感が 出せた らゥマ 

く なる そ'〜。 ® (猶1 7 • 秘 1 8 • 魅力 1 7 • 背景 1 7 • 表現力 1 8) 



Steam Punk ！ • 青森県/佐々 木 達 也 (2i 歲） © 画' 




no ザブン ダル を 思い出して しまった じょ 一ん。 なかなか どお して。 
この 黄色 系の 色 や メカ メカし いとこ 力 ぐ、 油 〈さくていい にゃあ。 

p^Jfg 気に入った d @( 構図 15' 色彩 15' 魅力 20' 背景 17' 表現力 1B) 




BAN^^ HI13fl3f 
J BANG** j 
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戦車が うま く 描け てい ま す。 姊 的に 安定感が あ つ て よいです。 
そ ういえば 瞧 部の 大戦 略 担当のお さ だが、 この C G ほ しがって 
s いた そ '。 ® (構図 18' 秘 16' 魅力 17 ' 背景 15' 麵カ 19) 



| グラフ. サウ ルス 使用 開始 記念 • まあり なんて 使いやす いんでしょう ク 



鳥取県 Z 某 A 庁 職員 （7 歳) 



(G) I S71 
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POINTS 



キャラクタに 動きが あって とても かわいく 描け ている でお じ やる 
が、 背景と キャラの 色の メ リハリ をつ ける ともつ とよく なった ぞ 
よ。 ®( 構図 15' 膨 15' 魅力 17. 背景 16' 表現力 20) - 



少女/ Part.l 沖縟 県/たぬきの おきもの as 歳） ©S3 
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おしかった 作品 



く 大阪府 >『Breezej^ の KANZ 

-, キャラクタ はもつ とうすい 色 を 使 

つてみ よう。 ±fe_h はいい /® 



'幸せ 呼, 3 くそよ かせ' 埼玉県 z 山 崎聖卓 (〗8 歳） 

82 

POINTS 
18 に 色 
• 仕の 
魅 上使 
力 が い 
16 つ 方 
• て が 

r る、 に 

表 8 と 

17 1 . 4 き 

リ 色れ 

彩 い 

く 大阪府〉 『緋 色の 輝 き 』 ちづかの 
弟 Z ジャギー 消しに 色 を 使いす ぎ 
て^ 本の fe^' 少な 〈見える ぜ /® . 




おしかった 作品 



よこっぱら がし 、てえ〜/ 東京都/スキップ 野郎 ./は0 歲 〉 ©'固 




画 d 



彩 



く 兵庫県 > 『ァ 一 ジス 強 »』 橘 勝 巳 I 
右の ほうが、 なんか ゴ チヤ ゴ 
チヤして ないか？ ® 




a 



? . ^*:！ 線 を 直せば、 もっと やわらかい 

^絵， になる ぞ。 ® (構図 12 .色 

:抖*魅カバ.1;2.表現カ" 




沖 縛 県// たぬきの おきもの (川 歳) y 

マジシャン/ 



y ノ Aw 一 一 . .. ,0 



⑥- 



の 

4P 

お 

ぬ 

た. 

県 

沖 

も 

の 

女 



使 

魔 




H なんかの ゲ —ムの タイトル みたいで U 

^おじ やる。 うまい。 ® (構図 ：=• 色彩 @ 

门^ • 魅力： f *sf!* 表現力 M) 



0 ^"^:2手にもってぃ、るグラスがリァルでぃ 

^ ^ いで すがこ わい。 ® (構図； 2 • 色彩 

M ^ . 魅力：：？ • S9 . 表現力^) 



5i 



： さわやかな 色 使い。 表情 もグッ 

... ドだぜ Z® (構図 M • 色彩 U • 魅 

： 力！ 表現力 



：! 後ろの 銀河の 表現が いい。 すて 

！! きな の だ。 ® (構図 12. 色彩： 

魅力 " • 表現力 ") 



9 




人物の 色が 二 まかくて いいが、 むり 

^ やり 入れて ない？。 ® (構図 色彩 



8 



：! 夏 フエ スのゲ —ム 大会 だ じょ —ん。 

ごくろうさま。 {!} (構図 色彩 



■ J^, もっと 画面に 広がりが ほしい 铕 

がするな。 ® (構図 色彩 



あ 




一) 



翁 



t 




ぜズ】 



現 ， 
力 色 

14 彩 
16 





⑥ 
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POINTS 
魅 じ 気 
力 よ 味 
16 I わ 
ん る 

® て 

I . 4 i き 

表 111 ビ、 

I I . 2 9 
力 色の 

15 彩す 
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POINTS' 

魅た 特 
力 い 別 
18 絵に 
• だの 

I© り. 
？ «^ 

表図ソ 
賺 I 4 、：ノ 
力 色 * 
1? 彩^ 
リ き 



さて 今月の ギセィ 者 は、 沖 iWWko 
たぬきの おきもの クンに した ぜ / 
キミ は キャラクタ はうまい。 今月 
号で プ リメの コーナーに も^さ 

れ てるし、 わか' CG コンテストで 
も そこ そ この 点数で 3 作品も^ ffl 
されて いる。 か'、 CG でい うと こ 
まかい 部分が まだ ダメ だな。 線の 
修正、 色の 配分、 いいたい こと は 
いろいろ あるが、 今回， されな 
力、 つた 右 M 品て 售き 文字に 注目 
してみ よう。 この 字 は^ S きて 省 
いたそう だが、 あまりに も 単調す 
ぎる ぜ / 絵に あわせて 字 も 考え 
て 描かな き や ダメ なんだ ぞ / 




こ^に 文字 を いれるなら、 
こんな カク カクした 字 を 作ら 
なくても よいな。 字 を 傾けて 
みると かして、 絵に あった 字 
を 入れて みょう。 文字 はレタ 
リングの 本と か 見る と に 
なる そ '。 また 後ろ <7)^ も 同 
じ。 例えば RPG ゲームの ワク 
なんか 見て 考える とか fee 



MAY I HELP YOU? 

沖 揮 県/たぬ さのお きもの （ 1 8 歳） 



May 
I HeLp 

i i 

voiJj m ^お 1 、 



m 
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おしかった 作品 



〈東京都〉 『ポーラち やん』 Frien 
dlyZ もっと 音符 をた く さん 配置 
して はなやか にしよう。 ® 



く 岐阜県〉 『クリ^マスの せいじ く 
ん』 かどた つち やん KKZ ドッ ト 
修正 を わすれずに. /® 



ぬりえ 部門 



mm 今回の ぬ. りえの ポ イン 卜 
は、 お 題が 背景つ きだった ので、 
いかに 色 をう まく 配置して ぬる 
力、 が 重要に なって いるの' でお じ . 
やる ぞ。 - 

I ぬりえし ました 



'ファンキー K さらに 上下に 線 
を 引いて あつたので、 この 線 を 
どう 生かす かも 評価の ポ イン 卜. 
になったり. する ぜ. / 
D「. S 投稿で いちばん 目立 



つ だの は、 画面 上の あいた 部分 
に 百 を 描き 入れて きた パターン 
が 多かったです ね。 こういう 人、 
かみり いました よ。 
ァ ニイ./ あと 背景の 空に、 夕 



ィルで グラデーション する パ夕 
ーン ね。 今回 採用した なかに も 
何人 かいる けど。 
のぐ りろ と、 いう : ことで、 ぬ 
りえ 部門の 発表 だ 一い./ 



東京都/宇 宝秀行 （18 歳） 



剣士 とんぶ うの 冒険 • 第 2 話 1 "死人の 町」 より 

茨城県/坪 井敏明 （7 歲） 





49 

POINTS 



j ぬりえ 三重県 z エスカルゴ ン. 

GOMA(14 歲） 想 回 



■ チャイナ 'ファイト/ 
千 菜 県 7( セブン ）（7/ほ） 



)© 固. 



1 枚の 絵 か らいろ いろと 物語 を 想像 してぬ つて ある 
のがと て も イイ ぜ / この 心がけが 絵に は 大切なん 
だよ な。 ® (色彩 14. 背景 16 '表現力 19) 

■ ぬりぬ りぬ りえ 
神奈川県/ ACHIKI 丫 0(13 歲） ©Hz] 




拳 



夕 

• 集 



'使 R 
え U 
る で 

： \ 売 



0 



ち 月 



発 T 

7C 半 
'は 

今 4 

年 パ 

の 0 . 



N 



. そ ら. 

つ。 さ- 
m ら 
に に 
な 優 
る秀 
価 と - 
格 お 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



付録 ディスクの CG コンテ ス卜を 見よう。 



★ 解凍の てびき 

付録 ディスクの CG コンテ ス ト 
は 圧縮 ファイルの ため、 解 東 作 
業が' 颁 です。 新しい ディスク 
を 1 棚 意 し て、 1 09 ページの 説 
明 をよ く 読んで おこなつ てくだ 
さい。 メニューが 表示 されれば、 
解 東 作業 は 終わりです。 
★ 操作 方法 

操作 方法 は、 カーソル キーて' 選 
択、 スペース キーで 決定、 ES 
C キーで キャンセル。 
★ 再起動 

MSX — DOS の A〉J^ '表示 さ 
れ ている ときに RUN— CG と 
打ち こんで ください。 また、 B 



ASIC 上から は START.CG 1 を 
実行して ください。 
★ バグ 情報 

外 づけ 澳字 ROM をき して ェ 
ラーが 出て しまう 人、 ごめんな 
さい。 ただいま 原因調査 中です。 




鲁 ぬりえ 部鬥 

ぬりえし ました 
1 月 号のお 頤 



月 は イラスト SrLb 位 3 作品、 ぬ 

り え fieri I 作品 を 胃 しています 




ぬりえ 部門 ^投稿よ 3 しぐ/ 



『F 1 ツール ディスク』 でぬ りえ 
コンテ ス ト 用のお 題 CG を 読み 
こむ に は、 ファイルの 拡^ を 
変更し なければ いけません。 や 
り かたは BASIC 上で 「NAME〃 
ODAI 1 . SRTWODAI 1 . 

2 files 



SC7'j と 打ち こんで ください。 
あと は、 ツール ディスクの 
BASIC ロードで ロー ド すれば 
OK です。 ダラ フサ ウルス を， 
してる 人 は、 変更す る (^は あ 
りません。 



O ほつ ほつ ほ、 マロの 描いた このう さぎち やん 
を、 みんな どんな ふうに ぬって く る 力、 の ？ 



も われる loo^iyg を ひとつに まとめて 

は yooo 円に 決 {も は耍 チェック. 



i. ヽ., \ 



o- r j から ODAI 

□I ド しましょう 
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★ この ページ は 紙芝居 や CG アニメ を 解析 するとい ぅ新コ 
ーナ 一な の だ。 プログラム 的な 解析 は、 マイクロ キャビン 
の プログラマ 中津 さんに 強引にお 願いし ちゃった ぞ。 



と、 いう ことで、 いつの まに 
かこの 教室 を やる ことにな つて 
いた 中津 です。 う〜 む、 世の中 
あなどれません。 それで は、 と 
も かく 始めましょう。 

今回 は アニメ 処理の 基本 中の 



作品 紹介 

作品 名/羽 ィ匕 

今回 掲載した 作品 は、 M ファン 92 
年 4 月 号で 採用 された 『羽化』 だ。 
サナギ から チ ョ ゥが 誕生す る シー 
ンを みごとに 再現し、 最後で チヨ 
ゥ になった とき、 背景に アミが あ 
ら われる という ォチも ある。 




く イ^の コメント〉 この 作品 は、 家の ちかくに 
あった チョウの サナギ を 実際に 見て 作った 作品 
なんです。 （神奈川県. ためしい） 



基本と いう ことで、 裏 VRAM 
とパ レツ 卜の 使い方 を 中心に 解 
説し ます。 解説 は 行 番号 ごとに 
やって いさます ね。 
10 画面な どの 初期化/' SCR 
EEN5( やはり アニメで コマ 
数が 必要なら、 裏 VRAM が 3 
画面/ぶん とれる この モードが 最 
適。 SCREEN7 だと 1 枚し 
かとれ ません からね） 
印〜 50 VRAM の ページ を 切 
りかえ ながら 読む （これで 裏 V 
RAM にも グラフィックが 格納 
された ことになる わけです） 
60 パレ ッ卜を 行 50 で ロードし 
た データで 初期化し ています。 
70〜80、 ほ 0 メッセージ を クラ 
フィ ック 表示 （グラフ ィ ックモ 
ードの ときにはこう しないと 文 
字が 出せない ので 注意） 
100、 140 P 二 [！〜 11 の ループ 
(もちろん FOR〜NEX 丁 を 
使っても 〇K) 

110 (3 く P<10) の 間 だけ 力 
ラー コード 10 のパ レツ 卜 変更 



F 



E 



^7 

'-. 警に飞 欄 

^1 



株式会社 マイクロ キャビン 企画 開発 課 主任 
中 津恭彦 



マイクロ キヤ ビンの プロ グラマ 
一 を やって います。 MSX2 版の 
Xak. で デビュー しま した。 以 
後 1 FRAY』、 『幻^^ 巿』 と 次々 
に 作品 を 手掛ける プログラマ 
一 & ゲーム デザィ ナ 一にな つて 
ます。 とき どき ほかの MSX 作品 
も 手伝って いたり してい ますよ。 
よろしく。 



( 背 景 が だ ん だん 明るくな つて 
いく 効果です） 

1P0 COPY 命令で 裏 VRA 
M グラフィック を 1 コマ だけ 取 
り 出して 表 VRAM に 
転送 (座標 や 裏 VRA 
M の ページ を 計算 だけ 
でもと めて いる 所に も 
注目です） 

130 ループに よる ゥ 
エイ 卜 （タイミング を 
とる ための 待ち時間。 
ターボ R だと 高速 モー 
ドで タイミングが 狂う 
ので 注意して ください） 



といった ところで 今回 はおし 
まい。 ご 意見、 ご 感想が あった 
ら 「紙芝居 S 動画 教室」 あてに お 
手紙く ださいね。 （中 津） 



裏 VRAM を のぞし 、てみ よう 



W 



R PI O G FR 


A 


IVI 


10 DEFINTA-Z :COLOR1 5 » 0 . 0 :SCREEN5 
20 SETPAGE0 . 1 ： BLOAD" CGI .SC5" .S 
30 SETPAGE0，2:B し OACTCGZ.SCS" ，S 
40 SETPAGE0.3:BLOAD"CG3.SC5" -S 
50 S ETPAG E 0-0： BLOAD" PL T.SC5" .S 
00 C0L0R=REST0RE 
70 0PEN"GRP: "F0R0UTPUTAS#1 
80 PSET(40,40) =PRINT#1 ，"""ラ か」 ァケ 八 




90 P し AY"T60U O7S0M30000G" 






1 00 P=0 

1 10 IFP>3ANDP< 10THENCOLOR=( 10 




5 -3, P- 


2) 

120 C0PY( (PM0D2)**128. ( (PM0D4) 


¥2)*1( 
0 


36) -ST 


EP( 127, 1 05) . 1 +P¥4 TO (64,64) ， 
130 FORI=0TO3000 :NEXT 
140 P=P+1 : IFP< 12THEN1 1 0 
150 PSET( 180， 180) :PRINT#1 ，" お ft 
160 IFSTRIG(0)THENENDELSE160 







それで は褢 VRAM の 中 をの ぞいて 
みょう。 裹 VRAM では ページ （画 
面） が 3 つに わかれて いて、 その 中 
に 全 アニメーション パターン 力 < '描 
かれた 絵が 入って いた。 下の 写真 



がそ: 写真の よ う に 1 ページの 
中に 4 つの パター ンか" 描いて あ り 、 
それ を 1 カツ ト ずつ j 頃番に 表示 さ 
せる。 すると、 羽化の 瞬間が 流れ 
ると いう ヮケ。 これ だけ 見ても 流 









薩.. y^^^ 


♦ ♦ 




'++'.*' 









矚 


1 \ - | 





れか" わかる よ: fee たいていのま^ 

居 作品 は、 VRAM の 中に すべての 
絵 を 入れて おき、 表示 中に 合成し 
たりす る。 ちなみに いつも 見えて 
いる 画面 は ページ 0 だ。 




100 



习ぉ 匕 の gVRAM について (7>M 足 ： お VRAM のへ一 ジ I ~ 3 に は 順に 「C G I 

の BAS I C フ ログ ラムの 行 20~40 で ロード） が ロードされ ています， また、 ハレつ 
です。 『习^ 匕， は ページ I 〜 3 に 害き こまれて いる グラフ ィ ッ ク を' JZ 要な ぶんだ けべ - 



C5」 〜 「CG3. SC5」 という グラフィック ファイル 
—タの 入って いる ファイル は 4 せ 0 に 出て く る 「P LT. S ( 
(表 議） に コヒ一 する ことで ネぼ 居 を 実現して います。 



いる 「はいば あ」 こと、 河内です。 
あ、 最近 は 手品 もして ます。 

本誌 を ご覧の あなたに (あな 
ただけ に ： ぱ おばお 注） 『ロード 
ス島 戦記 II 〜五色の 魔 竜〜』 の 
こ と で少 し だ けお 話が あ ります。 

聞いて いただけます か 7» 

MS X 2 への 移植 を 正式に 決 
定 しました。 発売日 は 決まって 
ません。 現在 レイ ァゥ卜 を 中心 
に、 仕様 を 修正す る 作業 を 進め 
ています。 開発 スケジュール も 



ません。 だから 発売 曰 は 未定で 
す。 目標 は 1993 年 夏です が 「壁の 
餅」 あるいは 「お 題目」 状態です 
(意味 不明)。 

12 月 20 曰に 東京で、 MSX フ 
エス ティ バルが あります。 もち 
ろん 八 ミン グ バー ドソフ 卜も參 
加し ます (私が 行きます)。 当 曰 
は 「MSX2 版 ロー ドス II に 望 
むこと」 という 夕 ィ卜ル で アン 
ケー卜 を 行う 予定です ので、 ご 
協力く ださい。 粗品 を 用意して 



今月の 移植 希望 ゲーム べス卜 20 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 ※ 


票数 




三國志 111 


光栄 


PG 


109 






ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 11 


日本 ファノ レ コム 


P 


103 


3 4 


プリンセス メーカー II 


ガイ ナック ス 


P 


61 


o 


3 


ロー ドス 島 戦記 II 


ハミング バー ド ソフト 


P 


58 




5 


(ま ° つ 厶ミる メイ ノレ 


日本 ファ リレ コム 


P 


56 


6 




ストリート ファイター n 


力 プコン 


GA 


31 




8 


银河 英雄 伝説 ni 


ホ一ス テツ 7 


P 


30 


8 


6 


ドラゴン クェ スト in 


エニック ス 


G 


25 


9 


10 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス P 


23 


9 


初 


信 長の 野望 • 覇王伝 


光栄 


P 


23 


9 


初 


ドラゴン クェ スト V 


エニック ス 


G 


23 


12 


10 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


22 


13 


24 


魔 導 物語 A • R • S 


コンノ 《イソ レ 


P 


20 


14 


20 


ドラゴン 創世記 


バ ショウ • ハウス 


P 


18 


15 12 


エルム ナイト 


マイクロ キャビン 


P 


15 


16 14 


ドラゴン ナイト 111 


エルフ 


P 


14 


17 


9 


ストリート ファイター II， 


力 プコン 


A 


13 


18 17 


A .111. A 列車で 行こう 


アート デ インク 


P 


12 


19 15 


シュ ヴァル ッ シルト 111 


ェ画堂 スタジオ 


P 


10 


19 


初 


卒業〜 フフ テュ エー ン ヨン〜 


ジャパン ホーム ビデオ 


P 


10 



園 1 992 年 1 1 月号ァ ンケ一 ト ハガキ I OOOii よ り 集計 

※表 中の P は 他 鍾のノ 、°ソ コン、 G は ゲーム 専用 徵 A はァ ーケ一 ド を 示します 
なお、 赤 丸の 数字 は MSX への^ T 直が';^: し た ゲームです 



お待ちし ています。 また、 お 便 

り もお 待ちして います。 1 "MSX 
2 版 ロー ドス II に 望む こと 係 」 
までお 送りく ださい。 

ィ ベン 卜 当 曰 は、 手品の 道具 
をた くさん 持って行きます。 手 
品に 興味の ある 方 や、 目の前で 
手品 を 見た ことがない 方 は、 気 
軽に 声をかけて ください （でも、 
呼び捨て とか、 なれなれし いの 
はャダ よ)。 一緒に 「目の 錯覚」 を 
楽しみましょう。 

以上です。 ご 意見 ご 希望な ど 
は 八 ミン グ バー ドソフ 卜の 「M 
SX2 版 ロー ドス n に 望む こと 
係」 まで、 八 ガキか 封書で お願い 
します。 送り先 は、 〒530 大阪市 
北 区 曽根崎 2 — 2 — 15 です。 ま 
だ、 お答えで さる ことが 何もな 
い 状態です ので、 MSX 2 版 『口 
一 ドス 島 戦記 II 〜五色の 魔 竜 
〜』 に関するお 電話での お問い 



合わせ は ご 遠慮く ださい。 よろ 
しくお 願いし ます。 

最後に なり ましたが、 このよ 
うな 発表の 場 を 快く 提供して く 
ださった MSX ファン 編集部の 
皆様に 心から 感謝し ます。 あり 
がとう ございました 。(文責： ノ、 
ミン グ バー ドソフ 卜 河内 佳 一） 

いよいよ 移植が 決定した。 こ 
の ページの おかげと いいたい と 
ころ だが、 そ "3 ではない。 ばお 
ばお として は、 なんとなく プレ 
ッシ ヤー を かけた かも …… とい 
う 感触 は ある ものの、 この 作品 
に関して は 何もして いない。 こ 
の 作品の 移植が 決ま つ たの は 読 
者 みんなの 力。 これ は、 みんな 
が 誇って いい 事実 だと 思う。 も 
ち ろん、 八 ミンク バー ドソフ 卜 
の 勇気 ある 決断に 大 拍手な の だ。 
ぱぉぱ おの 引退 話 は 来月に ね。 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 ※ 


票数 


1 1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


1802 




3 


E 國志川 


光栄 P 


1431 


O 4 


ロー ドス 島 戦記 I！ 


ノ、 ミン グ バー ドソ ブト 


P 


1006 


o 


3 


シム シティ一 


イマ ジニァ 


PG 


987 


5 5 


ドラゴン クェ スト 川 


エニック ス 


G 


875 


6 6 


ストリート ファイター！ 1 


力 プコン 


GA 


726 




9 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説け 


日本 フ アジ レ コム 


P 


689 


8 




ダイナ ソァ 


日本 ファノ レ コム 


P 


652 


9 


8 


大戦 略 11ド90 


システム ソフト p 


598 


© 


10 


ブライ 下卷 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


500 



■ 1991 年 I 月 号よ り 1992 年 I I 月 号までの 集計 
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by ばおば お 



ぱ おばお である。 まず は、 先 
月に 続いて、 八 ミン グ バー ドソ 
フ 卜の はいば あ 河内さん のコメ 
ン卜を 紹介す る ことにしよう。 

ども、 八 ミンク バー ドソフ 卜 
で 営業 や 企画 や 法務 を 担当して 



\ 画乂 



具体的に は 決まって ません。 メ 

イン メモリ を 640KB、 解像度 
640X400 ドッ卜 を 前提と した 仕 
様 をい かに コンパ ク 卜に まとめ 
るかと いう 修正 を 行って います。 
これらの 仕様 変更が 確定し ない 
と、 開発 工程の 割り出しが でき 



『ロー ドス 島 戦記 I』 

が移櫥 される！ 





O ついに が 決定した 口— ドス 島 戦記 n. 発売 

はま だ 先 だが、 楽しみが ひとつ 増えた (画面 は^ 版) 



D I X 完成 版 



タイ 卜ル 画面に 力 夕 カナが 入って い 
たり、 ゲーム 中 ひらがなの 「よん」 が 
落ちて きたりす る 親日派 ゲーム だ。 
ゲーム は コラム スふラ だけど、 毎回 
そろえるべき パターンが 変わる。 テ 
ク ニック はす ごいけ ど 、「ゲーム はィ 
マ イチ」 とぃラ 感想が 多かった。 




O 「 ッ j の 文字に， の あ とがみえ る 







DIX 




















0 フ 








03 


— 翁'^ P 







Q テ ト リ ス 好きに はた まらない かも ？ 



嗣 



すっかりお なじみに なった 感 

の ある オランダの MSX サーク 
ル MSX — ENGINE から、 し \ 
ろい ろと 新作が 届いた。 

ひとつ は DRAGON D I 
SK#8( 本誌 11 月 号で 紹介) の 
中に デモが 入って いた ゲーム 
『DIX』 の 完成 版。 もラ ひとつ は 
MSX-ENGINE と DRAGON 
DISK の 最新 号 だ。 ディスク は 
#9 になる。 

MSX — ENGINE 最新 号 は、 
表紙に 『キャンペーン 版 大戦 略 
II』 の パッケージと なぜか 富士 
山の 写真が 入って いる。 とり わ 
け も 『キャンべ 一 ン版 大戦 略 II 』 
が大 さく 取り上げられ、 ほかに 
も、 『シ厶 シティ 一』 や、 『DIX』 



の 記事な ども。 

巻末に は 通信販売の カタログ 
も あり、 そこに は 曰 本の メーカ 
一の 商品の 名前が ずらっとなら 
んで いる。 ちなみに、 FS — A 
1 GT の 値段 は 2249 ギルダ。 曰 
本 円に して 約 18 万円 だ。 

『DIX』 は、 MSX- ENGINE 
で 作った ゲームで、 これ を 日本 
で 売りたい そうだ。 M ファン 編 
集 部が タケルでの 販売 を 仲介し 
てあげようと 思ったら、 外貨の 
問題で そうかんたん ではな いら 
しい。 現在 どうす るか は 保留 状 

態に あ Oo 

このと きに 同封され てきた 手 
紙 を 一部 紹介しょう。 



Dear Kitane-san. 
Thank you for the articFe in Fan 
Clip, which was published in MSX 
Fan #10. We hope you would like 
to continue to write about MSX — 
Engines activities in Europe. Par- 
ticularly, we would like to have 
our Dragon Disks reviewed in MSX 
Fan; we are looking forward to 
the review of Dragon Disk#8. 

(9/20) 

[大意] FAN CLIP に 書いて くれて 
ありが と う。 これから も MSX — 
ENGINE の ヨーロッパでの 活動の 
紹介、 と く に DRAGON DISK 言 平 をし 
て もらえる とうれ しし、。 （II 月 号 
に 掲載され る） DRAGON DISK# 
8 の 言 己 事 を 楽しみし ています。 




の タイトル CG O 不気 0 勒っ おもしろい 1 "Skulldemo」。 これ は 必見 
の デモ だ 



いきなり タイ トル 画面で ドラゴ 
ンが 人の 首を切り おと している と 
いうよ く わからない シチ ユエ ーシ 
ヨンの タイ トル CG で はじまる。 

今回 は 5 つの メニューが ある。 
「Chique demo2」 は ディスコ テ 
イツ クな ミュー ジ ッ クが 流れて、 
画面が 激し く フラッシュ する。 疲 
れた ときに エブ リメ くデ ィ で ダン シ 
ング する のにい いか も。 

「 Fastcopy 」 は ター ボ R 専用の 
高速 コピー ツール。 

「Skulldemo」 は、 しゃれこ うべ 



が 不気味に アニメーション する。 
Xerasoft という 人が つ く つ た 
SCC 対応 ミュージック ツール 
「。uper Music Editor ver3.0j 
の 宣伝に なって いるよう だ。 

CAIN という サークルの つく つ 
た 新作 ゲームの 体験 版 「Bozo's 
big adventure」 も はいって L 、る。 
これ は 『スーパー マリオ』 + 『ソー 
サリ アン』 というべ きか？ ジャ 
ンプ 力が な く て 敵 を とびこせない 
少年が' 主人公の ゲーム だ。 

そして、 最後に 「Artgallery# 



3 」 が はいって いる という 内容た。 
【ましい 人 は、 92 年の 11 月 号で 買 
い 方な ど を 紹介して いるよ。 （お） 




o つねに ins をむ いて 横 歩きす る ポゾが な 
んか 不気味な ゲームの^^ 






O Art gallery より 2 作。 「ィ一 ス IV、 V はい 
つ 出る？」 という かな 



o- 〗れ をき きながら シケル 

が橫 でお ど つてた 




発売中の New ソフト を 再 チェック！ 

10 月に 発売され た ソフ卜 は 3 本。 うち、 
£ 本が TAKERU の 同人 ソフ 卜で、 安 
くて おこづかいで 買う のに ピッ タリ だ。 
梅 麿の CG 本 も いっしょに 買つ ちゃお。 

〈記号の 意味〉 無 印 は MSX2/2+、 秦は MSX、 MSX2/2+、 ★ は 
MSX ターボ R 専用、 ® は MSX2/2+ 用 だが ターボ R の 高速 モードに 
対応。 また、 E のつ いた ソフト は MSX-MUSIC(FM 音源) に、 M] 
は MIDI に それぞれ 対応して しほす。 なお、 ソフト ベンダー TAKERU 
(タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です。 

協力/ JSP 町 田 店 



10 月 1 曰から 10 月 31 曰までに 発売され た ソフ卜 <!: 

10 月 2 日 Tne Arrow of Direction (□: タケルで 販売) だ 口 ヤン ソフト/ 600 円 E ゆ 全 2 腼の パズル ゲーム。 見本 どおりに パネル を そろえて いく 侗人 ソフト） 
I 日 クロ ネコの 単語 (□: タケルで 販売)/ チロ リン ソフト /1. 500 円 0 ゆ クロス ヮ―ド などに 便利な 単語検索 ソフト。 登録 単語 は/! 万 語 強 (同人 ソフト） 
8 日！) ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門 (本)/ 徳間 書店 /2.400 円 (税込） に 興味の ある 人 必見。 ディスク 付きで わかりやすく 解説した 入門 書 
30 日 ブライ 下巻 完結編 (D)/ ブラ ザ 一 工業 /8，80[) 円 £1 づ ついに 出た ゥヮサ の RPG 。本誌 1 卩 ページより 関連 記事 あり / 



ユーザーの 主張 お 

テ-マ r 告白 ほ 厶の初 体験 ゲーム j その s 



先月に ひきつづき、 初めて プレ 
ィ した ゲームの 告白 だ。 山の よう 
に 八ガキ がさた ので、 そのな かか 
らいく つか 選んで 紹介して いこう。 
• 私が 初めて 遊んだ ゲーム は、 コ 
ナミの 『けっきょく 南 極大 冒険』 で 
す。 小学校 3 年のと きに 行った ナ 
ショ ナルの 展示会で プレイし たの 
です が、 あまりの おもしろさに そ 
の 場で CF — 2000 の フル セッ 卜 を 
買って しまいました。 展示会に 行 
くまえ まで は 「び ゆう 太」 を 買お ラ 
と 思って いたので すが、 『けっきょ 
く〜』 を 遊んだ 瞬間に 考えが 変わ 
つてし まった のです。 正解だった 
かな 7 (7 県 777) 

ゅコ ナミの ゲームって、 だれもが 
楽しめる、 あきの こない 作品が 多 
いんだよ ね。 もちろん 「けっきょ く 
〜」 も、 その ひとつ。 この 記事の た 
めに 編集部の ソフ卜 ファイルから 
ひっぱり 出し プレイし たの だが、 
うかつに も 八 マツて しまい、 なか 
なか 原稿に かかれ なくなって しま 
つた …… 。 ※この 八 ガキに は 住所 
も 名前 も 書いて なかった ので、 至 



! I MF ふ'： 'らら HtST I ？ SO*?. bitil 




O オット ッ 卜 …… という しぐさ 力、' かわい i 

n ナ つきよく 南献 冒険 」 



急お 知らせ を。 このまま じ ゃプレ 

ゼン 卜が 送れない よん。 

會 ポクの 初 プレイ は、 忘れ もしな 

い 198? 年 7 月 7 曰 (忘れ てるじ や 
ないか/)、 お ば あち や んの 部屋で 
やった 『ラ つで い ぽこ.』 とい ラゲ 一 
厶 だった。 いまでは、 どこの ソフ 
卜 八 ウスの もの かも おぼえて ない 
けど、 あのと き は 神様の ように 感 
じて 遊んで いた。 しかし、 それ も 
むかしの 話。 もろ、 その ソフ卜 は 
手元に はない …… 。 

(島根県/八 木豊） 
うつで い ぽこ j は、 人間の 姿に 
なった 木の 人形の ぽこ 君が 活躍す 
る コミカルな アクション RPG 
(！? ) で、 デービー ソフ 卜から 発売 
された もの。 ぽこ 君が かわいい の 
だよ、 ホン 卜に。 

•MSX を 買って 初めて プレイし 
たの は 、マイクロ キャビンの 『FR 
A Yj 0 いままで ゲームなん かちい 
ともした ことのない 超 初心者 だつ 
たから、 いちばん 最初の ザ コで死 
んで しまった のよ。 つら〜。 だか 
ら、 1 か 月く らい は 遊べた (苦しん 
だ？ ）。 おかげで アクション 系の 
ゲーム は、 けつ ころう まくな つた 
の よん。 『FRA 丫』 に 出会って か 
ら マイクロ キャビンの 大 ファンに 
なった というの は、 ゆ 一まで もな 
いです ね。 おしまい ゥ 

(香川県 /サ リバ） 
ゆ 送って くれたの は 16 歳の 女の 
子。 イラ ス卜 ゃゥゃ ★ が 飛び かつ 




'OWE レ： (lOO-.y 疆 TIMr 丄 り=；^："^ 
FIX' 匸 | リ mi.,"'., 漏 > p.jt.i ^iJLB 



O これが 「 うつで いぼ こ Jo むかし フ アミ マ 

ガに、 ぼ こに そっくりな ャッ がいた 
ている かわいい 八ガキ だつ たん 
で、 おじさん 思わず 採用し ちゃい 
ました。 

ところで、 私と きち やる の 初 体 
験 は、 『ホル ホル J という 『ディ グダ 
グ J (ナム コ） もどき の テープ 版の 

ゲームだった。 10 年く らい まえの 

こと だが、 ィ 卜ーョ 一力 ドーで バ 
ィ 卜して 貯めた お金で、 富士通の 

FM — 7 という マシン を 買い、 そ 

のとき いっしょに 手に入れた ソフ 
卜が それだった わけ。 どこの 会社 
の ゲームだった か 忘れた けど、 夢 
中に なって 遊んだ の をよ 一く お ぼ 

えてい る。 MSX では、 アスキー 

の 美少女 ソフ卜 「カオス ェ ンジェ 
ルズ J とか 八ル 研の 「田 代 まさしの 
プリンセスが いっぱい J あたり か 
な。 最近、 むかしの ゲーム はお も 
しろかった つて つくづく 思う の だ 
が、 みんな はどう だろ ラか。 編集 
部員で ありながら、 付録 ディスク 
の 「オールディーズ」 が 楽しみな と 
きち やるな のであった。 

さて 来月 は 「ソフ 卜 八 ウスさん 
教えて ね」 で、 みんなの 疑問 に 答え 

ていく。 そして 再来月の 3 月 情報 

号から は 模様替え をす る 予定。 詳 
しく は 右の 「お知らせ」 で。 八ガキ 

採用 者に は M ファン ブランク ディ 

スクを 進呈 だ。 （ときち やる） 




3 月 情報 号 (2 月 発売) から 「ユー 
ザ 一の 主張」 を 独立させる ことにし 
た。 〇N SALE のなかの いち コ 
ーナ 一として シ コシコ やって きた 
「ユーザーの 主張」 が、 ついに 1 ベー 
ジを 占領す る ことにな つ たぞ。 

そこで、 これ を 機に 内容 も チヨ ッ 
ピリ 変更。 これまで は、 毎回 テーマ 
を 1 つに しぼり 募集して いたが、 3 
月 情報 号 以降 は 1 ページに いろんな 
主張 (情報） を つめこんで いこうと 思 
つてい る。 だから、 絶えず 複数の テ 
一 マで 八 ガキを 募集して いく 形に な 
ると ぃラ わけ。 どんな 八ガキ でもい 
いの だが、 とりあえず 以下に あげる 
テーマで 八 ガキを 募集したい。 
• 幻 のソフ 卜 探検隊 ^> 入手 困難な ソ 
フ 卜の 購入 方法 を 求む。 「何月 何 曰、 
どこ どこの ショップで 〇〇 とい ラソ 
フ卜 がいくら で 売って いた」 という 
情報 を、 詳しく 報告して ほしい。 
• ソフ卜 八 ウスさん 教えて ネ ゆ ソフ 
卜 八 ウスへの 質問 を 求む。 キミに 代 
わって 編集部が 突擊 取材 を 敢行す る。 
• ゲームい 一たい ほ一 だい ゆ ゲーム 
の 感想 を 求む。 キミが 評論家と なり、 
プレイ した ゲームに ついて 語る の だ。 

このほか、 ゲームに 関する こと、 
ソフ卜 八 ウスへの ことな どなんでも 
可。 もちろん 主役 は ユーザー である 
みんな。 これに 編集部と ソフ 卜八ゥ 
ス がから み、 おもしろくて 役立つ 情 
報 ページに していき たいと 思って い 
る。 八 ガキの あて 先 は、 〒105 東京都 
港 区 新橋 4 一 10 — 7 TIM MS 
X • FAN 編集部 「ユーザーの 主張 • 
〇〇」 係まで。 とにもかくにも、 みん 
なからの 八 ガキが 第一。 どんな ネ夕 
でもい いから 送って きて ほしい./ 
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WV^X.FAN 編集部 

M ファンの：^ でド は、 もち. ろん この' 2 人， ドレスアップして ィ p ッぼく 甘^ 
拔け 子と、 硝れ瑭 姿 力く キは 『卜な 穴子が ご あいさつ だん より バヮム アップした 
'お 志と 賴 录テ x イス タ を':' 今年, も さ 口 シ クー. z . '(驗 部). ノ 絵-中 野 力 ンフ一 / . 





W ソ？ ト 






ゲーム インフォメーション 






1 月 号 だけお 12 月 発売と t 、うこと で、 

u スマズ 力つ ド a 年賀状 」 の 特集 
だ。 これ を年蓖 状と して、 プレゼント 
する 予定お が、 よく 考えて みる 《年 
賀^に メ u —ク u ズ マス はな t 、《な t 
ああ、 '新年号から 失敗した…… p 



★ 特別 企画 ★ ソフ 卜 八 ウス か ら 読者の みんなへ 
r メリークリスマス + おめでとう」 の 描きお ろし カード 大掲 i 
★ プレ せ：/ 卜っ き ★ 



1 、ヹ 一 msx'wn^i^— mi<J 




ち 

SimCity 

レヒ ラリゃ TH£ CITY SIMULATOR 



/二 ぃノ 

： な こ」 ふ 
い' ァ， に. 

ht, 
く ト だ' 
遊. 発 ィ 
ベ 売ーラ 
ま ノ かス 

K 卜 
よ ほ^ 

うう 描) 
に は い 
、 ノ， まて 



マ 

ジ 

7 







Merty X，nuts 
& 

Ham/ New year ! 




ん、 ラ >4V 

i ド i4- 
4f 1 

ai c デ 

f i ,ィ 

ノ 


園 


き，,: お 
ザ禱 

L 譽 i?: 




ひァス ぎ- 



とにかく ：^ コカ くやつ T. く れな いと MSX は 盛り 
ら ない,、 :TAkERUt ソ フネ も苒販 される 
1 し、 今年 も ガ ンム ふン テ I らっ^) や お う 

效 TAKERU で |び IIU される アスキーの ソフトの 十な 報 は 1 07 ページに あ り ま す 
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Q 靈 アル 、ソフト 

^すが ぼ II!: 少女 タフト ハ ウス/かわやい 女 ゆ 子. S いて 5? し 

この 年 saft が *r;e, た 人 は、 しあね せかの だよ ネ . 



C 



，s 



2 レ kEKO 



vQ^r や ツー 

さ すが i ビッ 、つ，、 ィ にィ： tii げ て く れ. ま 

した， ちなみに. こ れは CG で、 Mac で 描し 、た' そ 
-,' う , 二れ も 人^ t 、んじ やな 、、かな 



一 X- -A --' '.- \ ■' 

0 ブラ 業 

' JAWRU の" ^ スコ ッ .ト 「TAKEPONy メ クレーン ゲ一 

ムの ぬいぐるみに!？， みんなの アイ '卜: ル^ Jl| さんへ 
ノは、 +f も MSX^ —; ifr"(7^ 方 だ '（ 



Dt^ESOFT 

ィぉ录 ディ- スク にヌ' ハイ ドライ、 ド ::3 を も射摔 して ぐれ; 

に はな •？ てるんだ け ど、 ノ 節 乍の ほ ぅメょ …… ！？ 



：> もお 世話 




07\ミ ング バ- ド ソフト 

.バゎ ド不11メ$^夬定バンザ一ィ （P . |01 參 

照)〃 I 吟年 (ま、 はいば^ 河内さん 力 綱に 耷. 

ノ—" いに . 



場す や回輕 えそ 御 



N^e r r Y X m a s 
& 

Happy ne w ye a r ! 




® Humming Bird Soft" 



^o^~ ステ ック 

' m^jkmrnm j の 力— ド なんて、 
、• MSX ュ一. ザつ にと つて 酷 （こ. く じ や. 
、ない？ 1 えうな つたら ポ' 
に 出 4 てもち わな、 いと ネ 



€> ヘルツ 



デビュー 作 「サ< コ ヮ- 

： i^K^qr 懼さ. れた。 ま; H 乍^^ ifl 
ない けど、 人 ルツ はい ま 燃えて い 
るぞ ヽ . 




^^^^ 

/^もよ 3レ< 本^ 



ひフ アミ 御 リフト 

ぞボッ 卜 作 り |Jt^ の 口 ポ ッ 卜 力く かわ t 、レ\ ファミリ ニソフ P の カー 

、ト; 着 M$X ト ペイ ンバ P! .、10$# 照) に も 翁 



Q ホッ卜 • ビィ 

^^テマ スクの ほうに もた びな b 協力して ぐれて いる^ ッ 卜ゾ, に' ィ.。 

障 の 前 んは 「ユ (7>| 会 ( お (乍と は 全然 閣係^ い J; j だって、 … • . 





O 光栄 



「元^ は 発売され たけ ど，、、 f シひ —ズ. の^: 一 

」 絶対. ！} 遊びたい。 おんぶで 光栄に. お願い ぷぉ 



1: ¥ビ 

， ま 
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ちょつ 



たけ 新 作 情 報 



特別 企 ，のお かげで'、 こんなと 
ころに 押し こめられて し ま つたが、 
新鮮 ノな髓 をい スっ かおと どけし. 
よ/ (めでたい:/)。 

まず は、' 才令タ に うれしい 荬少， 
女ソフ トカ、 b。 ドッ ト 企画の 6 グラ 

ム キヤ' K/ 2 P C '一 9 B 版 ま 行 
7 て, 発が 進められ が） るた め、 今 

に 1 ^ ' --」 .. ' • . ぶ 、. 、'ぜ 



indi;: ，ほ Hi 




1 月 も ivi s x の is® は 間 に 合 も な l 、一 

.Ml だ。 ただ 「12 月末から 1, 月 あ 

た ま の 発 m を 目 揮に 釅し 、ている そ 
う なので、 それほど # ^こと はな 

さそう。 次号 そ' は 何ち かの 形で M 
S X 版の 紹介 か' できる めで はない 

^ろうか" 、 

へ つづい セ、 フ アミ リー ソ/ フ htf 
^riyisx トレイン.. 5 だが、 こちら はべ 

今月 18 日に 発 ^^した。 俗に 



やつ 



いう バラ エティ ソフ ト とい 
や、 4, つの ゲームが ひとつの パッ 
ケージに おさめられ ざ 予定 だ。 目 . 
、玉 は「闩1\/1(01 ボッ トメ 一力 一）」 と 
、いう A V G で、 二め ほか ダン ジ ョ 
ン RPG の 「紅の イノ ジャ^ |、 コミ 
カル; 5T キヤ ダ が 出演 f る久 ^〔力 
ヘル ト 牛」、 それに 現在 発 5? 中の flffi 




-•OtiJl h avg な 人. て ひ さも. 
のキ ャ. -J7 、'ス 」 は T AKERU か ^ 、- 

の 花園 j の 番外 編, と もい える A V G 
T 铺' め 華^ ロ荼李 j といった ところ 0 

価格 ゅ丄; 8 讪ヲ だ。' 

ブラ^ー め， A K BR U に 目 を 
きけ てみ ると >1戾 め キャンバス j と 
'い 广ムの タイ ^ ルが あが o て ' 
いる。 これ は、 プレイヤー 扮 する 
探偵が、 と あ？) まみ 尜ま謎 を 解 
明し ていぐ ヒぃ う AVG で、 1 2 月 1 1 、 
日に も 発売の 見 二み だ。 この 手の 
作品 o て、 ほんとうに ひさし ギリ 



なんで、 とってもう; tvL い。 2 , 9 00 
円と ぃゔ 価格に もビ' シ クリ^ 
I _ そして、 101 ページの P いしし よ リ 
一く、 一 情報 山で 言 竿' しく 書いで ある 

が、 らいに 『'口 ご ドス！^ の 
移植に ゴーサインが 出な。 発^日 
は 決 | つてない ものの、 楽しみが 
また ひと o 墦ぇ たわけ だ。 

なお、 イマ ジ三ァ のにン ムシ テイ 
ニち は、 いぜんと しそ 発売 ョは 決ま 
ゥて いない。 では、 また > 月。 . 





o ライ 卜み タ^ウ 

' >ナ カイに なった ルーシャ 才と、 サン タの シニリ 
ァ。 ちちろ んズ お $ ディスク (^ィ 'トルで おなじみ、 
； W ざん^ ife だ./ 



pi 




( RMOxdL ヌ of 亡〉 




a 松下電 §1： 



さす 力せ 下。. gt、 クジ ャクノ はね' 
' つきな ど、 なんとも 乂デタ ^(取. ^ 含 わせ 

の 力一 ド だ,， 今年 も MSX に tpX メ手' タ 
ィ に' り （'あり ： にむ i: うに …… 1 



お年玉 7 レゼ ン卜 



掲載した カードが 年 S 状と して キミの もとへ とどく！ 

ソフ ト ハウスの 方々 が 心 を こめて 作った ^ • 氏名 '年令' mi 舌 番号 を 害き ハガ 

カード を、 各 1 名ず つに プレゼント する キで 応募の こと。 しめ 切り は 12 月 18 日必 
(リバ 一 ヒル ソフト は 3 人に )。 ほしい 力 着。 錄は、 カードの 驗を もって かえ 
一 ド のソフ ト ハウス 名 （ひとつ だけ） と、 させて いただきます。 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX'FAN 編集部 「年賀状 プ レゼ ン卜」 係 



あて 先 





o マイ §キ％ ビン 

率 水さん が^? おろして くれた サン タさ 人。 キヤ， v 

： ビン ファ 「\ だったら、 そり や. 4>0ョ タレ もんだ よ 

r ね。 1 贊叛 1:H9 福 田^ SI4 入りの-枚 だ - 
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見方 衅無印 は MSX2Z2+、 き は MSX 1 から 舰 ゝ ★ は ターボ R 専用、 # 
は MSX2Z2+ 用 だが ターボ R の 高速 モードに^。 また、 E のつ いた ソフト は 
MSX-MUS I C (FM 音源） に、 MIOI は M I D I に それ そ' n^、 しています 0 
なお、 ブ ラザー 工業の T AKE R U で驗 のソ フ ト は、 fJ^CTXi 格です。 




八 一 ド • 本に 関する 発売 スケジュール 



MSX 新作 発売 予 



の 辦 報 は i》 月 is 日 現在の ものです z 



発売 予定 曰 



12 月 3 曰 
3 曰 
8 曰 
1 阳 
10 曰 
1 旧 
1 旧 
1 旧 
1 阳 
中旬 
中旬 
中旬 
中旬 
中旬 
？ 



夕 ィ卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



⑩ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 ，元朝 秘史 (R) / 光栄/ 1 1 , 800 円 (Z1 
dfSici: 白繊 '斶 秘史 (R:W ンド ウェア 付き)/^/ 14.200 円 S 
DMSX'FAN93 年 1 月 情報 号 (本 +D)/ 徳間 書店 ，0円 (税込) E 
(§ 蒼き 狼と 白き 化 鹿 • 元朝 秘史 (□) /光 宋 /9 , ■ 円 E 
® 翳齔 白繊 '囊史 (D お ンド ウェア 付き)/ 耀 /12.200 円 E 
D スーパー プロ コレ 4 (本 +□)/ 徳間 書店 /1 ,%m (税込) E 
® ザ' め— (？) ォブ' キャビン (□)/ マノ クロ キャビン /5 • ■ 円 E 

；鹏 ヤン ノひ (D:TAK ERU でのみ 販売)/ ブ^ f 一 II /に 900 円 0 
DMSX 卜 レイン (□)/ ファミリー ソフ卜 /7.800 円 (3 
l€)MSX-DOS TOOLS(D:TAKERU て tDW 売)/ アス^" /6.000 円 
> DMSX-S BUG(D:TAKERU でのみ 販売)/ アスキー /6,00[) 円 
> SMSX-C ソ6「丄1(ひ丁六<已[ : ^でのみ販売)/ァスキ一/7,000円 
》 DMSX-C Ub「a「y(D:TAKERU でのみ 販売)/ アスキー /7.000 円 
®MSX-TERM(D:TAKERU でのみ 販売)/ ァスキ — /6.000 円 

D ほほ 梅 麿の CG コレクション 1 (仮題） 

(D ： TAKERU でのみ 販売)/ 徳間 書店 /4.000 円 (Z1 



発売 予定 曰 



1 月 8 曰 

？ 



発売 曰 未定 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



• MSX • F A N93 年 2 月 情報 号 (本 +D) / 徳間 書店/ 980 円 (税込 )0 
®^ ンぺ— ン版大 醮1 いか^ ^キット (D)/ マイク [^ャ ヒン /腿 未定 
D グラム キヤ ッッ 2(D)/ ドッ卜 企画 /7, 800 円 0 



⑩ 麻雀 悟空 • 天竺への 道 (R ) / シ ヤノ アール /9 , 800 円 巧 
譬 ワンダ— ボ―ィ II モンスター ランド (R)/ 日本 テク スタ /7 通 円 

マイ' アイ ズ （□)/ バーディー ソフ卜 /7.800 円 
★ MIDI カラプ レイヤー （□) /ピッツ 一 /9.800 円 画 
シン セサ ウルス Ve「.3.0(D) /ピッツ一 /12.800 円 ほ 
プロの 碁 バー 卜 5(D)/ マイ ティ マイコン システム /9.800 円 
倉庫番 リベンジ 'ユーザ-の 逆襲 編 (D)/ 発売元 未定/価格 未定 



《媒体の 闩は ROM 版、 （□) は DISK 版です。 




今月の 発売 予定表 を 見て 気づい 
たこと。 0) 新作が 少ない ので アキ 
が 目立つ ようになった。 © 発売日 
未定の ものば かり。 OTAKER 



U で 取り扱う ソフ 卜が 多くな つた。 
(D に 関 して 個人的な 意見 を し 、え 
ば、 ひとこと 「さびしい かぎり」 で 
ある （MSX の 現状 を 考えれば、 い 
たしかたない のか もしれ ない が)。 
もちろん、 それなりの 努力 はソフ 
卜 八 ウス 側 も 編集部 もして いる。 
ただ、 みんなが 考える ほどかん た 
んには 事が はこばな いの だ。 MS 
X から 撤退した 会社 も あるが、 情 
熱 を もって 開発に あたって いると 
ころ だって ある。 とくに r "ロー ドス 
島 戦記 II』 の 移植 を 決めた 八 ミン 
グバ一 ドソフ 卜に は 期待したい。 
19 曰〜 20 曰に 行われる M フェスで 



は、 はいば あ 河内さん の 発言に は 
注目して みたい と 思って いる。 

© について は、 ① のこと を 考え 
ると、 これ も わからないで はない。 

そして 0。 1 1 日 発売の 1 "涙の キヤ 
ン バス 』 を はじめ、 精力 的に 同人 ソ 
フ 卜の 販売な ど をす すめて いく ブ 
ラザー 工業 は、 ほんとうに ありが 
たい。 その TAKERU が 今月 中 
旬より アスキーの アプリ ケ ーショ 
ンソフ 卜 の 販売 を 開始す る ことに 
なった。 予定され ている の は、 つ 
ぎの 5 夕 ィ卜ル である。 

『MSX-DOS TOOI_S』 ： 
マシン 語 プログラミング 用 テキス 



卜 エディタ S アセンブラ、 便利な 
ツール コマンド 集， 『MSX-S 
BUGj ： DOS 用 シンボリック 
デバッガ 『MSX-C Ver.l . 
1 j ： DOS 上で 動作す る C コン 
パイ ラ 『MSX-C Llbraryj ： 
MSX-C で 倍精度 実数 演算 ゃグ 
ラフィック を 使える ようにす るラ 
イブ ラリ 『MSX-TERM』 ： 
通信 ソフ卜 

7 月に 出た r Simple ASM』 
も 好評 だ し 、ユーザーに とって は 
こ の 手の ソフ卜 は 大歓迎。 くわし 
く はブ ラザー 工業 
2493) へ。 
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パー 付録 ディスクの 使 




★ 今月の バックス 卜 一 リー 

「ああ、 なんて 天気が いいんだろう」 木陰で つかの 間の 休息 をと る こ 
とに した。 このまま 平穏無事に すごせれば いいな あ、 と 願う シニリ 
ァ であった。 ペン ダン 卜と 薬草 を そろえて、 あの 占い師から やっと 
母の 手掛かり を 得る ことができた。 "北北西に 向かえ" それが 占い師 
が 出した 答えだった。 その 方向に は 邪悪な 組織の アジ 卜が あるの だ。 
シニ リア ひとりで 母 を 救出す る ことができる のだろう か。 しかし、 
やる しかない。 これから 待ち受ける 戦いに 向けて 今 は 十分に 体 を 休 
めて おこう。 この 先い つ 休める かわからない の だから。 



スーパー 付録 ディスク JAN. 1993 DISK #16 



媒 一体 
対応 機種 
VRAM 



セーブし ちゃい けません 



H)x 10 セーブ 機能 

CS32/2+EE] 実質 収錄 パイ 卜 数 

128KI— ターボ R の 高速 モードに 対応 



1. 530.880 



O 各 コーナーの 大きさ も 変わって、 派手に なりました。 そのほか にも いろいろと…' 



#1 录 ディスクの タイ トル BGM 
用の F M 音源 を 使つ た 音楽です。 
ジャンル は オリジナル のみ。 

形態 は MS X の B AS I C。 ま 
たは 内蔵 O P L L ドライバー 用の 
データ を &H0000#±fe から セ 
ーブ した ものです。 OPLL ドラ 
ィ バー 用 データ は ソース MM L を 
一緒につ けて ください。 
騸 音楽の 形式に ついて。 

FM9 声、 FM6 声 + リズム、 
PSG3 声の 3 通りのう ち 1 つの 
組み合わせです （ F M 9 + P S G 
3 な ど は 不可)。 PSG3 音で な ら 
す こと も 考えて チャンネル を 割り 
振って くれる となお 可。 

また MM L 中で、 卩5 6の1\/1、 
V 



S、 FM 音源の @63、 @Vn、 Y 
r， d、 リズム 音源の @Vn のコ 
マンド は 使えません。 

拡張 音色 （ F M 音源 内臓の 〗 5 音 
色 以外の 音色） は、 音色が かな り 変 
わって しまう こと 力、" あります。 

MML で 最後 (7^f を 省略す る 
と、 BAS I C は その ぶん を 補つ 
て くれます が、 BGM では^^' ず 
れて しまう ので、 , の 省略 は し 
ないで ください。 

基本的 に F M 音楽 館 と 同じで 
す。 81 ページの 礙項を 参 
考に投 « 募 用紙に 必要事 項 を 記 

入して 「タイ トル BGM 」 係まで 送 

つて 〈ださい。 





てと い 
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ダイナミックに 変身した 大 メニュー 



歳: 



B 歳 
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もう 見ての とおり、 今月から 
心機一転 を はかりまして、 大メ 
ニュー を 大幅に 進化 させました。 
従来の よろ にす ベて 均一の 大さ 
さで はなくな り、 コーナー ごと 
に 大きさ を 変えました。 そのた 
めに は システム を 新しく プ ログ 
ラムし 直さなくて はならず、 プ 

ログ ラマーの UK P と 編集部で 
受け取った プログラム を 試す 〇 
「 c に、 それ をサ ポー 卜しな が 
ら 温かく 見守る コ ルサコフが 四 
苦 八苦して、 やっと 出来上がり 
ました。 

今までと 同じ 制作 期間で 新し 
いもの を 作り だそうと する わけ 
ですから、 スケジュール 的に か 
なり キ ツイ わけです。 3 人はシ 
ステ厶 を 変える とい ラ 案が 出た 
時点から 徹夜の 覚悟 はでき てい 
ましたが、 思わぬ バグが 連発し 
て 発生して しまい、 予定して い 
た 締め切り を オーバー。 2 曰ば 
かり 徹夜す る 曰が 増えて しまし 
ました。 さすがに これ はこた え 
たよ ラで、 ◦「 c にかぎ つてい 
ろなら ば 18 時間 連続の 爆睡 (死 
ん だよう に 寝て しまう ことの 俗 
語） をして しまう ほど。 その かい 
あって、 すばらし いものが でき 
ました。 今回から カーソルが ナ 



ナメに 移動で きます。 あと は 無 
事に 発売され て バグが 出ない こ 
と を 祈る ばかりです。 

そんな わけで 今月の 付録 ディ 
スクの 目玉 は 「すべし やる」 で、 
『ザ' 夕ヮ— （？） ォブ 'キャビン 」 
の 中から 収録の 「とっかえ ジグ 
ソー」 です。 これ は 本 編と は 違 
う、 M ファン オリジナルの グラ 
フィック を 使って います。 これ 
はとんでも なく 難しいです。 覚 
悟して くださいね。 自分で グラ 
フィック を 組み込んで ジグソ 一 
にす る こと も 可能です ので やつ 
てみ てくだ さい。 

「ォ マケ」 に は 『ウォー ロイド 」 
の マップ コン ス卜ラ クシ ヨン ッ 
ールを 収録して ます。 

そういえば、 「巳 ： 」 の 姿が 見 
えません ねえ 7 なくな つたわ 
けではなくて、 カーソル を ルー 
シャォ のと ころに 合わせる と、 
ちゃ あんと 始まり ますよ。 

ほよ よ、 BGM が 違う./ そ 
うです、 「巳 ： 」 だけが BGM が 
違 うんです よ。 これ もなる とく 
んの 作曲した ものです。 

さて、 今月 はお 正月に ちなん 
で 「お年玉 クイズ」 を やります。 
くわしい こと は 112 ページ 右下 
の 力 コ ミを 参照 してく ださい。 




画お 录 ディ スク $怖 ス タツ フ SYSTEM PROGRAMMER=_hJS] 啓 二 (UKP) TITLE CG DESIGNER=fflfl 月弘 （ライト スタッフ ), MENU CG DESIGNER: Orc/TITLE BGM C0MP0SER= なる と 
\ 08 DISK MAKER=lt ^ノ 、'一べ ィ タ 厶 SPECIAL THANKS TO マイクロ キャビン + コ ナミ + アスキー + ハミング バー ド ソフト + イエロ 一 ホーン + 口 グイ ン g 部 + 松 下^ 



『す ぺ1^> る』 『ファン ダム』 …… 合計 7 回 複写/解凍 します 



BGM と八ィ ドライ ド について 



今月 は。 みなさん 気付いた でし 

ようか？ 今月 (7M ぉ录 ディスクに 
は BGM か' 2 曲 入って います。 

ところで、 S 社の ごく-"^ の M 
S X で F M 音 跟 、'故障す ると いう 
報告が あります。 これで は BGM 
が 聴け な く て 不幸。 何とかな ら な 
いもので しょうか？ 

このために #1 录ディ スク では 起 
動 するとき に r かな 」 キー か' ネ甲 し て 



あると FM 音源 <7>ft わ り に PSG 
で 演奏され るよう になります。 い 
つも FM 音源で 聴いて いる 人 もた 
まに は P S G で 聴く と 雰囲^、' か 
わって おも しろい ので は ？ 

ところで 10 月 号 の ハイ ドラ 
ィ ドで すが、 GAME. XB、 D 
EMODAT A. B I N、 PRE 
PROG. B I N、 PROG. O 
BJ、 TITLE. X V8、 VR 



AM — 2. XV8(7)ffe に、 AUT 
OEXEC. XB、 LOADER. 
B I N、 MSXFAN. B I N の 
9 ファイル を 別の ディスクに コピ 
一して、 AUTOEXEC. XB 
を AUTOEXEC. BAS に改 
名して、 リセ ッ ト 起動し ます。 ェ 
ラー か' 出ます が、 構わず GAME. 
XB を 立ち上 【ヂ ると、 ハイド ライ 
ドカ < 'できて しまいます。 



く あ。 

だ 。 

f 、広 
I! 

d n 



ゝ— か 



直 歳 
樹 一 
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成 ！ 
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M ss 



すぺ I -ゃ る, の 

実行 用 ディスク を 作成し ます 

まず、 あなたの 用意 した デ ィ スク を チ X マ ク 

します 



用意した ディスク をお 
ください 

ESC キ一 =大 メニュ- 
スペース キー = 推す？ 



この ティ スクは 使えません 

上の 写真に も あるよう に、 こ 二に は 作業 
ミスのと きの メッ セージ か'^ されます。 



i 見 在して いる、 または これから する こと 
になる M が ここに^ されます。 作業 
に 入る とき はかな ら ず 確認 してく ださい。 



ファイル を VRAM から ディスクに 転送 
できた メッセージです。 すでに ディスク 
に 入って いる ファイル は パスして います。 



ディスク を 入: え る な ど 業の 進行 
用の 指^、'^ 示されます。 ここの メッセ 
ージ にしたがって 作業 を 進めて く ださい。 



今月 は 7 夕 ィ卜ル も 解凍 作業 
& 必要です。 毎度の ょラに 2D 
) フォー マツ 卜された ディスク 
i 解凍 作業に 入る 前に 用意して 
； いてく ださい。 作業に 入り ま 
, たら 画面の メ ッ セージに 従つ 
： ディスク を 入れ換え ていけば、 
1 ァ ィルの 複写 か ら 解凍 ま で を 



解凍す るち の 
きすべし やる 

D 『自分で 絵 を 組み こめる とっか 
え ジグソ 一 （アレンジ パージ ョ 

ン）』 （DSKF337) 
き ファン ダム 

2) r MAGIC BATTLE』（DSKF90) 

3) r Another Land』（DSKF90) 
D『S し IME WORl_D』（DSKF310) 
》 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

E) イラスト 部門 3 本 + ぬり え 部門 
本 + ぬり え 部門の 課題 （DSKF406) 
「ツール./」 

D テキス ト エディタ 『 v&z— small』 
； DSKF178) 
き パソ通 天国 

D r RAETERMj(DSKF167) 

DSKF<7)j 直 は DOS や PMext 用の 空き も 含め 
ている ので、 すでに これらの 入って いる デ 
イス クの #、 DSKF は 44 少なくても だいじ 

ようぶて す。 



自動的に 進めて くれます。 

また、 解凍 作業 を 複写までで 
中断して、 あとで 解凍 をす る こ 
ともで さます。 「つぎに ファイル 
のかい とうにう つります」 と 表 
示されたら 複写が 終了した ので、 
ここで 中断が できます。 解凍 を 
再開 するとぎ は、 複写が 終わつ 



た ディスク を A ドライブに 入れ 

て リセ ッ 卜します。 画面に A〉 
と 表示され たら、 各 コーナーの 
□SKF マークの 下に 示して あ 
る バッチ ファイル 名 を 入力し、 
リターン キー を 押す と 解凍が 再 
開され、 終わる と 自動的に 起動 
します。 



再起動の 方法 は A > と 表示 マ 
れ ている ときに 各 ファイル 名? 
入力 すれば 始まります。 すべ I 
やる は 自動 起動し ます。 
MAGIC BATTLE RUN-MB 
Another Land RUN-AL 
SLIME WORLD RUN-SUM 
CG コシ テス 卜 RUN-CG 





i*i ， rH T*, i 一 わ - ， ••、 1 ま 


. し "'' dr. Z' *T.t フ ァ •< )l た シ "J 3 


9 d 9 P TZ 〜パ しま"?| 



' 'し-" ようの フ アイ. はも シ" ツコゥ ヨウ U に セ^~ フ" しました 

* ：*： ：#： /1 ス _! のフ ァ f Si は すて" に おります 



フ アイ ルの 内容 を VRAM に 転送し 終わ 
つたと いう メッセージです。 この あとに 
ディスク を 入: えて く ださい。 





解凍 作業に 入る まえの 準備と ディスクの 残り 容量 (DSKF) について 



写 先の ディスク をつ 〈る 
解 東 ⑩には 複写 • 解 東 先と し 

て 2 DD フォー マツ 卜の ディスク 
が"^ です。 作成に は 新しい ディ 
スク (不用 ディスク でも 可） を^ 
しまれ 決して #1 录 ディスク を 使 
用し ないで ください。 
(DBAS I C 画で CALL F 
ORMAT と 入力し、 リターン キ 
一 を 押す。 ② 出て くる メニューの 
中で 一番 数の 大きい キー ( 2 キー ま 
たは 4 の き も あ る ） を 押す 。®« 
後に どの キーで もい いのて 押す。 



® ディスク ドライブ か TH) き だす。 
®1M に 0 k と 表示 されれば でき 
あがり。 

秦 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モードで、 調べたい 
ディスク を A ドライブに 入:^ 
PRINT DSKF(0 ) 
と 入力して、 リターン キー を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
フ 1 3 

な どのよ う に 数字 を 表示 します。 
この 数字 は 残り 容量 を r K バイト」 
単位で 表して います。 こ 棚の 「フ 



1 3 」 は 713K バイ ト （7301 12 バイ 
ト） り容 、'ある こと を 表して 

います。 これ は 2 DD フォー マツ 
ト 直後の 容量です。 

壽 DSKF について 
複写 • 解凍 プログラム では、 最 

初に あなたの 用意した ディスクの 
DSKF を チェック します。 この 
DSKF と はさき ほどの ディスク 
の 残 り 容量 を 調べ る D S K F 関数 
て 溺 ベた 値の ことです。 

複写 • 解凍の 必要な コーナー を 
® 尺 する 前に、 この 方法て «t 先 



ディスクの 残り 容量 （DSKF) を 
計って おきましょう。 ちなみに D 
SKF と は D i SK F r e e の 
略 だ そ う です。 

また ディスク に 残 り 容量が M 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
i しかない き、 解 東 時間か^ f 
長くな ります。 



rem 

□SKF 
713 



この マークの ある コーナー は 
指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 



いいたい 

放題 



★ 解凍 か M だとい、 HB, を 聞く が- ぜいたく だと 甲 やつ。 昔 テ I プュ I ザ I だった 私に して みれば- I 回の 口 I ドで 5 分 位 かかって いたので ちっとも 苦痛に 慼 じない。 圧縮 A 

M シリ— ズに戚 謝して いる。 (千 i\、 水 野 幸 一 . ^ 歳 • FSIAIF)* はっきり いって 疲れた。 6 軒 目で やっと 見つけ ましたよ。 どの 店に 行っても 売り切れ なんだ もん.；； 

集部ノ 本屋さん で 予約し とくと 3K に 手に入ります。 ★ 付録の ディスク はとても よいです。 今 nalr(unalr) のォ I ルディ I ズ のよう なゲ I., ^を、 これから もどん どん 入れ ブ 




そ 一 £ ン 




カ匚. ^まし て ーノ 
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S ろ 
X か 

F A た 

ih 
買 し 

た 0 か 
十 ^ 

阪 P 

府 ^ 

# レ 



AV フ 7T — ラ^ 



今月、 原 田敏峰 クンの 「ほろ い 

ち 」 は 漢字 ROM がない と 正常 
に 動きません。 漢字 ROM がな 
いと ほういち の 顔に 漢字で はな 



く、 黒い 四角が 表示され てし ま 
います。 

また、 付録 ディスクの A V フ 
オーラ 厶の オープニング はスぺ 
一 スキーで とばせる ょラ になり 
ました。 ゆ 92 ページ 



「ツールん 



ファン ダム 内に できた 新コ一 
ナー 「ツール./」 の ディスク 窓口 
です。 今月 は、 体験 版 テキス 卜 
エディ 夕 『vg»z — sma I I』 



(bv バイパー） を 圧縮して 収 
録 しています。 

解凍 後の くわしい 使い方 やそ 
の ほかの 事情 は、 本 編の 「ツー 
ル, /」 を 見て ください。 

ゆ 58 ページ 



CGID テスト 



今月 はィ ラス 卜 部門 上位 3 作 
品と、 ぬりえ 部門 1 作品 を 収録 
している ぞょ。 本当 は マロの 描 
いた 卜 ビラ GG も 入れたかった 



んじ やが、 時間がなくて 落ちた 
でお じ やる。 しくし く。 フ アイ 
ルは 圧縮され ている ので、 前の 
ページ をよ く 読んで か 
らお 楽しみ あれ。 

刮 4 ページ に 




パソ通 天国 



通信 ソフ 卜の 1 " RAETER 

Mj を 収録した ので ソくソ 通 を や 
つたこと のない 人 はぜ ひ、 パソ 
通 を はじめて みて ほしい。 今年 



を キミの パソ通 元年に しょう./ 
したがって、 今回 は モデム カー 
卜 リッジ か RS — 232C+ 汎 

用 モデムがない と 動 さ ngn 

ません o IDSKF 

ゅ86 ページ EXT - PSTN 
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※注' 〜•• r F I ツール ディスク』 や 『CG — 7. 5 お 吏って いる 人 は、 ノ 、。レット コードと RG B の 各 成分の 値 （0~7) を メモし、 C0L0R= (パレット コード， 赤、 緣 青） で 
上の プログラムの 行 30 のか わりに パ レツ トを 設定す るよう に^ it してく ださい。 ただし、 ノヽ 。レツ ト を！!!！ しないで 描いた CG は そのまま 上の プログラムて タォ処 できます。 また、 『D 
D\m^;, や r バナソ ニック システム ディスク..： など S C R E EN やで 描いた CG は パズルに 使用す る こと はでき ません。 



好 さな 絵 を 組み こんで パズルに する た 



この 「とっかえ ジグソ 一」 に は、 自分 
で 描いた CG が 組み こめる という、 う 
れ しい 機能が ついている。 これにより、 
この 世に ふたつと ない オリジナルの パ 
ズル をつ くる ことができ るので ある。 
解凍 作業が 終わった 時点 (ょラ する に、 
はじめて 遊 ふ' とき） で 用意され ている 
絵 は、 ステージ"！〜 3 に 入って いる 3 
点の みで、 ステージ 4 〜曰の 5 ステ一 
ジ分は 空 さの 状態に ある。 自分で 組み 
こむ CG は、 その 空いて いる ステージ 
(5 枚 分） に、 という ことになる わけ だ。 
GG の 組み こみ 方 は、 以下 を 参照のう 
え やって みて ほしい。 
① まず、 SCREEN7 の 5 は の 
範囲で 描かれた 絵 を 用意す る。 本来 S 
CREEN7 は 512x212 だが、 プ ログ 
ラムの 関係 上 夕テは 192 ドッ 卜 しか 表 
示されな いので 注意 (512x212 で 描い 
て も 実際に 表示され るの は 512X 192)。 



そのと き、 パ レツ 卜〗 は 黒、 パレ ッ卜 
15 は 白に する こと をォス スメ。 さらに、 
グラフィックに ワク をつ けて おくと 見 
やすくて ベター だ。 

© 1 "グラフ サ ウルス j で 描いた CG の 
場合、 ユーティリティ ディスクの 中の 
「PLTLNK. 已 AS」 を 使って B 
AS I C の セーブ 方式に してお くこと 
が 必要です （ほかの ツール を 使用す る 
人 は 下 欄外 を 参照の こと)。 
OBAS I C を 立ち あげ、 グラフ イツ 
クを 表示させる。 そして、 パズル 用デ 
一夕に セーブし 直す。 セーブ は、 
已 SAVE"GRP?. DAT", 0,S 
HFAA フ， S 

7 の 部分に は、 ステージ No. が 入る。 
例えば ステージ 4 にしたい のなら 3、 
ステージ 5 にしたい のなら 4 といった 
ぐあいに、 ステージから 1 を 引いた 数 
を いれる こと （ステージ 1 〜3 に は、 す 



でに 絵が 入って いるので 重ねて セーブ 
しないよ うに）。 わからない 人の ため 
に、 下に 具体的な プログラムの 例 を あ 
けて おくの で 参考 にして ほしし、。 
10 SCREEN7 
SO B LOAD" ファイル 名"， S 
30 COLOR = RESTORE 
40 I F STR I G (0) =0 T 
HEN 40 

50 已 SAVE" GRP?. DAT", 
0， SHFAA7, S 

この プログラム を 実行す ると、 まず 
絵 を 表示し ます。 絵が 完全に 表示され 
たら パズル 用の ディスクに 入れ かえて 
スペース キー を 押してく ださい。 する 
と、 パズル 用の データに セーブし なお 
して くれます。 行 20 の ファイル 名は自 
分の CG の ファイル 名 を、 行 50 の 7 は 
パズルの ステージ No. から 1 ひいた 
数 を 入れます。 



O 8 月 号 CG コンテストに 掲載され た、 日^ 
作 r こ-; £3t は？」 を 录 した 



STAGE3 




OS T A G E 3 は、 中 ネ^ IA 作 「 Because」。 こ 
れは I I 月 号 C G コンテスト す i|g 作品 



5 べし r> s 

自分で 絵 を 組み こめる 『とっかえ ジグソ 
一 (アレンジ バージョン)』 なの だ/ 



© マイクロ キャビン 
先月の カル 卜 クイズに つづき、 
新作 『キヤ ビバ 二』 から パズルの 
体験 版 「とっかえ ジグソ 一 (ァレ 
ンジ バージョン）」 の 登場 だ。 ゲ 

ー厶本 編で は、 15 パズルと ジグ 
ソー パズルの 2 種類が 楽しめる 
が、 付録 ディスクに は ジグソ 一 
の ほうの み 収録。 1 28 ピースで 構 
成された パズル は 超 難解で、 ク 
リアす るの は 大変 だぞ。 

さて、 P. 109 の 指示に したが 
い 解凍 作業 を 終えたら ゲーム ス 
夕 一 卜。 用意され ている STA 



GE は 1 〜曰まで。 が、 最初 は 
1 〜3 の 3 面 分し か 絵が 用意 さ 
れ ていないので、 そのな かから 
好 さな 面 を 選 ふ' の だ。 

遊び 方 は、 入れ換えたい ピー 
スを 画面 上の 指 カーソルで それ 
ぞれ 指定し スペース キーで チェ 
ンジ。 それ を 繰り返して 絵を完 
成させれば ク リア だ。 途中で リ 
ターン キー を 押せば、 位置の 当 
たって いる ピース を 教えて くれ 
たり もす る。 また、 根性の ない 
人の ため、 ESC キーで ギブ ァ 




O ワイヤー 0N は 各 ピースの さかい 目に 入る。 0 F F にす ると さかいの 線が 消える。 これ は、 
ゲーム 中に SH I F T キー を 押す ことによって 切り替わる ので、 使いやす いほう を 選ぶ といい 



ップ という 道 も 用意され ている。 

なお、 STAGE I の CG は、 
マイクロ キャビンから いただい 
たもの （「キヤ ビパニ j 本 編の ど 
こかで 見られる）。 STAGE2 
および 3 について は、 本誌 CG 
コンテ ス卜 投稿 作品よ 
り、 作品 を 収録 させて 

もらった。 EXT — SP1 



STAGE 1 




o マイクロ キヤ ビン 力 < 用意して く れ たグラ フ つ 
ック。 r キヤ ビバ 二」 の ゲーム 中で も 出て くる 



STAGE2 



★ 「ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門」 買いました。 CG デ I タの変 C かで きる のがよ かった。 (兵 is\ 上 垣 俊 之. ^歳. タ— ポ R)* 「ゥォ — ロイド」、 それ は 唯一 ァス 

0-し<>-しても熱ぃ/.(2^.§|城.^;歳.<,:—6丁、 WAVY2)**r 友 だち によく かりて 遊んで いた <s 「ゥ才 I ロイド」 が、 ZH ディスクに 入って い^. 

^歳. Fs — A — )* 「ゥォ I ロイド」 がお もしろ い。 これから もがん ばって ね。 (大阪府/石 田晃. ^歳. MSX2 + ) 



や , 



』 



k^5 



7t ^ グ 



基本 画面の 説明 



r 



ウォー ロイド • マ^プ コン ス卜ラ クシ ヨン』 



© アスキー 

92 年 11 月 号に 収録した 『ゥォ 
一 ロイ ド j の マップ コン ス卜ラ 
クシ ヨン だ。 これで オリジナル 
マップ を 作って、 遊ん じ やおう 
という ツールな の だ。 

注意して ほしいの は、 これ だ 
けで は ウォー ロイドと して 遊べ 
ない。 11 月 号の 付録 ディスク を 
用意して おいて ほしい。 

まず、 右の 画面 写真 を 見て ほ 
しい。 画面の 上に 表示され てい 
る モード テーブル。 F 1 〜F3 



オリジナル マ、 ツブ 
^作ろう 



-ル はデー タレ コ一 ダが' mi です。 
で、 「フォン 卜 エディ 夕」 「ピク 
チヤ 一 エディ 夕」 「ルック モー 
ド」 の 3 つの モードに 入る。 

「フォン 卜 エディ 夕」 は、 マツ 
プの キャラクタ パターン （これ 
を フォン 卜と 呼ぶ） を 作成す る 
モード。 「ピクチャー エディ 夕」 
は、 作成した フォン 卜 を マップ 
内に 配置す る モード。 「ルック モ 
ード」 は 横 32 x たて 20 ( フォン 卜 
パターンで) の マップ を 眺める 
モードの こと だ。 

まず は フォント パターン を 作る ことから 始 

めよう。 ノ、。 ターン は 8 X 8 ドットで、 No.CO 
〜No.F7 ま での 計 56/ ヽ° ターン 力 吖 乍 成で き る。 
F8〜FF までの パターン は、 あらかじめ 作成 さ 



★F1 キー/フォン 卜 エディタ 


コマンド 


内 容 


t ^ 


拡大 画 内の カーソル を 動力、 す 


o〜g、 A〜F 


I6& のドッ トカラ一 を, する 


SH 1 FT+ 

t ^ <?="=!> 


フォン 卜 カーソル を 動力、 す 


SPACE 


拡大 画面 内に ドッ 卜 を 打つ 


GRAPH 


拡大 画面 内の 点 を 消す 


CTRL+G 


フォント カーソル がま フ オン 卜 を、 拡大 画 内に 読み出す 


CTRL+P 


拡大 画 内の フォント を、 フォン 力 一ソルの ネ rr ィ is に 害き こむ。 ただし 
属性 は^^されない 


CTRL+D 


フォント カーソルの 指して いる フォント を、 ク リアす る 


CTRL+B 


拡大 画 内の フ オン 卜 を、 背景と して フォント 力一 ソルの 指す ィ に 登録 
する (属性ま^:) 


CT 闩 l_+C 


拡大 内の フ オン トを、 壊れる 壁と して フォン 卜 力一 ソルの ネ rr ィ ±s に 
徵 录 する (属 1' 生 翻 


CRTL + F 


拡大 I1M 内の フ オン 卜 を、 床と して フォン ト カーソルの 指す ィ 4S に 登録す 

る (属性 指定） 


CRTL+W 


拡大 115 内の フォン ト を、 壁と して フォン ト 力一 ソルの ネ IT ィ る 登録す 
る (属性 指定） 



色 


厲 性 




(水色） 


背景。 ウォー ロイドの 動きに!^ しない 




(赤） 


胃と エネルギー ポール。 F 8 と F 9 のみ 




(青） 


J^o ビーム は iiigio ウォー ロイ ドは 下から 




(緑） 


ilo ビーム、 ウォー ロイドと も iS® できない 




(黄） 


ビームに よって 壊れる Mo 4 パターン' 



o モード テーブル 

いま 尺され ている モ 
ード は、 モード 名の 左 
右に 「騸」 が 点滅して 
いる。 

0 拡大 画面 
デザイン している フォ 
ントが 拡大され る。 わ 
くの 中で； ^成して いる 
「國」 が カーソル。 

0 カラー テーブル 
尺して いる ドット 力 
ラー は 「v」、 ポー ダ一 
カラー は 1 " □」 で 点滅 
している。 ボーダー 力 

ラ 一は 最初 は 0 だ。 

O コマンド テーブル 
フォント エディ 夕 モー ド での コ 

マン ド 7 胃 力 、されて いる, 



鐘 f — Eai 


― P-ED IcDDK L.OHD SAUE \ 

j U 1 1! 1 1 き 1 "PUT ー疆1_に Jl 
ハ' DELETE d 
1 aiABEiaEF へ HftEIK P JEITURE 

1 crmmcjimm 八 [rash iijall 


JLJ ci ca 

, 【'a c'i c<s 

?D fi Fa 


♦ せ ，！ 1 « お 1 fj 

F3 FS FS F5 F7 FC Ft' FE FF 





@ フォン 卜 テーブル 
登録され た フォントと、 そ 
の アスキー コード 力 表示 さ 
れ ている。 この テーブル 内 
で 点滅して いる 「口」 がフ 
オン ト カーソル だ。 



0 ピクチャー 画面 
作成 中の マップの "^が 見 

える。 内で 点 j 成して い 
る 「□」 を 動かす と、 上下に 
スクロール する。 画面 左 は、 
Y 車 由 インジケータ だ。 



れて し 、て §3! でき ない もので、 デザィ ンの参 

考に するとし、 い。 作り方 は 上の: ^C7XIX 拡 
大 画面 をィ吏 用す る。 0〜9、 A〜F の キーで 
色 を 選び、 カーソル キーで カーソル を 動かし、 



★FS キー 


/ピクチャー エディタ 


コマンド 


内 容 


サ ルわ =!> 


ピクチャー カーソル を 動かす 


SHIFT+ 

t ル わ 4 


フォン 卜 カーソル を 動力、 す 


SPACE 


フォント 力一 ソルの 指す フォ 
ント を、 ピ クチャ一 カーソル 
の 指す ィ iS に 置く 


GRAPH 


ピクチャー カー ソゾ レが 指す 位 
置の フォント を 消す 



★F3 キー/ 


キー ルック モード 


コマンド 


内 容 


れ おゆ 


E A R T H の ウォー 口 
ィ ド カーソル (左側） 
を 動かす 


SH 1 FT+t 4 


E X 0 A の ウォー ロイ 
ド カーソル (右側） を 
動かす 


SH 1 FT+ 力 
ンマ、 ピリオド 


E X 0 A の エネルギー 
繊直 を题。 S H 1 
F T + カンマで ダウン、 
ピリオドで アップ 


カンマ、 ピリオド 


E A R T H の エネ ルギ 

一 Wf 直 を冑。 カン 
マで ダウン、 ピリオド 
で アップ 


CRTL+G 


E A R T H の ビーム ガ 
ン のき を^: する。 
□ であり、 園で なし 


SH 1 FT+ 
CRTL+G 


E X 0 A の ビーム ガン 
の 有無 を 決定す る。 □ 
であり、 騸で なし 



スペース キーで ドット をネ 丁つ。 気に入ら なけ 

れば GRAPH キーで、 ドッ 卜 を 消す こ と もで き 
る。 完成したら CTRL+P で フォン 卜 をし まお 
う 。 次に その フ 才 ン 卜 の 属性 を 必ず 決める。 
属' I 生 は、 CTR し + B、 CTRL+C, CTR し + F、 
CTRL + W のい ずれ かで 指定 し 、 色で 区別 さ れ 
る （色と 属性の 関係 は 左下の 表 参照)。 これが 
終わ つ て 本当の フ ォ ン ト 完成 だ。 

ある 禾！^ の 数の フォント パターンが できあ 
がったら、 F2 キーで ピクチャー モードに 入ろ 
う。 二 こで フォント を マップ 上に 並べて いく 
のた'。 このと き S E L E C T キーで マツ プ自 
# ^背景の 色 を 変える ことができる。 ここで 
マップ ^^を 見たい という 人 は、 F3 キー を 押 
して、 ルック モードに 入ろう。 ここで はゥ才 
一 ロイ ド を^^す る こと もで きる。 

何度も 修正 し て 気に入つ た もの 力、' でき たな 
ら、 カセット テープに データ を セーブしょう。 
ESC+F5 キーで セーブ モードに 入る。 この モ 
一 ドに 入る と 1 " CHARACTER TYPE?」 と 聞い 
て く るので、 エディ 夕に 最初から 登録され て 
いる フォント だけて' 作った マップな らば、 R 
キー、 自 分て 堂録 した フォント が あれば 0 キ 
一 を 押そう。 セーブ を 中止した いとき は、 FI 
〜F4 の どれ かの キー を 押せば し 、し 、。 

さて、 セーブ をしたら テスト プレイ だ。 「 ゥ 
才ー ロイ ド j を 立ち上げ、 ESC キー を 押して パ 
ラメ一 タ 言^: モードに 入り、 T、 A、 P、 E、 
SHIFT の 5 つの キ一 を 同時に 押す。 ®® 上に 
「TAPE」 の 表示が 出た ら スペース キー を 押 し 
て プレイ 人数 を^し、 もう I 度 スペース キ 
—を 押したら ロード 『开^ だ。 

実際に プレイ してみ て 気に入らなかったり、 
手直しし たいとき はもう I 度 「マップ コンス 
トラ クシ ヨン」 を 立ち上げ、 マ ッ プ データ を修 
正す るの だ。 ESC+F4 キーで ロー ド でき る。 
口一 ド 中止 は CTRL+ST0P キー c 

最後に、 壊れる 壁に ついて^ S (フォン 卜属 
性 は^)。 この 壁 は ビームが I 度 当たって 
mtu もう I 度 当たって 消滅す るた め、 4 つ 
の フォント パターン を' 义 要と する。 



MIDI 三度 笠 



FRIEVE 作の 3 曲。 「RU 
N" ファイル 名 〃リターン」 で そ 
れぞれ 鳴らす こ と がで さます。 



どれ も CM-32L 用です が、 違う 
楽器 を 持って いる 人 は 73 ページ 
の 表 を 参考に して 音色 を 変えて 
みて ね。 これら は GT または 
『バ • PACK』 が 必要です。 



F M 音楽 館 



全 採用 作品 5 曲と ォマケ 1 曲 
の 6 曲 を 収録して います。 メニ 
ユーから 選んで ください。 曲が 



終わる か、 スペース キー を 押す 
かで、 演奏 を 終えて メニューに 
戻ります。 『J ingle Be 
I I s』 だけ は スペース キー を 
押す まで 終わりません。 



★ 初期の 付録 ディスク を 立ち上げ ると 今の ディスクの 速さが よく わかります。 すばらしい s\ です。 これから もがん ばって ください。 (神奈川県/北 原聡. ぉ歳 • FSIAIGT)* ひさびさに 付録 ティ スク —号 を 立ち上け た 

が、 すごく 遅かった。 I 年 もた つたらず いぶん 進化し たんだな， -。 (鳥 _s\ 山中 善 清 • ^歳. FSI4600F)* 今 sylr の才 I ルディ —ズの つ ゥォ I ロイド」 はとても おもしろかった。 兄 や 友 だち とやって 燃えた。 ムま もまた お 

もしろ いやつ を 入れて ください。 お願いします。 この 内容で 9 8 o 円 はとても お 買得です。 小島 宏仁 • M 歳 • FS — A — F) 



※二の 「ゥォ I ロイド. マ ッブ コンスト ラ クシ ヨン-は 「ログイン」 昭和^ 年 I 月 号に 掲載され たもの てす 
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今月の 表紙 



新年と いう ことで 表紙 も 新し 

くな り、 CG コンテ ス 卜で おな 
じみの 「ホルスタイン 渡 辺」 くん 
が 表紙の CG を 描いて くれる こ 
とに なりました。 その 表紙の C 
G を 収録して います。 

ここに 載せて あるの は その 原 
画です。 正月に ちなん で 和服 姿 
の 女性が お雑煮 を 食べて います 
ね。 この ホルスタイン 渡 辺 くん 
にも 已 ： を 書いても らいました 
ので 見て みて ください。 




00 タイ トル C G の 作者 

ホルスタイン 渡 辺と その 
!§M 0 この/ 1® に バック 
力 權 かれて ない が、 富士 
のネ gi? に 住んで いる だけ 
あって バック も 富士だ 



醫 

f ： 臭— H 



あて ましよ Q 



O フ アミ リー ソフ 卜から 発売され ている 1 " M 
S フィールド〜 ふ 7, 800 円で 発売中 だ 



11 月 情報 号の 答え は、 フ アミ 

リー ソフ 卜の 『MS フィールド 
機動 戦士 ガ ン ダム』 でした。 いつ 
もに くらべる と、 わりに かんた 
ん だった ようで、 正解者が 続出。 
抽選で 「ガン ダム」 の 特製 ポスタ 

一 （美 樹本晴 彦' 画 ほか) を 5 枚 
セッ 卜で 5 名に プ レゼ ン 卜しち 
やい ます。 当選者 は、 〈福島県〉 
鈴 木 順、 〈東京都〉 斉藤 直樹、 〈長 




野 県〉 高山 泰、 〈大阪府〉 藤 原覚、 
〈鹿児島県〉 岩 崎 聡宗、 （敬称 略)。 
おめでと。 



ファ: /5WAGAMESS サ:/ プル フ □ クヲひ 



國 ファン ダム GAMES 

今月 は g 本の 採用 を 決めて、 
フン フ フンと 鼻歌 を 歌って いる 
と、 いつの まに 力、 『たこあげえ 
む』 も ディスクに 入って いまし 
た。 そろそう、 これ もなん だか 
心の あたたかい ゲームでした。 

ところで、 今月の 小 メニュー 

はこれ までの ものと ずい /3 くん 変 

わりました。 まず、 コーナー 口 
ゴを 廃止し、 メニューの タイ 卜 
ル 文字 を 中央で そろえ ま した。 

10 本の ろ ち、 
MAGIC BATTLE 
Another Land 
SLIME WORLD 
の 3 本 は、 圧縮 ファイルで、 必 
要な □ S K F と 再 解凍 用 バッチ 
ファイル 名 は 右下に 左から 順 に 
明記して あります。 また、 一度 
解凍して しまった ディスクから 
ゲーム を 再起動 するとき は、 口 
◦ S 画面で それぞれ 次の バッチ 



ファイル 名 を 入力して ください c 
RUN - MB 
RUN-AL 
RUN-SL I M 

つまり 再 解凍のと きの フ アイ 
ル 名の E XT を RUN に 変えれ 
ばいい のです。 

^27 ページから 
國 ファン ダム • サンプル 

今月 は、 2 本の サンプル を収 
録 しました。 

「新 • マシン 語の 気持ち」 より 

NMH- 1 . S I M 

二 ラベルに 関する サンプル 

「BAS I C ピクニック」 より 

GRP-FONT. 已 FM 

= グラフィック 画面に オリ ジナ 

ル 文字 を 表示す る 

くわしく は それぞれ 40 ページ、 
68 ページ を 参照して ください。 

D !o KF ] D ?o KF ] ，l 



【アル 甲 補足 髓】 ファイル 名と ファイターとの 瞧は 以下のと おり。 八し0-06(以下八1_6-を规）= 
U80a 08=SHABARIN、 09=Weakest、 」0=TAGOSAKU、 」4=MP-V06Z ん l7=GH-9 HIR 



アル 甲 

■PBRSYS の バグに ついて 

6 体 目の ファイターの フ アイ 
ル サイズが 500 バイ 卜て いど を 
超える と、 □ i sk —已 AS I 
C を 壊す 恐れが あると いう バグ 
が、 P 巳 RSYS と PBRDE 
巳 UG にあり ました。 

今月の ファイル のなかに ある 
拡張 子に MRG」 の 2 本 はこの 
バグ を 直す たの ファイルです。 
のまず、 12 月 号の ディスク をセ 
ッ 卜して、 
LOADTBRSYS" 

© 次に 今月の アル 甲 解凍 後の デ 
イス クを セッ 卜して 



MSX - DO S 

付録 ディ スクの システムから 

抜けて D〇S (または D0S2) 
に 入る コーナーです。 



MERGE'PBR-BUG.MRG" 

O そのまま、 その ディスクに 
SAVE'PBRSYS" 

これと 同様の 手順で、 
©LOAD'PBRDEBUG" 
©MERGE M PBR-BG2.MRG" 
®SAVE"PBRDEBUG M 

として、 PBRDEBUG の 
ほう も 修正して ください。 なお, 
バグ を 取った 2 本の プログラム 
を 入れて ある ディスクに は、 か 
ならず PBRSYS. 已 I N も 
入れて ください。 
國 決勝 進出 ファイター 

ND 部門 決勝 進出 ファイター 
を ソース、 オブジェ ク 卜と も収 
録 しました。 ゅ53 ページ 



自分で コマンド を 入力して 解 
凍 や ファイルの 実行 をしたい 人 
や、 付録 ディスクの ファイル を 
コピーしたい 人の ためにい ちお 
ラ 設けて ある わけです。 



一 



5000 お年玉 クイズ だ/ 



^P^l — クイズ 第 2 弹は、 く 

し く もお 正月 号な ので、 現金 5 千 

|リ を i[: 解お のなかから 抽選で 3 r, 
様に さしあげます。 

では、 I 【！麗 てす。 

問題 f、IM' ディスクの 大 メニュー 
麵 である こ と をす ると、 「抽選で 
3 名 様に 5 千円の 現お-あ たるお 
や 玉ク ィ ズの^ ヮー ド 」カ镇 示さ 
れ ます。 その キーワード はなんで 
しょう。 

キーワード を兒 つけた 人 は、 ハ 
ガキに その キーワードと、 あなた 
の 注 所 (〒 も） • 氏 名 • 年齢， 職業 • 



1； 話 番号 を 書いて、 
〒105 棘 都 港 区 新撟わ 翁 
TIM MSX - FAN 編娜 
「お年玉 クイズ」 係 
まて * 送って くた、 さい。 しめ 切り は、 
1993 年 1 月 8 日 必卷。 発表 は、 
1993 年 3 月 情報 号の このへんで。 
スペースが あまった ので、 ヒン 
トを出 しちやお うかな あ。 
0( 吏う キー は、 カーソル キーと ス 
ペース キーの み 

② 「すぺ しゃる」 から 斜め 入力な し 
で 6 手で 見られます 
®1 り 過ぎない ように ぁ意 

むずかし いかな あ。 , に はく 
れ ぐれ も 気をつけて ください。 



MSXView 



今回 収録した の は 『SQUA 
RE DA (デスク アクセサリ）』 
という やつです。 これ は 画面が 
バラ バラに 分割され て ランダム 
に 動く という ものです。 これ は 



残像が 出て しまう という スクリ 
一 ンの焼 さつぎ を 防ぐ 働 さが あ 
ります。 バージョン 1.21 以上で 
は 一定 時間 をす ぎる と 勝手' に 動 
ぎだす よろ になって ます。 



ゃ闉 リ ャ 歸 ^Brl 7 ffi " U 
や HK'l マ瞻 ，薩 VSIW-tP 

？ Kiia (awE !■ fm\ f 綠1 
ゃ舰 今 藝 




^fcj ほ:' i 



マぶ は？ ま 



i 贓 a 

> 麵 ほ w 



I SO 



女最 近 CG に 興味 を もちました- もちろん 「ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門」 も 買い ましたよ。 (北海道 久保田 勇.^; 歳. FS — AIGi^M^nalT の才 I ルディ I ズ 「ゥォ I ロイド」 はお もしろ かったです。 小 4 か 小 5 のとき に学开 

の 「学習と sf」 に 紹介され ていて ほしし と 思いながら あきらめ ていた ゲ I 厶 でした。 それが 今頃に なって できる と は 思いませんでした。 (鹿 児§\ 竹 原 緩 | • ^歳. FSIA — ST)* 「ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門」 買い まし 

た 初心者に はとても わかり やすしし ディスク もつ いてる から、 自分の 画面で CG をよ く 見られる ので 勉強になります。 (山 HJH$ 四 戸 光.^ 歳. FS — AIWX) 



O これ は 付録 ティ スクを vi o 上の が バラ バラに なって し 

ew で 1ぱ み 込んだ 画面 まい、 わけが わからん 犬^ 



112 



記号の 意味 ： 無 印 は M S X 2 以降、 會は M S X I 以降、 •:. は h 
※各 コーナー タイトルの A B C は、 それぞれの 二 



スーパー 付錄 ティ スク 内容 ー黧表 



； X 2 + 以降、 ★ は ターボ R 専用 フロ グラムです。 （71 のつ いた ソフ ト に 
-ナ 一のと タイ ブを 表して います。 ： 付録 ディ スク パッケージ 裏面 参お 



] ーナ 一夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 



考 



すべし やる A 



付録 ディスクの 使い 
方 （P 110) 



自分で 絵 を 組み こめる 
ジグソ 一（アレンジ バ一 



SPCL-1 A 
SPCL — 1 已 



し ZH 
し ZH 



圧縮 ファイルです。 



今月の 表紙 C' 



付録 ディスクの 使い 

方 （P 112) 



表紙 C G 



COVER- 1 . XS 



付録 ディ スク 用に 圧縮され た グラフ ィ ックデ 一 



る ★ 

° ム 

る こ 月 



ファン ダム • サンプル 
プログラム 0> 



スーパ 一ビギナー ズ 
講座 （P56) 
新 • マシン^の 気持 
ち （P40) 



掲載 プログラム 



き グラフ ィ ック 画面で ユーザー 定義 
キャラクタ を 表示す る參 サンプル 
プログラム 



GRP-FONT. 已 P1 
NMH- 1 .SIM 



BASIC プロ グラムです。 
r SimpleASM」 用 ソース フ アイ ル です。 



アル 甲 A+C 



アル 甲 4 (P53) 



掲載 ブ ログう 



き PBR 用 ファ イタ 一ND 部門 決勝 進出 



ALKO-1 . LZH 



圧縮 ファイルです o 



-ル /」A 



ツール./」 （P 58) 



掲載 プロ グラ J 



き 体験 版う 

smallj 



タ厂 v&z 



VSZSMALL. LZH 



圧縮 ファイルです。 



FM 音楽 館 A 



FM 音楽 館 



掲載 フ [ 



IZlIn China 
0 中東の やぶ ハ 
E スタート ァ' ン 
EEngi 

El Hotter than h 
(TlJingle Bells 



CH I NA . FM1 
丫 ABUHE 已 I . FM1 
START-UP. FM1 
ENG I . FM1 

HOTTER . FM1 
J 一已 ELLS . FM1 



bask: プログラムです。 



AV フォーラムみ 



掲載 プログラム 



今月の i 本 規定 部門 「私の g 
自由 部門 



AV-1 
AV-1 



已 AS 
已 I N 



起 if 力 用 BASK: フ 口 グラムです， 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
@ 



ほほ 梅 麿の C ( 



掲載 C G 



イラスト 部門 「MALAWI/ 夜明け. 
「JANE」/ ぬ り え 部門 「ぬ りえし ま 
した」/ ぬり え 部門 用 教材 CG 



CG-1 A 
CG-1 B 



し ZH 
LZH 



圧縮 ファイルです。 



パソ通 天国 A 



パソ通 天国 
(P86〜9I) 



通信、 - 



•RAETERM Ver.0.8IO 



RAETQ82A. LZH 



圧縮 ファイルです „ 



MSXViewB 



ォ録 ディ スクの 使い 



^ (デスク ァ クセサ 



★ 収錄 した DA の 説明 

★ SQUARE DA(MSXView Verl.2l 用ス 



SQUARE . 已 OK 
SQUARE . DA 



ォマケ A 



付録 ラ 



にクの 使い 



1992 年 II 月 号 収録 
f ウォー ロイ ド j の マ 
ッブ エディ タ 



WARED 



マシン 語 ファイルです。 



B ： C 



編集 後記 



已 CLN - 



ミディ スク用 テキス ト ファイルです。 
-ヮー ド はあり ません。 



※拡^ 1 に し川カィ 寸 くフ アイ ルは、 フリ一 ゥェ ァの 「し H A」 （吉 川歸 • ィ乍） で S 縮 し た ものです。 ※圧 縮フ ァ ィ ルを觸 東す る と き に 使用 している 「PMEXT.COM」 は、 
みん と ★ すた あ '作） です。 また、 ィぉ录 ディスクに 同時に 451 录 している PMEXTD0C 丄 ZH は、 この PMexK7) ドキュメント （テキスト） を ffi 縮した ものです。 



- ウェアの 「 PMext」 （ベば あ 



ファン ダム • GAMESA 



ファン ダム 
(P27〜62) 



掲載 フ [ 



#Gravit2 

書 ある ァリの 熾烈な 戦い 



雨が やんだ' さ ミ 

•GAME MAKER 
秦大寓 豪 

• MAGIC BATTLE 
Another Land 
SLIME WORLD 

秦 たこあげ えむ 



f 広 張子 r . FDI 」 のフ アイ ル はすべ て BAS に プロ グラ 

ム です。 

拡張 子 1 ". し ZH」 の ファイル は 圧縮 ファイルです。 



MIDI 三度 笠 B 



付録 ディ スクの 使い 



MIDI 音楽 データ 



あて ましよ QG 



付録 ディ スクの 使い 

方 （P 112) 



、ウス 名 当つ 



MSX-DOSA 



付録 ディ スクの 使い 



！ の 基本 セ 



•r 君の 笑顔 

★ r SLIME WORLDj の 「オーブ 二： 



BASIC7 P グラムです。 
キス ト ファイルです。 



〔ク 用に 圧縮され た グラフ ィ ックデ 一:! 



MSX2/2 + 用の MSX — D0SI セッ 卜と、 MSX — D( 
セッ 卜が 入って います。 ター ポ R はお もに D0S2 で, 
それ 以外 は D0SI で 起動して います。 



MSXDOS . 
COMMAND . 
MSXDOS2 . 
COMMANDS. 



ATEQ-1 . XS 曰 




1111 11HHH1 

□DDD DDZZZD 

FFFF FLL ししし F 



E o E R E 

_ —— N GLE G 

IROO RUTHE A 

VAMP EFTTMO 

AUNM Kl AOIK 

RRE A A A 已 NLA 

GATS MDM AST 



□ ETD 



笑 笑 笑一 

の ののし 

君 君 君 s 



SMSM 

YOYO 

scsc 
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A 




CLIP 




数千 人の Ore が 集まる バ ソケットと は 

屋形船の 浮か ふ 川沿いに 朝から ならぶ バソケ ッ卜通 



開場 I 盼 まえに バ グが 見つ かった ソフト を 

修正して いる MSX の グループ。 ぼく はこ (； 
フト f "すち やら 力〜 j を 買いました。 500 円 



開場 まえの 列。 ふつう^^ としてい る 祝日の 浅 
草 橘 だが この 日 だけ は, 熱気と^^ 票つ ていた 

11 月 3 曰、 編集部 内に も 愛好家の 多 
ぃパソ ケッ卜 x xvn (東京' 浅 草 橋 東 
京 文 具 共和 会館) に 行って きた。 

パ ソケッ 卜と いっても、 パソコンの 
ソケッ 卜で はない (第一 そんな もの は 
ない）。 パソは パソコンの パソ だが、 ケ 
ッ卜は マー ケッ 卜の ケッ 卜で、 ょラす 
るに、 パソコン 同人 ソフ卜 • 同人 誌の 
即売会な ので ある。 ローマ 数字 は 27 で、 
27 回目と ぃラ 意味 だが、 これ は 東京の 
パソ ケッ卜 だけの 通算 回数で、 ほかに 
も 札幌、 仙 台、 新 潟、 水 戸、 静岡、 名 
古屋、 大阪、 京都、 広 島、 岡 山、 高 松、 
博 多な どな どな どな ど 全国 各地で 5 
〜^回ず つの パソ ケッ 卜が 開催され て 
いる。 全国 規模で 見渡す とパソ ケッ卜 
が 開催され ていない 週 はない。 

パソ ケッ卜 は、 約 4 年 まえに ある フ 
アミ コン ショッ プの 従業員の 趣味 活動 
から 始まった。 東京の パ ソケッ 卜に か 
ぎる と、 現在 は、 出店 数 100〜200、 来 
場 者 印 00〜3000 人く らいの 規模の もの 
が ほぼ 毎月 開かれて いる。 

今回の パ ソケッ 卜の 場合、 開場 は 11 
時で、 閉まる の は ほ 時。 つまり、 わず 
か 4 時間し か 開いて ない。 同人 ソフ卜 
に 強い テク ポリに くっついて、 朝 10 時 
半に 会場に 行って みると、 入口に は、 
すでに 数百 人が ならんで いた。 

こうい ラ 場合の 常と して、 前の ほう 
に 並んで いる 人に 「何時頃から ならん 
でます か あ」 と 聞いたら、 同行して いた 
編集部 あじの 友人だった。 その 友人 は 
始発で 来たと いう。 最前列の グループ 
にも 聞いたら 「昨 曰から いると いう 話 
ち ある。 ラそラ そ」 となんだ かよく わか 
^ ら ない 答え。 あとで、 入場券の かわり 
- に 買う 力 夕 ログ (500 円） を 見たら、 「午 
浜 前 S 時 前に は 会場に 来ないで くださ 
^ しヽ」 と 書いて あった。 ラむ。 
夫 今回の 会場 は 「東京で はいちばん 小 




入^の 列の 向 こ う に 見える 船 は、 
係留され ている 屋 形!^ 群 

さい 会場」 （パ ソケッ 卜 通の 国際 課 • 
◦SADA) だそう だが、 それでも 体育 
館く らいの フロア を 2 つ 借り切って、 
120 の サークルが 出店して いた (3000 円 
の 参加 料 を 払えば 店が 出せる）。 その ラ 
ち、 MSX の ソフ卜 を 出して いるの は 
1? サークル。 ちょうど 10 分の 1 。 

会場 を 回りながら、 Ore を 探した。 
所属す る 同人 グループ 「あらかわ 研」 の 
販売に 来て いる はずな の だ。 見つけた 
ら、 あらかわ 研 ごと 写真に 撮って やろ 
うと 思って いたの だが、 混雑した 会場 
を 動く 人々 は、 売る 人 も 買ラ人 もお な 
じょうな 雰囲気で、 年齢 は 20 代 前半、 



Ore とお ぼしき 人物 は あちこち にい 
て、 しかも どれ も Ore ではなかった。 

パ ソケッ 卜 出身で プロに なった プロ 
グラマ も 多い らしい。 「あまりい わない 
よろ です が、 パソ ケッ卜 同窓会 なんか 
やる と、 おもしろいで しょうね」 （パソ 
ケッ卜 事務局 • 矢 崎 明さん） 

そうこう する うちに、 つい 5(]0 円で M 
S X 用 の 「F M 音源す ちゃら か 
□ ISKj(by RISKY) というの を 買 
つてし まった。 Ore の あらかわ 研 は、 
PC98 用の ゲーム ソフ卜 を 200 円で 売 
つていた そうだから、 これって 高額 ソ 
フ 卜なん でしよ ラか。 




ノケッ ト^! 内。 カメラマン 力 逃げ だす ほどの 熱気で 厶ン 厶ン。 パ ソケッ 卜で 買う ソフ I 
、て は 「買って みなければ わからな し、」 (駆け出し; 5fc^fP 家 M 氏） というの 力 さ 的！^ 
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大日 ^Efllj^t 斜土 

EDITORIAL A: (エーコ ロン） 

♦ つ いさつき まで 気がつかなかった が、 
新年号 だ。 どうりで 表紙が 革命的に 変 
わった。 このあいだ クリップで 「熱心な 
読者 兼有 力 投稿者」 として 取材して き 
たばかりの ホル (略） が、 いつのまにか 
「仕事 仲間」 になって いたのに はちよ つ 
と 驚いた ♦ しかし、 考えてみれば、 付 

録 ディスクの 已 GM だって 最近 はずつ 
と、 読者 （といっても 投稿者 は まだまだ 
少ない けれど) の 作品 だ ♦ じつは、 これ 
は 来月 号で 明らかにしようと 思って い 
たの だけれ ど、 今月の 付録 ディスク や 
「スーパ 一プロ コ レ 4」 の 付録 ディ スク 
の メニュー CG は、 読者の 作った ツー 
ル ( r SIIANIMEjby Sn 0 2 月 号で 
収録 • 紹介す る 予定) で 制作して いる。 
「グラフ サ ウルスよりも 使いやす かつ 
たりして」 （〇「〇）♦ MS X のい いとこ 
ろ は、 プロと アマチュアの 境界が あい 
まいな ところ だ。 最近、 プロ は 元気が 
ない が、 それと 反対に アマチュア はや 
たらに 元気が いい。 1993 年 は、 ァ マチ 
ユアの パワーが MSX を救ラ のかち し 
れ ない。 

A D ★ I N D E X 

アスキー I ほ 

電子 技術 救 育 協会 35 

ピッツ 一 83 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 産業 M6 
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ひろがる 魅力、 MSX。 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーション 



< turbo R 専用 グラフィカル ユーザー インタ一 フェイス MSXView に 21 (ェム エス エック ス'ビ ユウ 1.21) 



MSX View 1.21 



MSX turbo 用 



ィ ffi 格 ： 9,800 円 （送料 1 .000 円） 

MSXView は、 MSX turbo R の 処理 スピード を 活かした、 本格的な グラフィカル ユーザー 
インタ一 フェイス (GUI) です c ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 
マウスで 簡単に 行う ことが てきます。 

國 特長 ： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複 f 
写 や 削除な どが 可能 * 対応 ソフトなら 使用方法 " 
はすべ て 統一。 異なる ソフト ゥ ヱ ァの 操作 方法 をお 

ぼえ るの かほ IjiU *MSXView から MSX-D0S の コマ 
ンドソ 、'ツチ ファイル、 BAS にフ ログ ラム を 実行可能。 
* スクリーン セー バー 機能 をサ ホート * 專 用ァフ 

リ ケージ H> ソフト/ ViewTEJX ViewDRAW、 View I こ， I .'"'.J r:in:is,>mr 

PAINT、 PageBOOK が 付属。 % 
圏 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 



ViewCALC 



MSX turbo R 勇 用 



Msxn 




MSX の メイン RAM を i«J 設 する ための MSX1JJ 設 RAM カー 



RS-232C 方式の コミュニケーション インター フ ヱ イス 
MSX- SERIA し 232 ( ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



MSX 増設 RAM カートリッジ MSX-SERIAL232 



価格： 30,000 円 （送料 1.000 円） 

MEM- 768 は 768KB の RAM を 搭載した カー トリ' 
ジ てす。 日本語 MSX- D0S2 と あわせて 使う こと 
により、 RAM テ V スクの 容量 を增 やすこ t/) 、'できます。 

國 対応 機種： MSX2、 MSX し'.、 MSX turbo R 
*MSX:;、MSX2+ で、 本 カートリッジ を ご 使用になる 
場合に は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要です MSXtur 
bo R では、 本 カートリッジ だけで、 ご 使用に なれます 
また、 MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内容 は、 
リセットしたり、 MSX 本体の 電源を切 ると 消えます 



(MEM-7B8) 



価格： 20,000 円 （税込' 送料 サービス) 

MSX- SERIAL232 は、 MSX 用の RS - 232C 力 
ート リッジです。 MSX- TERM などの 通信 ソフトが 
そのまま 利用て き、 拡張 BASIC も 搭載して t 、ます。 



國 対応 機種: MSX 2 、I 



( turbo F 



【ご il .0.) MSX SKKIAI-Jii: 

ご W 人の 屮 し 込み ♦ お い 介 わせ 




価格 ： 14,800 円 (送料 i.ooo 円) 
「ViewCALC」 は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レ ホートの 作成 、アンケートの 集計 はもち ろん、 家計簿 や 住宅 ローンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 



* ^ 大で橫 64 x $^128 の 表 を 作成 可能 
(理論 値） • グラフ 自動 作成 揿能 により、 ワーク シー 
卜の データ を 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ、 円ク 
ラフ、 折れ 線ク' ラフの 3 種類の 中から 選択し グラフ 
、'作成 可能 * 数値 演算、 論理演算 はもち ろん、 
頃の 間数 （sum、 max, mod など） もサ ホート ま 
れらを 組み合わせて 独自の ユーザー 閒数を 
作成す る こと も 可能 
讕 対応 機 M':MSX turbo R 專用 
ふ 本 ハツ ケージに は、 「MSXView」 が 含まれて おり ま 
せん ViewCALC を こ 使用 になる に は、 r MSXView」 
か 必要です 

某 速て 大 容量の メディア (HD) をサ ポー ト 

MSX HD Interface (ェム エス エック ス 'ハードディスク インターフェイス） 

MSX HD Interface 

ィ面格 ： 30,000 円 （送料 サービス） 
MSX HD Interface は、 MSX て ハードディスク 
を 使うた めの インターフェイス カートリッジです。 
MSXjvMSXlm .MSX turbo R 対応 

▲ 対応 ハードディスクに ついては、 お問い合わせ 下さし 





WT スキ 一 ift 版 % ( .U ,/,()：? 3486 71 14 > ま X お いいたし ま X 



MSX.MSXi, MSX 2 . の スペック シート 
MSX-Datapack (ェム エス エック ス 'データ パック) 

MSX-Datanack 

価格 ： 12,000 円 （送料 1.000 円） 

MSX Datapack は、 MSX ' までの 公開 可能 
な 仕様と サン フル ブロ グラムの バッ ケージです。 

騸 内容： * マニュアル 編… ハー ドウ i ァ什様 

テム ソフト ゥ ヱ ァ、 MSX- D0S1、VDP、 スロット. 
な 周辺 装置への アクセス など * ソフト ゥ： 
拡張 BASK: コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 害 リ り 込みな ど 
園 対応 機種： MSX、 MSX2、 MSX 2 . 
酾 メディア ：3.5- 2DD 



MSX turbo R の スペック シート MSX- Datapack turbo R 版 
(ェム エス エック ス* データ パック' ター ポ アール バージョン） 




iMSX-oatapack 

ィ ffi ネ各 ： 12,000 円 （送料 1.000 円） 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX tur 
bo R の 仕様と サン フル フロ グラムの ハツ ケージです。 

園 内容： * マニュアル 編… MSX turbo R 仕様、 MSX 

- D0S2( コマンド、 ファンクション など）， MSXView の 
機能と 構成、 MSX-MIDU R800 インストラクション 表 
など 拳 ソフトウェア 編… ファイル ハンドルの 使用 
法、 MSXView ァフ リケ一 シ ヨンの 作成 法、 MSX- MIDI 
ァ フリケ ーショ ンの 作成 法 な ど 
醒対応 機種： MSX turbo R 園 メディア ：3.5- 2DD 



turbo R 版 




能 通信 ソフト MSX-TERM (ェム エス エック ス. ターム） 



価格 ： 12,800 円 （送料 1.000 円） 

MSX- TERM は、 オート ログイン、 ェテ V タ、 バック 
スクロール などの 本格的な 機能 を 持ちながら、 使 t 、 
やす さ を 重視した 高機能 通信 ソフトウェアです。 

園 対応 機種 ： MSX 2 、 MSX2 , 、 MSX turbo R 
■ 対応 0S:MSX- D0S1、 日本語 MSX- D0S2 
※ハ ソコン 通信 をす る 場合に は、 MSX 本体の 他に 
MSX%: 用の モデム カートリッジ、 もしくは RS-232C 力 
—ト リッジと モデム か 必要です 




/クの W'jii, 1 ? では ありませ 八 フ p 'ノラ-; ングの は 、レジ テ '一 'ノ として して ト さい 



2 TOOLS (ェム エス エック ス' ドス 2 ツール ズ） 



価格 ： 14,800 円 

(送料 1.000 円） 



MSX-D0S2 T00L5 

日本 IIMSX- D0S2 専用の ユー 亍 イリ ティ 群。 アセンブラでの フ ログ ラム を 
実現。 漢字 エディタ 付厲。 .:.MSX turbo R でも 動作 可能 



MSX-SBUG2 (ェム エス エック ス 'エス パク 2) 

MSX-SBUG2 

日本 HMSX- D0S2 専用の シンポ リック デハ 
上に 置く ことて 、大規模 フ ログ ラムに も 対応,, 



価格 ： 19,800 円 

(送料 1.000 円） 

ッガ。 デバッガ を マッハ一 メモリ 

•：-MSX turbo R でも 動作 可能 



に1.2( ェム エス エック ス'' 



MSX-Ci 



価格 ： 19,800 円 

(送料 1.000 円） 



日本語 MSX- D0S2 専用の C 首 語 コンハ イラ。 フロ グラム 作成に は MS 
X DOS2 TOOLS か 必要。 '; MSX turbo R でも 動作 可能 



♦ a 小 fiiii 浴 に、'; i'j n w は^まれて おりません。 ♦msx 、 msx dos は ゆ a ^リア ス キ 一 レ ) ゆ は です 
： 評い '资枓 をお 送りいた します c 卜 おご ぁ1 求く ださい。 

〒107- 24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 （03)3486-8080 大阪 (06) 397-8200 



株式会社 アスキー 




16 ビット CPU(R800) 搭載 >1\/15ス-0052 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像 • 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声録 再が できる 
デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用）^!] パソコン は、 E23ES32 CS32+ の ソフト も 使用で きます。 •MSX マーク、 MSXView, MSX- D0S2 は アスキーの 商標 
です, *MS-DOSR は 米国 マイクロ ソフト 社の 登錄 商標です, • お問い 合せ' カタログ ご 希望の 方 は、 住所' 氏名 '年令' 職業 （学校 名） をお 害き の 上、 亍 571 大阪府 門 真 市門 莫 1006 松下電器 産 菜㈱ ヮーフ 口 事業部 営業部 MX 係 * で. 
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